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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Wstep

W sktad pakietu do edukacji wezesnoszkolnej Gra w kolory, klasa 1, semestr 1 wchodza podreczniki
cz. 1 icz. 2, zawierajace tresci polonistyczne, matematyczne, przyrodnicze, muzyczne i plastyczne, oraz
Gra w kolory. Cwiczenia 1, Gra w kolory. Matematyka 1.

Uzupetnieniem pakietu jest Wyprawka — pomoce dla ucznia; ptyty CD1 i CD2, na ktorych zamiesz-
czono nagrania piosenek, recytacje wierszy, pokaz brzmienia instrumentéw muzycznych, glosy wokalne
1 inne.

W podreczniku do edukacji wczesnoszkolnej wystepuje zrdéznicowanie tekstow pod wzgledem
stopnia trudno$ci. Znajduja si¢ w nim proste teksty utatwiajace nauke czytania oraz teksty literackie dla
tych dzieci, ktére opanowaty juz sztuke czytania. Dzieci, ktore nie umiejg czyta¢, moga wyszukiwaé
w tekstach wyrazy z poznawang litera.

Strony elementarzowe maja ujednolicong strukturg. Na marginesie strony znajduje si¢ wzor wprowa-
dzanej litery oraz obrazki, w ktorych dana gloska pojawia si¢ w naglosie, wygtosie i1 srédgtosie. Moga
one postuzy¢ Nauczycielowi jako wzor wyrazow do wystuchiwania poznawanych glosek. Teksty na
stronach elementarzowych sg utozone z liter, ktore uczniowie poznaja na kolejnych zaje¢ciach. Zgodnie
z zasadg stopniowania trudno$ci poczatkowo sg to proste teksty wyrazowo-obrazkowe. Ich dlugosé
wzrasta wraz ze stopniem zawansowania uczniow w poznawaniu liter.

W podrgczniku zastosowano rézne kolory druku i piktogramy:

— teksty wydrukowane niebieska czcionkg czyta uczniom Nauczyciel;

— fragmenty opowiadan lub wierszy wyr6znione zielonym drukiem moga by¢ wykorzystane do do-
skonalenia techniki czytania;

— specjalnym piktogramem zostaly wyrdznione tresci plastyczne (piktogram-kubek z przyborami
plastycznymi).

Uzupetnieniem tresci zawartych w podrgczniku jest zeszyt ¢wiczen, ktory zawiera:

— ¢wiczenia rozwijajace 1 usprawniajace matg motoryke dziecka;

— ¢wiczenia wspomagajace nauke pisania i czytania;

— ¢wiczenia ortograficzno-gramatyczne;

— propozycje interesujacych zadan dotyczacych ksztalcenia plastyczno-technicznego:
— zadania umozliwiajgce obserwacj¢ zjawisk i procesOw przyrodniczych;

ciekawe gry dydaktyczne, zagadki, rebusy 1 krzyzowki.

W zeszycie do matematyki pojecia matematyczne sa ksztaltowane poprzez nauczanie czynnosciowe.
W sposob przystepny i atrakcyjny dla ucznia wprowadzono 1 wyjasniono podstawowe zagadnienia ma-
tematyczne przewidziane w programie nauczania. Autorka proponuje liczne kolorowanki, gry i zabawy
matematyczne, ktore pobudzajg aktywnos$¢ uczniow, doskonalg ich sprawnos$¢ rachunkowa, a takze sta-
nowig doskonaty material dydaktyczny, przeciwdzialajac monotonii ¢wiczen matematycznych. Zadania
tekstowe nawiazuja do tresci zawartych w podregczniku i dotycza spraw bliskich dzieciom. W zeszycie
do matematyki uwzgledniono zasad¢ stopniowania trudnosci i obok zadan prostych sg takze zadania
trudniejsze. Pozwoli to Nauczycielowi na indywidualizowanie procesu edukacyjnego.

Przewodnik metodyczny do pakietu Gra w kolory, klasa 1, semestr 1, czes¢ 1 zawiera 37 scenariuszy
zaje¢¢ zintegrowanych.

Aby unikna¢ powtarzania tych samych tresci w scenariuszach zaj¢¢, zamieszczamy w niniejszym
wstepie propozycj¢ wprowadzania liter i liczb.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

Wprowadzanie litery

I.

2.
3.

9.

Cwiczenia w mowieniu — opowiadanie o ilustracji zwiazanej z tematem dnia, przedstawiajacej oso-
by, przedmioty itp., w ktorych nazwie wystepuje wprowadzana litera (gtoska).
Wyeksponowanie wyrazu podstawowego.
Analiza 1 synteza wyrazu podstawowego.
e Wypowiadanie sylab (potaczone z klaskaniem) oraz glosek (spotgtoska — klasniecie, samogloska
—rozlozenie rak).
e Liczenie gltosek w wyrazie podstawowym.
¢ Budowanie modelu gltoskowego wyrazu za pomocg kolorowych kartonikéw (spotgtoski — kolor
niebieski, samogloski — kolor czerwony).
e Liczenie i wskazywanie samogtosek i spotgtosek.
e Zastgpowanie kartonikéw w modelu gloskowym poznanymi wczesniej literami.
o Wskazanie wprowadzanej litery i okreslenie czy jest to samogtoska, czy spotgtoska.
Analiza stuchowa wyrazow, w ktorych wprowadzana litera wystepuje w naglosie, wyglosie 1 $rod-
glosie.
Zapoznanie ucznidw z obrazem drukowanej, wielkiej 1 matej wprowadzanej litery.
Uzupekienie podpisu w wyrazie podstawowym drukowang litera.
Zapoznanie uczniéw z obrazem pisanej, malej 1 wielkiej wprowadzanej litery, polaczone z pokazem
prawidtowego pisania liter (bez liniatury 1 w liniaturze), ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na kie-
runek pisania.
Nauka pisania wprowadzanej litery.
e Pisanie” dtonig w powietrzu, palcem na blacie tawki itp.
e Pisanie po $ladzie (uczniowie mogg pisa¢ flamastrem po koszulkach foliowych, w ktérych znajdu-
ja si¢ kartki z wprowadzang literg):
— bez liniatury, duzy format liter,
— z liniaturg, duzy format liter,
— z liniaturg, normalna wielko$¢ liter.
e Samodzielne pisanie liter (koszulka foliowa z kartkami):
— bez liniatury, duzy format liter,
— z liniaturg, duzy format liter,
— z liniaturg, normalna wielko$¢ liter.
¢ Pisanie litery po $ladzie 1 bez $ladu w zeszycie ¢wiczen oraz w zeszycie przedmiotowym.
Pisanie nowej litery w potagczeniu z innymi literami (pisanie sylab i1 catych wyrazow).

10. Pisanie zdah z wyrazami zawierajacymi wprowadzang litere.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Wprowadzanie liczby

1.

Ulozenie, narysowanie lub przedstawienie w inny sposob zbioru zawierajgcego tyle elementow, ile

wskazuje do tej pory wprowadzona liczba.

Powigkszanie liczebnosci danego zbioru o jeden (doliczanie jednosci).

Poznanie liczby w aspekcie kardynalnym — wyodrebnianie zbiorow o okreslonej liczbie elementow

(kredki, patyczki itp.). Glo$ne przeliczanie i mowienie, ile elementéw zawiera dany zbior.

Okres$lanie miejsca poznawanej liczby w podanym ciggu liczbowym oraz jej zwiazku z liczbami

sgsiednimi (liczba w aspekcie porzadkowym).

Wskazywanie (za pomocg kolorowych liczb), ile razy w danej liczbie miesci si¢ wielko$¢ jednostko-

wa (liczba w aspekcie miarowym).

Nauka pisania cyfry jako znaku graficznego danej liczby.

e Zapoznanie uczniow ze znakiem graficznym wprowadzanej liczby, potaczone z pokazem prawi-
dlowego kreslenia cyfry, ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na miejsce rozpoczecia kreslenia,
kierunek kreslenia oraz rozmieszczenie poszczeg6dlnych jej elementéw w kratkach.

¢ Pisanie po $ladzie (uczniowie mogg pisa¢ flamastrem po koszulkach foliowych, w ktérych znajdu-
ja si¢ kartki z wprowadzang liczbg):

— bez kratek, duzy format cyfry,
— w kratkach, duzy format cyfry.
— w kratkach, normalna wielkos$¢ cyfry.

e Samodzielne pisanie cyfr (koszulka foliowa z kartkami):

— bez kratek, duzy format cyfry,
— w kratkach, duzy format cyfry.
— w kratkach, normalna wielkos$¢ cyfry.

e Pisanie cyfry po $ladzie 1 bez sladu w zeszycie ¢wiczen oraz w zeszycie przedmiotowym.

Rozktad poznanej liczby na dwa 1 wigcej sktadnikdw, a nastepnie operowanie nimi w dzialaniach

(aspekt algebraiczny).

Cwiczenia w zastosowaniu liczb w rozwiazywaniu zadan tekstowych.

Proponowane scenariusze zaje¢ stanowig obszerny materiat, z ktorego Nauczyciel moze skorzystac,

dostosowujac go do danych warunkéw 1 mozliwosci uczniow. To, czy scenariusz zostanie zrealizo-
wany w catosci, czy tez czesciowo, pozostawiamy do decyzji samym Nauczycielom. Mamy nadzie-
je, ze przedstawione scenariusze zajeC, stang si¢ dla Panstwa pomocg w realizacji programu edukacji
wczesnoszkolnej 1 zrédtem ciekawych pomystow w pracy z uczniami.




Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

Objasnienie skrotow

P.1 —,Graw kolory”. Podrgcznik. Klasa 1. Cz¢s¢ 1
M.1 —,Graw kolory”. Matematyka. Klasa 1. Cz¢$¢ 1

Cw. 1 —,,Graw kolory”. Cwiczenia. Klasa 1. Cze$é 1

¢w.  —c¢wiczenie

p. — polecenie

Z. — zadanie

N. —nauczyciel/nauczycielka

Ikony wystepujace w scenariuszach:

Dodatkowa oferta wydawnicza:
— Gra w kolory. Ptyta CD1 (muzyczna ptyta, semestr 1)
— Gra w kolory. Ptyta CD2 (muzyczna ptyta, semestr 2)
— Wyprawka

Materialy umieszczone na stronie www.klubjuka.edu.pl
— KP (karty pracy)
— Muzyczna KP (muzyczne karty pracy)

G
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

. KRAG TEMATYCZNY
MOJA KLASA, MOJA SZKOLA

Scenariusz 1. (do zrealizowania w ciggu dwoch dni)

Temat dnia: Poznajmy si¢

Zapis w dzienniku: Wzajemne zapoznanie si¢ uczniow 1 N. poprzez zabawy integrujace grupe.
Tworzenie przez uczniow wizytowek. Swobodne wypowiedzi dzieci o pierwszym dniu w szko-
le. Podzial wyrazow na sylaby. Przeliczanie elementow w zakresie 10. Ksztattowanie orientacji
w schemacie wlasnego ciata. Rozmowa na temat: ,,Co mozemy zrobi¢, zeby w naszej klasie wszy-
scy czuli si¢ dobrze?”. Omdwienie zasad bezpieczenstwa w drodze do szkotly. Zapoznanie z piosen-
ka Wedrujgcy kapelus:.

Uczen:
nawigzuje kontakty z rowiesnikami i N.;
przestrzega regut zabaw;
umie przedstawi¢ w formie rysunku swoje upodobania, zainteresowania;
probuje zapamieta¢ imiona swoich kolegoéw i kolezanek;
probuje przeczyta¢ imiona;
probuje wypowiadac si¢ pelnymi zdaniami;
orientuje si¢ w budowie wlasnego ciata;
wie, jaki powinien by¢ dobry kolega;
ilustruje wybrany fragment piosenki;
potrafi dokonczy¢ podany wzor graficzny;
sprawnie reaguje na ustalone znaki 1 sygnaty.

Pomoce: wycigte z papieru kwiatki z zapisanymi imionami dzieci, papierowy wazon do przypi¢cia na ta-
blicy, chusta Klanzy lub duzy material, trzy balony, trzy kolorowe koperty, piteczka, zielone 1 czerwone
kotko, kapelusz, patyczki, karteczki z narysowanymi kropkami, nagranie piosenki Wedrujgcy kapelus:z.
Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wedrujgcy kapelusz — st. i muz. J. Pietrzak, piosenka Gra w kolo-

ry

—st. H. Mazur, muz. M. L. Mazur.

Przebieg zajec¢:

1.

Powitanie uczniow przez N.

N. rozdaje uczniom kwiatki wyciete z papieru. W srodku kwiatka napisane jest imi¢ dziecka. Kwiat-
ki petnig poczatkowo role wizytowek. Moga mie¢ wstazke do zawieszenia na szyi albo by¢ podkle-
jone tasmg dwustronng.

Zabawa pozwalajaca poznac¢ siebie nawzajem ,,Niech wstanie ten, kto...”.

N. wypowiada zdanie, a uczniowie, ktérzy identyfikuja sie z jego tre$cia, wstaja i siadaja z powrotem
na swoich miejscach. Przykladowe polecenia:

e Niech wstanie ten, kto ma w domu psa.

Niech wstanie ten, kto lubi niebieski kolor.

Niech wstanie ten, kto lubi lody.

Niech wstanie ten, kto chciatby uda¢ si¢ w podro6z statkiem kosmicznym.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

,,P0znaj moje imi¢” — zabawa integracyjna przy piosence.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wedrujgcy kapelusz — st. i muz.
J. Pietrzak.

Wedrujacy kapelusz

Stowa i muzyka: Joanna Pietrzak
mf

Umiarkowanie . |2 |
f) 4
p” - ) ) . > - - \
Y : \ Y I I J I P —& ]
o o
Po -daj mi  ka - pe - lusz, jakchcesz po- zna¢ mnie.
Zdradz mi swo - je i - mig i u - $mie - chnij sig. Hej -
. P mf P E I |
p” \ \ \ \
y o W N N ) — N ) ) 3
foy ) ) o ) I ) ) i P
ho! Hej-ho! Hej - ha! Hej - hal I - mi¢ swo -je zdradz. zdradz.
1. Podaj mi kapelusz, Ref.: Hej-ho! Hej-ho!
jak cheesz pozna¢ mnie. Hej-ha! Hej-ha!
ZdradZz mi swoje imi¢ Imi¢ swoje zdradz. (bis)

0¢]

1 usmiechnij sie.

Podczas zwrotki uczniowie maszerujg po obwodzie kota. W §rodku kota, w przeciwnym kierunku
chodzi dziecko z kapeluszem. Gdy rozpoczyna si¢ refren, oddaje go osobie znajdujacej si¢ najblize;j.
Wszyscy stajg twarzg do srodka kota i w takt muzyki zaczynaja przekazywac kapelusz kolejnym
osobom. Po zakonczeniu piosenki uczen, ktory zostanie z kapeluszem, wchodzi do srodka kota,
przedstawia si¢, wykonujac dowolny gest 1 zaczyna ponownie zabawe.

Tworzenie klasowego bukietu.

Do tego zadania wykorzystujemy kwiatki rozdane na poczatku zajeé. Kazdy uczen na platkach swo-
jego kwiatka rysuje to, co najbardziej lubi. Podczas gdy dzieci rysuja, N. przypina na dole tablicy
papierowy wazon. Gdy dzieci skonczg rysowanie, podchodza do tablicy i1 przypinaja nad wazonem
swoj kwiat, opowiadajac jednoczesnie, co na nim narysowaly. W ten sposob powstaje bukiet, z kto-
rego mozna odczyta¢ informacje o imionach dzieci i ich zainteresowaniach. Bukiet taki mozna za-
wiesi¢ na $cianie jako stalg dekoracje i jednoczesnie wizytowke klasy.

Poznawanie imion poprzez odczytywanie ich z kwiatkow przypietych do tablicy.
Na polecenie N. uczniowie mogg przeliczy¢, ile jest kwiatkoéw danego koloru.

Podziat wyrazéw na sylaby.
Wykorzystujemy przedmioty narysowane przez dzieci na kwiatkach. Najpierw wszyscy razem dzie-
la wyrazy z wyklaskiwaniem, a potem che¢tni uczniowie indywidualnie.

Zapoznanie z podrgcznikami.
Zwrbcenie uwagi na tytut pakietu Gra w kolory. Rozmowa o otaczajacych nas kolorach. Cwiczenia
tworcze ,,burza mézgow’: ,,Co by bylo, gdyby swiat byt czarno-biaty?” — wypowiedzi ucznidéw.

. Wystuchanie, omowienie stéw i charakteru piosenki Gra w kolory. Zilustrowanie na kartkach wy-
branego fragmentu piosenki. Mozna zaproponowac uczniom utozenie gotowych ilustracji zgodnie
z kolejnos$cig zwrotek.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Gra w kolory — st. H. Mazur, muz.
M. L. Mazur.




9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Wystuchanie piosenki Gra w kolory.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Gra w kolory — st. H. Mazur, muz.
M. L. Mazur.

Zabawa ,,Kolor i co$”.
Uczniowie siedza w kregu. N. rzuca pitke do wybranego ucznia i wypowiada kolor, a uczen podaje
nazwe¢ czego$ w tym kolorze (np.: niebieski — niebo, czerwony — pomidor, zielony — Zaba).

Zabawy z wykorzystaniem balonow 1 chusty animacyjnej (KLANZA).

N. przed zabawa umieszcza w sali trzy koperty w kolorze balondw. Dzieci stajg w kregu, trzymaja
chustg 1 faluja nig (zamiast chusty moze by¢ folia malarska, obrus) — najpierw delikatnie, nastepnie
coraz mocniej. Po tych wstgpnych ¢wiczeniach N. wrzuca na materiat trzy balony w r6znych ko-
lorach. Dzieci, wachlujgc materiatlem, podrzucajg balony. Bawig si¢, dopoki jeden z balonow nie
upadnie na podtoge. Kiedy balon upadnie, odktadamy chuste na podtoge i dzieci szukaja koperty
w kolorze balonu. Wykonujg polecenia znajdujace si¢ w kopercie i bawig si¢ dalej chustg oraz pozo-
stalymi balonami.

Propozycje polecen:

e Zrébcie 10 przysiaddw.

e Przywitajcie sie z kazdg osobg w klasie, podajgc dton.

e Dobierzcie sie w pary i powiedzcie sobie nawzajem mite stowa.

Swobodne wypowiedzi ucznidw na temat pierwszego dnia w szkole na podstawie wlasnych do-
swiadczen i ilustracji w podreczniku (P. 1,s. 3, p. 112).

Ukladanie patyczkoéw w liczbie odpowiadajacej liczbie kropek na kartce.

N. przygotowuje karteczki z narysowanymi kropkami (do 10 kropek). Kartek musi by¢ tyle, ile jest
dzieci. Uczniowie losujg karteczke 1 uktadaja tyle patyczkow, ile jest kropek. Po sprawdzeniu przez
N. nastgpuje ponowne rozdanie kartek 1 uktadanie patyczkow.

Przeliczanie obiektéw na ilustracji.
Uktadanie odpowiedniej liczby liczmandw (P. 1, s. 3, p. 3). Wykonanie zadania pod kierunkiem na-
uczyciela (M. 1,s. 3, z. 1).

Zabawa ,,Moja glowa”.

Uczniowie wraz z N. siedzg w kregu. N. mowi: To jest gtowa i1 dotyka glowy zaznaczajac jej ksztatt.
Kazde dziecko dotyka swojej glowy.

Nastepnie N. pokazuje wiosy 1 méwi — To sg wiosy. Wtosy mogg by¢:

dtugie jak u... (wymienia imiona uczniéw z dtugimi wiosami)

krotkie jak u... (wymienia imiona uczniow z krotkimi wiosami)

czarne jak u... (wymienia imiona tych uczniéw, ktérzy majg czarne wtosy)

jasne jak u... (wymienia imiona tych uczniow, ktérzy majg jasne wtosy)

proste jak u... (wymienia imiona tych uczniow, ktérzy majg proste wiosy)

e krecone jak u... (wymienia imiona tych uczniéw, ktérzy majg krecone wtosy).

To jest czoto — gtaszczemy je i okreslamy — ciepte, gtadkie.

To sg brwi — od wewnatrz kreslimy oburgcz jednoczesnie tuki brwiowe.

To sg oczy — patrzymy do gory, do dotu, dookota.

To sg powieki i rzesy — mrugamy powiekami.

To jest nos — moze by¢é maty, waski, szeroki, duzy, zgrabny, zadarty itp.

To sg policzki — nabieramy powietrza (policzki ,pucotowate”), wciggamy policzki (policzki ,wychu-
dzone”).

To sg usta — kazde dziecko wodzi paluszkiem po swoich ustach. N. proponuje wykonanie prostych
¢wiczen ust.

To sg uszy — masujemy je.

Poprawianie konturu portretu dziewczynki i kolorowanie go wedlug instrukcji (M. 1, s. 3, z. 2).
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

17. Rysowanie swojego portretu i portretu kolezanki lub kolegi z zachowaniem wszystkich szczegotow.
Konczenie wzoréw na ramkach (Cw. 1, s. 3, ¢w. 1).

18. Rozmowa N. z uczniami o tym, ze mimo wspolnych cech, kazdy z nas jest inny.
Ro6zni nas wyglad, charakter. Czasami zdarza si¢ podobienstwo jak u blizniakéw. Wykonanie ¢wi-
czenia (Cw. 1,s. 3, éw. 2).

19. Rysowanie swojej ulubionej potrawy i szukanie osob, ktore lubia to samo (Cw. 1, s. 4, éw. 3).
Mozna to ¢wiczenie rozszerzy¢ o dodatkowe polecenia na kartkach. Dzieci mogg narysowac¢ ulu-
bione zwierzg, zabawke, miejsce wypoczynku. Za kazdym razem szukajg osob lubigcych to samo.
Uswiadamia to dzieciom, ze cho¢ jestesmy inni, to jednak wiele nas Iaczy, a takze daje mozliwos¢
poznania upodoban innych.

20. Zabawa integrujaca grupe ,,Studnia”.
Uczniowie siedza w krggu, jedna osoba wchodzi do $rodka i wota: ,,Wpadtam/wpadtem do studni!
Niech mnie wyciagnie ktos, kto... lubi pi¢ mleko/...ma czerwong bluzke/...jego imi¢ zaczyna si¢ na
literg A” itd. Osoba, ktora identyfikuje si¢ z zawolaniem, wstaje i wycigga kolezankg/kolege ze stud-
ni. Sama wpada do $rodka i prosi o pomoc. Jezeli wstanie kilka 0sob, trzeba sprecyzowac okreslenia
tak, zeby zostala tylko jedna osoba. Wazne jest, zeby na koniec zabawy uswiadomi¢ dzieciom, ze
mogg na siebie liczy¢ i powinni pomagac sobie w rdznych sytuacjach.

21.Rozmowa N. z uczniami o stwarzaniu przyjemnej atmosfery w grupie, wzajemnej pomocy.
Uczniowie zastanawiajg si¢, co mozna zrobi¢, aby kazdy czut si¢ dobrze w klasie. Wyjasniaja, jaki
powinien by¢ dobry kolega/dobra kolezanka.

22.Odnajdywanie drogi w labiryncie — doprowadzenie chtopca do kolegow (Cw. 1, s. 4, éw. 4).

23. Cwiczenie graficzne.
Uczniowie rysuja szlaczek najpierw palcem, a potem otdwkiem (Cw. 1, s. 4, ¢w. 5).

24.Rozmowa N. z uczniami o bezpieczenstwie w drodze do szkoly.
Nalezatoby wyj$¢ z dzie¢mi przed szkote, zeby zaobserwowac, jakie znaki znajdujg si¢ w poblizu
1 omowic¢ zasady bezpiecznego zachowania na drodze i chodniku.

25. Porownanie szkoty z ilustracji (P. 1, s. 3) z wygladem swojej szkoly i jej otoczenia. Zwrdcenie uwagi
na znaki drogowe pokazane na ilustracji (P. 1, s. 3, p. 4).

26. Pokolorowanie znakow drogowych i oméwienie niebezpiecznych sytuacji (Cw. 1, s. 5, ¢w. 61 7).

27.Zabawa ,,Pojazdy”.
N. ma dwa koétka: jedno zielone i jedno czerwone. Uczniowie w trakcie zabawy reaguja na kolor.
Jesli N. trzyma zielone kotko w gorze, dzieci biegaja, jesli zmieni na czerwone koltko, zatrzymuja si¢
1 stoja, az pojawi si¢ ,,zielone §wiatto”.

28. Podsumowanie zaj¢c:
a) Przypomnienie zabawy ,,Poznaj moje imi¢”.
Zabawa jest wzbogacona o ¢wiczenie oddechowe: na sygnal N. wszyscy wykonuja energiczny
wdech 1 wolny wydech z wybrzmiewaniem gloski, jakg zaczyna si¢ imi¢ ucznia, ktory otrzymat
kapelusz (np. Franek.. ffff...).
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Plyta CD1 - piosenka Wedrujqcy kapelusz st. i muz.
J. Pietrzak.
b) Przypominanie imion kolezanek i kolegdéw z klasy.
Uczniowie siedza w kregu. Rzucaja pitka do kolezanki/kolegi, mowigc swoje imi¢ i imi¢ osoby,
do ktorej rzucili pitke, np.: Jacek do Adama, Ania do Macka itd.

29. Praca domowa dla chetnych:
Przynies¢ rosling doniczkowa do ozdobienia klasy.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Scenariusz 2.
Temat dnia: Nasza klasa

Zapis w dzienniku: Swobodne wypowiedzi uczniow o wygladzie sali lekcyjnej. Wyszukiwanie szcze-
gotow réznigcych dwie ilustracje. Poznanie czynnikéw warunkujacych prawidlowy wzrost roslin.
Wyroéznianie wyrazow w zdaniu 1 sylab w wyrazach. Wystuchanie fragmentu ksigzki M. Kownackiej
Plastusiowy pamietnik. Lepienie z plasteliny postaci Plastusia. Cwiczenia w orientacji przestrzennej
z uzyciem okreslen: na, za, pod, nad, przed, obok, miedzy. Cwiczenia rytmiczne i emisyjne. Zabawy
integrujace grupg.

Uczen:
e potrafi okresli¢ potozenie przedmiotu, uzywajac okreslen: na, za, pod, nad, przed, obok, miedzy;
e wie, jakie warunki potrzebne s3 do rozwoju roslin;
e potrafi podzieli¢ wyraz na sylaby;
e wyrdznia wyrazy w zdaniu,
e zna obowiazki dyzurnego;
e potrafi stucha¢ w skupieniu tekstu czytanego przez N.;
e umie udzieli¢ odpowiedzi na postawione pytania;
e potrafi ulepi¢ posta¢ z plasteliny;
¢ potrafi wyklaska¢ puls muzyczny piosenki;
e wie, jak powinien by¢ wyposazony pidrnik ucznia;
e rozumie potrzeb¢ szanowania przyboréw szkolnych.

Pomoce: ilustracje przedstawiajgce ziemi¢, konewke, stonce i1 termometr, egzemplarze ksigzki M. Kow-
nackiej Plastusiowy pamigtnik, ro$liny doniczkowe, kartki w czterech kolorach (zottym, czerwonym,
niebieskim, zielonym), samoprzylepne serduszka, piteczka lub gumka, kartki, kredki, nagranie dowolne;j
rytmicznej piosenki.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wedrujgcy kapelusz — st. 1 muz. J. Pietrzak oraz Gra w kolory
st. H. Mazur, muz. M. L. Mazur.

Przebieg zajec:

1. Powitanie uczniow przez N.
Zabawa , Iskierka”. Uczniowie siedza w krggu i przekazuja sobie delikatny uscisk dtoni, po stowach
N.: Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj powrdci do mych rak.

2. Cwiczenie rytmiczne przy piosence.
Wyklaskiwanie rytmu dwoch pierwszych taktow refrenu (rytmu do stow: Hej-ho!
Hej-ho! Hej-ha! Hej-ha!) wg instrukcji N., np. uczniowie klaszcza obok krzesta, nad gtowa kolezan-
ki/kolegi, itp.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Plyta CD1 — piosenka Wedrujgcy kapelusz — st. 1 muz.
J. Pietrzak.

3. ,,Moj kolor” — praca w grupach.
N. przygotowuje kartki z papieru w czterech kolorach: zielonym, niebieskim, z6itym, czerwonym
— w réznych odcieniach (moze by¢ rowniez rozna faktura, np.: krepina, bibula, papier potyskliwy
1 matowy). Uczniowie wybieraja kartke kolorowego papieru, dobierajg si¢ w grupy w zaleznos$ci
od wybranego koloru i wykonujg zadanie:
a) grupa,,zzielona” — wydziera ze swoich papierow paski i nakleja na karton, tworzac trawe;
b) grupa ,,niebieska” — wydziera kawatki 1 wykleja niebo;

11




-7’
G
‘(oLO

Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

c) grupa,.czerwona” — wydziera z papieru kawatki i projektuje kwiat;
d) grupa ,,zotta” — wydziera kawalki na stonce i paski na promyki, a nastgpnie nakleja na karton.

4. Cwiczenia emisyjne przy akompaniamencie piosenki.
Uczniowie kolejno uktadajg stowa zwrotki z wykorzystaniem wyrazow: pod, nad, obok, za 1 $piewa-
ja je na melodi¢ piosenki oraz wskazuja miejsca, o ktorych $piewaja.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wedrujqgcy kapelusz — st. 1 muz.
J. Pietrzak.

5. Wyszukiwanie szczegdtow roéznigcych dwie ilustracje (P. 1, s. 4, p. 1).

6. Swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat wygladu swojej sali lekcyjnej. Zastanawianie si¢ nad tym,
co mozna zrobié, aby klasa byta jeszcze tadniejsza (P. 1, s. 4, p. 2).

7. Udekorowanie sali lekcyjnej roslinami doniczkowymi przyniesionymi przez dzieci.
8. Rozmowa o tym, czego potrzebuje roslina, aby rosnac.

9. Prezentacja rysunkow przedstawiajacych: ziemie, konewke, stonce, termometr. Wsp6lny podziat
nazw wyrazow na sylaby, potaczony z wyklaskiwaniem.

10. Samodzielne wykonanie ¢wiczenia polegajacego na skresleniu rysunkow, ktore nie pasuja do kwiat-
ka. Mowienie sylabami ich nazw (Cw. 1, s. 7, éw. 2).

11. Poinstruowanie dzieci, jak nalezy dba¢ o rosliny.
Okreslenie zadan dyzurnego, dotyczacych pielegnacji kwiatoéw doniczkowych.

12. Powtarzanie zdan wypowiadanych przez N. z rownoczesnym liczeniem stow.
Uczniowie stukaja w tawke przy wypowiadaniu kazdego stowa. Przyktadowe zdania: Lubimy kwia-
ty. Dyzurny podlewa kwiaty. Rosliny ozdabiajg naszg klasg.

13. Wypowiedzi uczniéw o innych obowiagzkach dyzurnego na podstawie ilustracji (Cw. 1, s. 6, ¢w. 1).
Uczniowie uktadaja zdania o pracy dyzurnego. Licza, z ilu wyrazéw sktadaja si¢ ich zdania i rysuja
tyle kotek, ile jest wyrazoéw w zdaniu.

14. Nasladowanie czynno$ci wykonywanych przez dyzurnych.
Chetni uczniowie pokazuja jakas czynno$¢, a pozostali uczniowie odgaduja jej nazwe.

15. Zapoznanie uczniow z ksigzka M. Kownackiej Plastusiowy pamietnik.
Czytanie przez N. fragmentu ksigzki, poprzedzone pytaniami:
— Jaka uczennicg byta Tosia?
— W jaki sposob powstatl Plastus?

16. Odpowiedzi na pytania postawione przed czytaniem.

17. Lepienie postaci Plastusia z plasteliny.

18. Gtosne czytanie z podrecznika tekstu Plastus przez N. oraz dzieci znajace wszystkie litery (P. 1, s. 5).
19. Odpowiedz ucznidw na pytania postawione w podrgczniku (P. 1,s. 5, p. 112).

20. Zademonstrowanie uczniom wzorcowego pidrnika z pelnym i1 wlasciwym wyposazeniem. Zwroce-
nie uwagi na potrzebe dbalosci o przybory szkolne i na obowigzek posiadania wszystkich potrzeb-
nych rzeczy. Wykonanie ¢wiczenia (Cw. 1, s. 7, ¢w. 3).

21. Zabawa integracyjna przy muzyce ,,Zaczarowane kredki”.

Kazdy uczen otrzymuje kartke, losuje kredke i siada w kregu. W takt muzyki uczniowie wykonuja
abstrakcyjne rysunki. Co kilka taktow N. zatrzymuje nagranie, wtedy kazdy uczen przekazuje swoja
kartke osobie siedzacej z prawej strony. Z chwila, gdy N. wlaczy ponownie ptyte, dzieci kontynu-
uja rysowanie, ale na kartce osoby, siedzacej z lewej strony. Zabawa trwa tak dlugo, az do kazdego
ucznia wroci jego kartka. N. zacheca ucznidéw do swobodnych wypowiedzi na temat powstatego
rysunku (kazdy rysowat jedng kredka, a prace wyszty kolorowe).

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Gra w kolory, st. H. Mazur, muz.
M. L. Mazur.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

22.Rozmowa o tym, kto moze pomdc w odnalezieniu rzeczy zgubionych w szkole i jak nalezy si¢ za-

23.

chowac, jesli si¢ znajdzie cudzg rzecz. Wykonanie zadania (M. 1, s. 4, z. 1).

Zabawa ruchowa przy akompaniamencie piosenki Wedrujgcy kapelusz.

N. $piewa piosenke, wykonujac nastepujace ruchy: podczas zwrotki ruch zgodny ze stowami pio-
senki, w trakcie refrenu lekkie kolysanie z obiema r¢kami na sercu. Zabawe powtarzamy kilka razy,
zachgcajac ucznidw do $piewania 1 wykonywania pokazywanych przez N. czynnosci.

Zwrotka: Ktade prawa reke na serduszku swym,
tupng lewa noga, klasng w dtonie swe.
Ref.: 1 dobrze wiem, nie chwalac si¢
gdzie mam serce swe. (2 razy)
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wedrujgcy kapelusz, st. 1 muz. J. Pie-
trzak.

24. Cwiczenie stuchowe przy muzyce ,,Gdzie jest puls?”.

25.

Uczniowie przyktadaja reke do piersi 1 wstuchujg si¢ w bicie swojego serca. N. wyjasnia, ze serce
kazdego cztowieka bije w r6znym tempie, ze kazdy ma swoj wlasny puls wywotany pracg serca, ze
w trakcie marszu puls jest wolniejszy, a podczas biegu serce bije szybciej. W muzyce takze istnieje
puls. Zeby graé, §piewaé, czy tanczyé rowno, takze nalezy wshicha¢ sie w puls muzyczny. Na przy-
ktad dyrygent podaje puls orkiestrze, chorowi, zeby wykonali utwor réwno, tancerze wstuchujg si¢
w utwor, wyczuwaja puls muzyczny utworu i wyrazajg go ruchami swojego ciata. Uczniowie, $pie-
wajac piosenke, wyklaskuja jej puls ¢wierénutami (po dwa klasniecia w takcie), poézniej 6semkami
(po cztery klasniecia w takcie).

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wedrujgcy kapelusz, st. i muz. J. Pie-
trzak.

Cwiczenia ruchowe rozwijajace orientacje w schemacie wiasnego cialta — réznicowanie strony lewej
1 prawej.

Uczniowie wykonuja intensywne ¢wiczenia gimnastyczne: sktony, przysiady, podskoki, zeby wy-
wota¢ przyspieszone bicie serca. Przyktadaja reke do serca, zapamigtuja, ze serce znajduje si¢ po
lewej stronie ciata (mozna naklei¢ dzieciom samoprzylepne serduszka). Uczniowie wskazuja lewa
reka lewe ucho, lewe oko, lewa noge. N. wydaje polecenia: dotknij lewa reka prawego oka, dotknij
prawg reka lewej piety, podskocz na prawej nodze, prawg stopg dotknij lewego kolana, zréb dwa
kroki w lewo.

26. Wskazywanie przedmiotow znajdujacych sie w sali lekcyjnej po prawej i po lewej stronie.

27.

28.
29.

Zabawa ,,W prawo, w lewo”.

Uczniowie siedza w kregu 1 podaja prawa reka do prawej rgki sasiada w prawa strone przedmiot
(gumowg piteczke). Na sygnat N. dzieci zmieniaja kierunek i podaja przedmiot lewa rgka do lewe;j
reki sgsiada. Podczas przekazywania sobie przedmiotu dzieci glosno licza. Za kazdym razem przy
zmianie kierunku zaczynajg liczy¢ od poczatku.

Wykonanie ¢wiczen dotyczacych rozrozniania prawej i lewej strony (M. 1, s. 4, z. 21 3).

Omowienie ilustracji zamieszczonej w podreczniku (P. 1, s. 6).
Ocena zachowania dzieci przedstawionych na obrazku.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

Scenariusz 3.
Temat dnia: W naszej szkole

Zapis w dzienniku: Poznawanie pomieszczen szkolnych. Swobodne wypowiedzi uczniéw o swojej
szkole. Rozmowa na temat koniecznosci poszanowania pracy wszystkich pracownikow w szkole. Dzie-
lenie wyrazow na sylaby. Dostrzeganie i uktadanie rytmow. Cwiczenia spostrzegawczosci, rozrozniania
prawej 1 lewej strony. Rysowanie szlaczkow pod dyktando. Budowanie wi¢zi migdzy uczniami poprzez
zabawy integrujace. Zapoznanie z piosenka Wyciszanka.

Uczen:
e bawi si¢ zgodnie, wspdlpracujagc w grupie;
e poznaje sygnal muzyczny;
e swobodnie wypowiada si¢ kilkoma zdaniami na temat spgdzania wolnego czasu podczas wakacji;
e potrafi gloskowac, sylabizowac wyrazy;
¢ nasladuje dzwigki zwigzane z dang emocj3;
e odgrywa scenki na okreslony temat;
e rozpoznaje 1 pisze litery a, A;
e praktycznie uzywa poje¢ okreslajacych polozenie przedmiotow w przestrzeni.

Pomoce: serduszka z imionami dzieci, pudetko z przedmiotami zwigzanymi ze szkolnymi pomieszcze-
niami (dziurkacz, tyzka wazowa, woreczek gimnastyczny, strzykawka), patyczki, kamyki, piorka, listki,
nagranie spokojnej piosenki 1 piosenki o pierwszej klasie, kartki w kratke, tekst wiersza Tornister pelen
usmiechow.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wyciszanka — st. 1 muz. J Kucharczyk i piosenka Pierwsza klasa —
st. 1 muz. R. Wawreczko.

KPnrl.

Przebieg zajec¢:

1. Wysluchanie piosenki Wyciszanka.
Swobodne wypowiedzi ucznidw na temat piosenki, udzielenie odpowiedzi na pytania N.:
— Czy zachowujac si¢ grzecznie na lekcji, okazujemy szacunek N. i sobie nawzajem?
— Czy tre$¢ piosenki i muzyka (nastrdj) pasuja do siebie?
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wyciszanka — st. 1 muz. J. Kucharczyk.

2. Zabawa integrujaca grupg ,,Dla kazdego co$ mitego”.
Uczniowie siadaja w kregu. W $rodku N. uktada wycigte z czerwonego brystolu serduszka, ktorych
jest tyle, ile dzieci. Na kazdym serduszku napisane jest imi¢ innego ucznia. N. rozktada serduszka
tak, zeby nie byto wida¢ imion. Uczniowie po kolei losuja serduszka, odczytuja z pomocg N. lub
samodzielnie imi¢ kolezanki/kolegi i zwracajac si¢ do nich, moéwig im co$ milego.

3. Poréwnanie krajobrazu miejskiego z wiejskim i pokolorowanie wybranej szkoty (Cw. 1, s. 8, éw. 1).

4. Zapoznanie si¢ z budynkiem szkolnym.
Podczas zwiedzania szkoty N. zwraca si¢ do ucznidw, uzywajac okreslen: po prawej stronie, po
lewej stronie, wewnatrz, na zewnatrz, na gorze, na dole. N. zachgca dzieci do zadawania pytan pra-
cownikom szkoty.

5. N. zacheca uczniow do zajecia miejsc w tawkach przy spokojnej piosence.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wyciszanka — st. 1 muz. J. Kucharczyk.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

6. Omowienie ilustracji zamieszczonej w podreczniku.
Uczniowie podaja podobienstwa i réznice jakie dostrzegaja, porownujac pomieszczenia przedsta-
wione na ilustracji z pomieszczeniami w swojej szkole. Nastepnie nazywaja zawody ludzi pracuja-
cych w szkole, okreslaja czynnosci przez nich wykonywane (P. 1, s. 7, p. 1 1 2). Zwrocenie uwagi
na strzalk¢ pokazujaca kierunek wyjscia ewakuacyjnego i wytlumaczenie uczniom znaczenia tego
znaku (P. 1, s. 7, p. 3). Nalezy podczas nastgpnego przejscia szkolnymi korytarzami pokazaé dzie-
ciom znaki ewakuacyjne.

7. Wysluchanie piosenki Pierwsza klasa.
N. $piewa refren piosenki. Zadaniem dzieci jest odpowiedz, czy ich szkola przypomina tg, o kto-
rej mowia stowa piosenki (N. zwraca uwage na panujaca w szkole atmosferg, zadania czekajace
uczniow).

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Pierwsza klasa, st. 1 muz. R. Waw-

reczko.

8. Rozpoznawanie przedmiotow dotykiem.
N. prezentuje uczniom pudetko z r6znymi przedmiotami, ktore mozna bylo zobaczy¢ w odwiedza-
nych pomieszczeniach szkolnych, np.: dziurkacz, tyzka wazowa, ksigzka, woreczek gimnastyczny,
strzykawka. Uczniowie po dotyku rozpoznaja, co to jest i nazywajg pomieszczenia szkolne, z ktory-
mi kojarza si¢ te przedmioty.

9. Cwiczenia i zagadki stuchowe.
Uczniowie rozpoznaja odglosy z wyznaczonych przez N. obszarow dzwickowych, np.: z koryta-
rza szkolnego, klasy, zza okna itp. Uczniowie demonstrujg efekty akustyczne do rozpoznawania,
np.: darcie kartki, pisanie kredg po tablicy itp.

10. Zapoznanie z trescig wiersza Ewy Skarzynskiej ,,Wszyscy mnie lubig” (P. 1, s. 8).
Odpowiedz na pytanie: Co trzeba robi¢, aby by¢ lubianym przez kolegdéw 1 kolezanki z klasy? W jakich
sytuacjach nalezy mowic: prosze, przepraszam, dzigkuje?

11. Rozmowa o wiasciwym zachowaniu uczniéw w stosunku do wszystkich oséb pracujacych w szkole
1 szanowaniu ich pracy.

12. Zabawa z sylabami.
N. mowi jedng albo dwie sylaby, a uczniowie koncza stowa, zwigzane z tematyka, np.: ja — dal — nia,
swiet — li — ca, ko — ry — tarz, szat — nia, bi — blio — te — ka, woz — na, ga — bi — net, dy — rek — tor.

13. Rozmowa na temat: ,,O co powinien dba¢ uczen?”.
Wyklaskiwanie sylab i faczenie rysunkow z odpowiednim modelem sylabowym. Wykonanie ¢wi-
czenia (Cw. 1, s. 8, éw. 2).

14. Nazywanie pomieszczen szkolnych, z ktorymi kojarza narysowane przedmioty.
Wyodrebnianie sylab w wyrazach. Wystuchiwanie gloski a na koficu wyrazow. (Cw. 1, s. 8, ¢w. 3).

15. Wykonanie ¢wiczenia graficznego (Cw. 1, s. 9, ¢w. 4).

16. Zabawa integrujaca grupg.
Uczniowie siedzg w kregu, jedno miejsce jest wolne. Uczen, ktéry ma wolne miejsce po prawej stro-
nie, méwi, np.: ,,Po mojej prawej stronie jest wolne miejsce. Niech przyjdzie do mnie Ola, udajac
psa”. Wywotana osoba przychodzi, nasladujac wymienione zwierzg i zajmuje wolne miejsce. Uczen,
ktéry po prawej stronie ma wolne miejsce, zaprasza kolejng osobg, mowi, po ktdrej stronie ma usigsc
1 jakie zwierze nasladowac.

17. Odrysowywanie swoich dtoni.
Uczniowie otrzymuja ztozong na pot kartke z bloku rysunkowego. Na jednej polowie kartki odryso-
wuja lewa, a na drugiej — prawa dion. Poréwnuja kontur prawej i lewej dtoni i okreslaja, ktérg dion
tatwiej bylo narysowac.
Na koniec wykonuja dowolny rysunek, wykorzystujac wykonane obrysy dloni (moga z nich po-
wstaé, np.: wesote stworki).
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18. Cwiczenia utrwalajace umiejetno$é rozrozniania prawej i lewej strony — wykonanie pod kierunkiem
nauczyciela zadan (P. 1, s. 9).

Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

19. Rozmowa o prawidlowej pozycji ucznia podczas siedzenia i wlasciwym oswietleniu przy stoliku.
Wykonanie zadania (M. 1, s. 5, z. 1).

20. Uktadanie rytmow z liczmanow (patyczki) 1 dostepnych materiatow przyrodniczych (kamyki, pior-
ka, listki) — uczen musi mie¢ przynajmniej po 6 sztuk kazdego rodzaju. N. podaje poczatek uktadu,
a uczniowie tworzg rytm dalej, np.: pidrko, kamyk, listek lub kamyk, kamyk, listek, patyczek itp.

21. Wykonanie zadan (M. 1, s. 5, z. 21 3).

22. Spacerowanie wedlug instrukcji.
N. dzieli ucznidéw na czteroosobowe grupy. Uczniowie w grupach poruszaja si¢ wedlug polecen N.
dostosowanych do warunkéw lokalowych. Przyklad polecen: Stancie przy tablicy, dotykajac jej ple-
cami. ldzcie cztery kroki do przodu. Teraz trzy kroki w lewo. Zrobcie dwa przysiady. Znowu idzcie
cztery kroki do przodu itd.
Wazne jest, aby kazde dziecko mialo mozliwos$¢ poruszania si¢ zgodnie z poleceniami.

23. Rysowanie szlaczkow pod dyktando N.
Dodatkowo proponujemy KP nr 1.

24.N. przygotowuje kartki w kratke. W lewym gérnym rogu stawia kropke. Uczniowie rysuja na kartce
proste wzory wedlug polecen N.: Rysuj kreski. Kazda kreska ma dtugos¢ kratki. Zacznij od kropki;
jedna kratka w gore, jedna w prawo, jedna w dét, jedna w prawo, jedna w gore. Dalej dzieci rysuja
wzdr do konca linijki. Zaczynamy od tatwego wzoru, pdzniej mozemy dac trudniejsze polecenia
typu: ,,dwie kreski w prawo, trzy kreski w dot”.

25. Podsumowanie zajec:
Wymienienie przez uczniow poznanych pomieszczen szkolnych.

26. Praca domowa:
Wykona¢ ¢wiczenie (Cw. 1, s. 9, ¢w. 5).
Opowiedzie¢ rodzicom, jakie pomieszczenia zwiedzaliSmy w szkole.
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Il. KRAG TEMATYCZNY
WAKACYJNE WSPOMNIENIA

Scenariusz 4.

Temat dnia: Wakacyjne przygody

Zapis w dzienniku: Swobodne wypowiedzi dzieci na temat spedzania wolnego czasu podczas wakacji.
Doskonalenie stuchu fonemowego. Logiczne wypowiadanie si¢ na temat ilustracji. Cwiczenia ortofo-
niczne z kostka uczué. Wprowadzenie liter a, A. Cwiczenia w ksztattnym pisaniu. Okre$lanie potozenia
przedmiotow w przestrzeni. Zabawy ruchowe przy muzyce.

Uczen:
bawi si¢ zgodnie, wspotpracujac w grupie;
swobodnie wypowiada si¢ kilkoma zdaniami na temat spedzania wolnego czasu podczas wakacji;
potraf i gloskowac, sylabizowa¢ wyrazy;
nasladuje dzwigki zwigzane z dang emoc;ja;
odgrywa scenki na okreslony temat;
rozpoznaje i pisze litery a, A;
praktycznie uzywa pojec okreslajacych potozenie przedmiotéw w przestrzeni;
reaguje ruchem na przerwy muzyczne.

Pomoce: szablony lokomotyw dla kazdego dziecka, ,kostka uczu¢”, nagranie piosenki o tematyce
wakacyjnej oraz piosenki Gra w kolory.

Gra w kolory. Ptyta CD2 — piosenka Wakacyjny pocigg — st. E. Stadtmiiller, muz. s. A. Mi$§ CSS oraz
CD1 — piosenka Gra w kolory — st. H. Mazur, muz. M. L. Mazur.

Przebieg zaje¢:

1.

Wprowadzenie w temat.

N. przed wejsciem do sali ustawia dzieci w ,,pocigg”. Sam zajmuje miejsce lokomotywy. ,,Pociag”
pogwizdujac ,,wjezdza” do sali. N. zatrzymuje si¢ przy kolejnych miejscach w sali — ,,stacjach”,
np. przy tablicy, potce z ksigzkami, oknie. Dzieci sylabizujg lub gtoskuja nazwe ,,stacji”. Na koniec
N. rozdaje dzieciom szablony lokomotyw.

Rysowanie wakacyjnych wizytowek na szablonach lokomotyw.

Uczniowie rysuja wakacyjna wizytowke — rysunek przedstawiajacy, gdzie byty na wakacjach, ktory
wyraznie podpisuja wlasnym imieniem.

. Zabawy integracyjne z wykorzystaniem wakacyjnych wizytowek.

e  Ciuchcia”
N. jest lokomotywa. Jezdzi po sali, dotyka kolejno dzieci, ktore skonczyly swoje wizytowki.
Uczniowie dotaczaja do pociagu jako ,,wagony”, trzymajac w jednej rgce obrazek, a grupa powta-
rza rytmicznie ich imiona. Zabawe kontynuujemy do momentu, az wszystkie dzieci beda ,,wago-
nami” i zostanie utworzony jeden ,,pociag”, ktory ,,jezdzi” po calej sali.

e Kto byl tam, gdzie ja”.
N. umawia si¢ z uczniami na hastowe okreslenia miejsc, w ktorych byli na wakacjach, np. morze,
gory, jezioro, wie$, miasto, dom (dla tych, co nigdzie nie pojechali). Kazdy uczen wybiera jedno
z haset najbardziej pasujace do jego wizytowki. Uczniowie chodza po sali 1, powtarzajac to stowo,
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probuja odnalez¢ wérod kolegow i kolezanek osoby, ktore spedzity wakacje w tym samym miej-
scu. Uczniowie ci gromadzg si¢ w grupach.

Swobodne rozmowy na temat wizytowek w grupach.

Uczniowie pokazuja sobie wzajemnie rysunki, opowiadaja, co jest na nich narysowane, gdzie byli
na wakacjach, jakie przezyli przygody, szukaja wspolnych elementow §wiadczacych o spedzaniu
wakacji w podobnym miejscu.

Podsumowanie pracy w grupach zakonczone zrobieniem wystawy z wizytéwek.
N. zawiesza rysunki na tablicy lub dzieci uktadajg je na podtodze, tak aby tworzyty pociagi odpo-
wiadajace podziatowi na grupy.

Zabawy matematyczne zwigzane z wystawa.

Przeliczanie wagonikdw w pociggach, porownywanie liczebnosci 1 dlugosci pociaggdw, okreslanie
polozenia poszczegolnych wagonikdéw wzgledem siebie. N. zacheca uczniow, aby wypowiadaty si¢
petnym zdaniem i uzywaty pojeé: nad, pod, obok, migdzy, za, przed, po lewej, po prawej stronie,
np.: ,,M06j wagonik znajduje si¢ przed wagonikiem Oli, za wagonikiem Matgosi itp.”.

Zabawa inhibicyjno-incytacyjna ,,Pociagi” przy pierwszej zwrotce piosenki Wakacyjny pocigg.
Uczniowie poruszaja si¢ w takt muzyki w czterech rzedach symbolizujacych pociagi (kazda pierwsza
osoba z rzgdu — ,,motorniczy” oznaczony jest innym kolorem szarfy). Z chwilg zatrzymania nagra-
nia uczniowie zamieniajg si¢ miejscami (przechodza do innego ,,pociggu” i ustawiajg si¢ za nowym
»~motorniczym”). Zabawe powtarzamy, nastepnie N. zadaje kilka pytan dotyczacych tresci piosenki.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD2 — piosenka Wakacyjny pocigg — st. E. Stadtmiil-
ler, muz. s. A. Mi$§ CSS .

Ogladanie i omo6wienie ilustracji z podrecznika (P. 1, s. 10).
N. zadaje pytania:

Gdzie spedzita wakacje rodzina Ali?

Co wydarzyto si¢ w czasie robienia zdjecia?

Dlaczego tata i syn krzycza?

Jak skonczyta si¢ ta historia?

Co czut tata, a co jego rodzina?

Cwiczenia ortofoniczne z ,»kostka uczuc”.

Uczniowie siedza w kregu, rzucaja kostka przygotowana wczesniej przez N. (na duza kostke do gry
naklejone kota z r6znymi buzkami, okreslajacymi nastroj) i wypowiadaja gloske a w sposob odpo-
wiadajacy nastrojowi buzki na kostce, ptaczliwie, ze strachem, zdziwieniem itp.

Scenki dramowe w grupach.

Uczniowie 13cza sie w grupy jak poprzednio i przedstawiajg sytuacje, w ktorych ludzie wotaja uzy-
wajac gloski a, np. rodzina siedzi przy stole i nagle wyskakuje mysz; kto$ o czym$ zapomniat i nagle
sobie przypomina; kolega przewrocit kolege i1 kto$ ptacze itp.

Wyszukiwanie w sali przedmiotow, w ktorych nazwie stycha¢ gloske a.

Zabawa ruchowa ,,Wesoly taniec” do akompaniamentu piosenki Wakacyjny pocigg.

Uczniowie stoja na obwodzie kota. Wszyscy kolejno odliczajg do trzech i zapamietujg swoje numery.
Zadaniem wywotanych dzieci jest wykonanie wymys$lonego przez siebie tanca do akompaniamen-
tu piosenki. ,,Jedynki” tancza, gdy N. wypowie stowo zaczynajace si¢ gtoska a, ,,dwojki” — stowo
z gloska a w srodglosie, ,,trojki” — stowo z gloska a w wygtosie.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD2 — piosenka Wakacyjny pocigg — st. E. Stadtmiil-
ler, muz. s. A. Mi§ CSS .

Wprowadzenie litery a, A na podstawie wyrazéw aparat, Ala (patrz: Wprowadzanie litery).

Wyszukiwanie poznanej litery w wyrazach (Cw. 1, s. 10, ¢w. 2).




-7,
G
‘(oLO

Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

15. Nauka pisania liter A, a. Kreslenie poznawanej litery zgodnie z instrukcjg N. w powietrzu, palcem na
blacie tawki, palcem po $ladzie w ¢wiczeniach. Pisanie malej i duzej litery a w liniaturze (Cw. 1, s. 10).

16. Samodzielne uzupetianie modeli wyrazow litera a (Cw. 1, s. 10, éw. 1).

17. Cwiczenia gimnastyczne z woreczkami:

e chodzenie z woreczkiem na glowie, migdzy kolanami, na ramieniu, na stopie itp. (bez pomocy rak);

e podrzucanie woreczka oburgcz, prawa, a nast¢pnie lewa rekg oraz z klaskaniem;

e przerzucanie woreczka z jednej do drugiej reki;

¢ uktadanie woreczka zgodnie z instrukcjg N.: na krzesle, pod krzestem, migedzy stopami, obok le-
wej, obok prawej nogi, w pozycji lezacej za gtowg itp.

e ustawianie si¢ w okreslonym rytmie, np. woreczek, dziecko, woreczek..., dwa woreczki, troje
dzieci, dwa woreczki itp. W poczatkowej fazie proponuje rytm ustawienia N., potem wybrani
uczniowie;

e celowanie woreczkami do kosza.

18. Wykonanie zadan matematycznych (M. 1,s.6,z. 1,2 oraz P. 1,s. 11, ¢w. 2 - 5).

19. Podsumowanie dnia:
Dzieci stoja w krggu. N. rzuca pitke do wybranego dziecka i rozpoczyna zdanie, a dziecko je konczy, np.
Moje wakacje byty...
W czasie wakacji najbardziej podobato mi sie...
Gtoske a stychac na poczatku w wyrazie...
Moj wagonik wisi...
Najbardziej lubie spedza¢ wakacje...
Potrafie powiedzie¢ sylabami wyraz...

20. Praca domowa:
Narysowac¢, co mozna wyczarowac z liter a, A (P. 1, s. 11, ¢w. 1).
Przynie$¢ pamigatki z wakacji.

Scenariusz 5.
Temat dnia: Skarby z wakacji

Zapis w dzienniku: Ogladanie przyniesionych przez dzieci pamiatek i zdjg¢ z wakacji. Segregowanie
ich wedtug roznych kryteriow. Zachgcanie dzieci do utrzymywania porzadku w swoich zbiorach. Nazy-
wanie i ustalanie kierunkoéw na kartce. Cwiczenie stuchu fonemowego, szukanie wyrazow rymujacych
si¢. Uktadanie zdan do historyjki obrazkowej, wymyslanie jej dalszego konca. Zapoznanie z charakte-
rem polki. Wykonanie kompozycji przestrzennej — wakacyjnej zawieszki z szyszek i muszelek.

Uczen:
e uwaznie stucha tekstu czytanego przez N.;
¢ zadaje pytania zamknigte w celu rozwigzania zagadki,
¢ bawi si¢ zgodnie, wspotpracujac w grupie;
e spontanicznie klasyfikuje przedmioty;
e tworzy zbiory wedtug okreslonych kryteriow;
e rozumie potrzeb¢ utrzymania porzadku w swoich zbiorach;
¢ nazywa kierunki na kartce papieru, np. lewy gérny rog itp.;
o wskazuje obrazki, ktorych nazwy rymuja sig;
e opowiada historyjke obrazkowa, postugujac si¢ pelnymi zdaniami;
¢ dostrzega zwigzki przyczynowo-skutkowe;
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e tworczo wymysla dalszy ciag historyjki,

e starannie wykonuje kompozycje¢ przestrzenna;

e okresla i wyraza ruchem charakter polki.

Pomoce: pamiatki i zdjecia z wakacji, kolorowe pudetko z dmuchang pitka plazowa, pétka lub tawka
przeznaczone na ekspozycje pamiatek, nozyczki, obrazki demonstracyjne, rozwidlone gatazki, szyszki,
muszelki, kamienie, sznurek, nagranie piosenki o pierwszej klasie, nagranie utworu o charakterze polki,
tekst wiersza Z wakacji, kartki z wakacyjnymi szlaczkami do uzupetnienia przez dzieci.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Pierwsza klasa — st. i muz. R. Wawreczko, utwor Polka — muz.
R. Dziekanski.

@)K

nr 2.

Przebieg zajec¢:

1.

20

Wprowadzenie w temat.
Dzieci siedzg w kregu. N. pokazuje zamknigte pudetko, w ktorym schowana jest mata nadmuchana
pitka plazowa i recytuje wiersz Co w tym pudetku mam? Anny Bernat.

Co w tym pudetku mam? Co w tym pudetku mam?

Nie powiem nigdy co? Nie powiem nigdy co?

Nigdy nie powiem wam, Nigdy nie powiem wam,

Bo to, bo to, bo to... Bo to, bo to, bo to...

Ref.:  To moja tajemnica, Ref.:  To moja tajemnica,
Niech kazdy zapamieta, Niech kazdy zapamicgta,
Ze moja tajemnica, Ze moja tajemnica,
Na klodke jest zamknieta! Na ktodke jest zamknigta!

Uczniowie probujg zgadnaé, co jest w pudetku, zadajg N. pytania, na ktére moze odpowiedzie¢ tylko
tak lub nie, np. Czy to co$ do jedzenia? Czy to pamiatka z wakacji? itp.

Zabawa w kolory z pitka. Na koniec zabawy N. mowi, ze ta pitka to pamiatka z wakacji Ali.
Uczniowie odgaduja, gdzie Ala spedzita wakacje. Uczestnicy zabawy rzucajg do siebie pitke, jed-
noczesnie mowigc nazwy kolorow. Nie wolno ztapa¢ pitki, gdy rzucajacy powie stowo: ,,czarny”.
Osoba, ktora si¢ zagapi 1 zlapie pitke, odpada z gry.

Ogladanie ilustracji w podrgczniku. Ustalanie, w jaki sposob zdobyli swoje wakacyjne pamiatki Ala
1 Adam. Wykonanie ¢wiczenia (P. 1, s. 12, ¢w. 1).

Ogladanie pamiatek 1 zdj¢¢ z wakacji przyniesionych przez dzieci. Segregowanie ich wedlug roz-
nych kryteriow, np. miejsca, skad zostaly przywiezione, wielkosci, przeznaczenia, nazwy 1 innych
pomystow dzieci. Przeliczanie zbiorow.

Oméwienie ilustracji, wykonanie éwiczenia (Cw. 1, s. 11, éw. 1).

Odpowiedzi na pytania N.

— Co sadzicie o pokoju Ali?

— W jaki sposob nalezy gromadzi¢ wakacyjne pamiatki, zeby nie powstat batagan w pokoju?

Uktadanie przyniesionych pamiatek.

Zgodnie z poleceniem N. uczniowie uktadajg pamiatki na pétce lub fawce przeznaczonej na wysta-
we. N. prosi kolejno dzieci, udzielajac konkretnej instrukcji, gdzie nalezy potozy¢ dany przedmiot,
uzywajac okreslen: na najwyzszej potce po lewej stronie, na najnizszej pétce po prawej stronie, na
gorze, na dole, migdzy, pod, nad, obok itp. Na koniec dzieci przeliczaja przedmioty zgromadzone na
poltkach.

Omowienie ilustracji 1 wykonanie zadania, okreslenie potozenia przedmiotow wskazanych przez N.
(P. 1,s. 13, ¢w. 1, 2).
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8. Nazywanie i ustalanie kierunkow na kartce.
N. rozdaje biate kartki A5, uczniowie sktadajg je na pot w poziomie, potem w pionie, wykonuja
czynnos$ci zgodnie z instrukcja N.:
Potozcie obie rece na kartce. Tam, gdzie lezy wasza lewa reka, jest lewa strona kartki.
Tam, gdzie lezy wasza prawa r¢ka, jest prawa strona kartki.
Przesuncie palcem prawej reki po prawym brzegu kartki.
Przesuncie palcem lewej reki po lewym brzegu kartki.
Zrdbcie dziure w samym Srodku karki.
Zagnijcie dolny prawy rog.
Odetnijcie lewy gorny rog kartki.
Zwincie kartke w rulonik zaczynajac od lewej strony.
Rozejrzyjcie si¢ po klasie przez rulonik, co jest po waszej lewej stronie, co jest przed wami, za wami,
po waszej prawej stronie.

9. Przyklejanie naklejek zgodnie z opisem — wykonanie zadania pod kierunkiem N. (M. 1,s. 7, z. 1).

10. Zabawa pitka plazowa (z tajemniczego pudetka).
Dzieci stojg w kregu, rzucaja do siebie pitke, rzucajacy wypowiada stowo z gloska a w nagtlosie.
Dziecko, ktoére ztapie pitke, podaje stowo rymujace si¢ ze stowem wypowiedzianym przez dziecko
rzucajace pitke.

11. N. prezentuje na tablicy zestaw obrazkow (mak, zagloéwka, skarpeta, dom, gora, cukierek, lody) —
dzieci dzielg ich nazwy na sylaby, wybieraja te, w ktorych nazwie stycha¢ gloske a, szukaja rymow
do nazw tych obrazkow.

12. Samodzielne wykonanie ¢wiczenia — dobieranie parami rysunkow, ktorych nazwy sie rymuja (Cw. 1,
s. 12, ¢w. 3).

13. Uktadanie zdan do historyjki obrazkowej. Wymyslanie jej zakoficzenia (Cw. 1, s. 12, éw. 5).

14. Analiza stuchowa nazw obrazkéw (P. 1, s. 12, ¢w. 3). Uzasadnienie odpowiedzi na pytanie, czy
wszystkie rzeczy przedstawione na obrazkach mogg by¢ skarbami z wakacji.

15. Praca w grupach: segregowanie przedmiotoéw w zbiory, wykonanie wakacyjnej zawieszki.
Kazda grupa otrzymuje kilka szyszek, muszelek, kamieni oraz sznurek. Dzieci przywiazuja sznur-
kiem do galazki szyszki muszelki, kamienie, tak aby powstaly kompozycje w formie wakacyjnych
zawieszek, ktérymi dekorujg klasg.

16. Wykonanie zadania (M. 1,s. 7, z. 2 1 3).

17. Zabawa ruchowa ,,Sprawna rgka” przy dowolnej muzyce.
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W réznych czesciach sali N. ustawia sztalugi, do ktorych przyklejone sg kartki z literg A lub a. Obok
sztalug znajduje si¢ pudetko z kredkami §wiecowymi. Spiewajac refren, uczniowie poruszaja sie
po catej sali. Z chwilg zatrzymania nagrania kazdy bierze jedng kredke, ustawia si¢ przed wybrang
sztalugg 1 kresli po $ladzie N. i poprzedniego dziecka liter¢ A lub a. Zabawe powtarzamy, a dzieci
kresla litery na innych sztalugach.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Plyta CD1 — piosenka Pierwsza klasa — st. 1 muz. R. Waw-
reczko.

18. Otaczanie petla nazw tancow z litera a — wykonanie ¢wiczenia (Cw. 1, s. 11, éw. 2).

19. Swobodna improwizacja ruchowa do utworu R. Dziekanskiego Polka z wykorzystaniem podstawo-
wego kroku polki (krok w przod 1 podskok) lub powtdérzona kilka razy zabawa ruchowa ,,Zatancz ze
mng”.

Uczniowie tanczg krokiem polki pojedynczo lub dobierajac si¢ w kotka, o liczbie uczestnikéw wy-
powiedzianej przez N.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — utwor Polka — muz. R. Dziekanskiego.
20. Rozmowa na temat charakteru polki — wykonanie polecenia (Cw. 1, s. 11, éw. 3).

21. Podsumowanie zajec:
a) Wystuchanie wiersza J. Jatlowiec Z wakacji.
b) Wyszukiwanie na przygotowanej karcie szlaczkow wakacyjnych (elementy do szlaczkow: ston-
ce, pociag, morze, trawa, gory itp.) symbolizujacych poszczegolne zwrotki wiersza.

Dodatkowo proponujemy KP nr 2.

22.Praca domowa:
Rysowanie szlaczkow o tematyce wakacyjne;.

Dodatkowo proponujemy KP nr 2 (cd).

Scenariusz 6.
Temat dnia: Wakacyjny album

Zapis w dzienniku: Ogladanie kota barw. Dzielenie nazw kolorow na sylaby. Wyjasnienie symboliki
barw na fizycznej mapie Polski. Wypehianie plasteling konturéw mapy Polski zgodnie z przyje¢ta kolo-
rystyka. Ustalanie stalego nastepstwa dni i nocy. Zabawa ,,Kolorowe wyscigi”.

Uczen:
e nazywa kolory na kole barw;
e wskazuje kolory ciepte i zimne;
¢ rozpoznaje map¢ Polski i rozumie znaczenie kolorow na niej zastosowanych;
e dostrzega regularnosci w uktadanych szlaczkach i rytmicznych ¢wiczeniach ruchowych;
¢ rozumie state nastepstwo dni i nocy;
e precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne;
e przestrzega zasad wspotzawodnictwa.

Pomoce: fizyczna mapa Polski, pocztowki przedstawiajace rozne miejsca w kraju, plastelina, niebieska
wtoczka, szarfy w czterech kolorach (czerwonym, niebieskim, zielonym i z6ttym), dwie obrgcze gim-
nastyczne, zotte 1 niebieskie kartoniki, puzzle ,,Mapa Polski”, kartki z konturem Polski do wyklejania
plastelina.

Wyprawka — karta 29 (puzzle ,,Mapa Polski”).

KPnr3.
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Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie w temat zaje¢. Zabawa ,,Satatka kolorowa”.
N. rozdaje uczniom szarfy w czterech kolorach. Dzieci stoja w kregu. Kiedy N. wypowiada hasto
kojarzace si¢ z kolorem szarfy, uczniowie (z szarfami w danym kolorze) zamieniajg si¢ miejscami.
Na hasto ,,satatka kolorowa” wszyscy zamieniajg si¢ miejscami.

2. Ogladanie kota barw (Cw. 1, s. 13, éw. 2).
Uczniowie odpowiadaja na pytania:
— Ktore kolory wydaja si¢ wam wesole, ktore smutne? Dlaczego?
— Ktore z tych koloréw to barwy lata?
— Ktore pasuja do innych por roku?

3. Dzielenie nazw koloréw na sylaby — wykonanie éwiczenia (Cw. 1, s. 13, éw. 2).
4. Kolorowanie rysunku kolorami lata (Cw. 1, s. 13, ¢w. 1).

5. Zabawa ,,Kolorowe wyscigi”.

e N. dzieli dzieci na cztery grupy (zgodnie z kolorem szarf), po dwie druzyny staja naprzeciw sie-
bie. Na hasto ,,start” pierwsze dziecko z rzgdu biegnie na koniec rzedu grupy stojacej naprzeciw.
Zabawa trwa do czasu, az rzgdy wymienig si¢ miejscami.

e Ustawienie jak poprzednio. N. kladzie na srodku pomiedzy rzgdami obregcze gimnastyczne, dzieci
biegaja wedtug tej samej zasady i przechodzg przez obrecz.

e Zgodnie z instrukcja N. dzieci taczg sie¢ w nowe grupy, np. po jednej osobie z kazdego koloru, po
dwie osoby z kazdego koloru, wedlug wybranych kolorow itp.

e W nagrod¢ za udzial w kolorowych wyscigach dzieci otrzymuja od N. widokowki z réznych
miejsc w Polsce (po kilka dla grupy).

6. Prezentacja mapy Polski (P. 1, s. 141 15).
Swobodna rozmowa o spostrzezeniach dzieci:
— Jakie kolory znajduja si¢ na mapie Polski?
— Jak sadzicie, dlaczego akurat te, a nie inne?
— Czy sa to kolory wesote czy smutne?
— Z czym si¢ kojarza?
Na koniec N. wyjasnia symbolike barw na mapie fizyczne;.
7. Umieszczanie wygranych przez grupy widokowek w odpowiednich miejscach na mapie Polski. Uza-
sadnianie wyboru miejsca kolorystyka mapy.

8. Uktadanie puzzli ,,Mapa Polski”.
Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 29.

9. Wypetnianie konturéw mapy Polski.
Uczniowie wypetniaja kontury odpowiednimi kolorami plasteliny (rozcierajac ja), takimi, jakie
znajduja si¢ na mapie zawieszonej w klasie. Niebieska wtoczka zaznaczaja gldwna rzeke — Wiste.

Uczniowie ustawiaja wykonane prace, tworzac wystawe.
Dodatkowo proponujemy KP nr 3.

10. Swobodna rozmowa na temat: Czy kolory zmieniajg si¢ nocg?
N. moze zobrazowac¢ problem, wykonujac proste do§wiadczenie z lampg 1 kolorowymi przedmiotami
w zaciemnionym miejscu sali. Dzieci obserwujg kolorowe przedmioty przy zapalonym 1 wylaczo-
nym $wietle, dochodzac do wniosku, ze bez odbicia $wiatta wszystko widzimy w szarych barwach.

11. Ustalanie statego nastepstwa dni i nocy. Zabawa ruchowa ,,Dzien i noc”.
e Dzieci ustawiajg si¢ w kregu, zachowujac rytm: zo6tta szarfa — dzien, niebieska — noc, zotta szarfa,
niebieska szarfa. Dzieci, ktore majg inny kolor szarfy, zmieniajg ja na odpowiednia.
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e Sprawdzenie prawidlowosci ustawienia. Dziecko ,,dzien” kladzie r¢ke na ramieniu nastepnego
dziecka 1 mowi: ,,JJestem dzien, po mnie jest noc”, dotknigte dziecko ,,noc” stwierdza: ,,Jestem
noc, po nocy nastgpuje dzien” itd.

e Dzieci obrazujg ruchem opowies¢ N.: Stofce wstato, rozpoczyna sig dzien. (dzieci z z6itymi szar-
fami wstaja). Stonce wedruje po niebie i chyli sie ku zachodowi. Dzien sie konczy (kucaja, wstaja
dzieci z niebieskimi szarfami). Ciemnieje i rozpoczyna sie noc. Ksiezyc wedruje po niebie, $wieca
gwiazdy. Noc przemija, bo idzie dzien i wschodzi stonce...

e Meksykanska fala. Dzieci stojag w kregu twarzami do $rodka kota i unosza kolejno rece. Dzieci
z niebieskimi szarfami kucaja, dzieci z z6ttymi — stoja, potem kolejno kucaja i wstaja, tworzac fale.

12. Ukladanie zo6ttych i niebieskich kartonikow na kartonowej obreczy.
Dzieci uktadaja na przemian kartoniki, tworzac kalendarz przedstawiajacy nastgpstwo nocy i dni;
wyklaskuja powstaty rytm, np. kartonik zotty — uderzenie w tawke, kartonik niebieski — klasnigcie,
proponuja wlasne pomysly na zobrazowanie tego rytmu.

13. Omowienie ilustracji (P. 1, s. 15, ¢w. 1) i samodzielne wykonanie zadan (M. 1, s. 8, z. 112 oraz 3).

14. Podsumowanie zajec¢:
Utrwalenie wiadomosci o symbolice kolorow na mapie. Po wspdlnym przypomnieniu tematu ucznio-
wie przygotowuja kredki w kolorach: zoltym, brazowym, niebieskim i zielonym. N. podaje hasta —
nazwy rzeczy, ktére s w danych kolorach, np. na hasto ,,gory” dzieci podnosza brazowa kredke itd.

15. Praca domowa:
Uzupetni¢ kartg grafomotoryczng — rysowanie szlaczkow po $ladzie.
Przynie$¢ rodzinne fotografie, w tym zdj¢cia rodzicow.
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lll. KRAG TEMATYCZNY
NAJBLIZSI | KOCHANI

Scenariusz 7.
Temat dnia: Rodzinne fotografie

Zapis w dzienniku: Wystuchanie wiersza D. Zagorskiego o fotografowaniu. Przygotowanie wystawki
»Rodzinne fotografie”. Swobodne wypowiedzi dzieci o fotografowaniu 1 zdjeciach. Rysowanie ,,zdje-
cia” swojej klasy. Zabawy ruchowe 1 rytmiczne ,,Jestem fotografem”, ,,Zgodna rodzina”. Przypomnienie
nazw por roku i ich cech charakterystycznych.

Uczen:
e uwaznie stucha tekstu czytanego przez nauczyciela;
e wypowiada si¢ pelnymi zdaniami, opisujac przyniesione zdjecia i albumy;
e umie powiedzie¢ na czym polega praca fotografa;
e bierze udziat w zabawach dramowych i rytmicznych;
e powtarza rytmy ztozone z ¢wierénut i 6semek;
e nazywa pory roku i podaje cechy charakterystyczne dla kazdej z nich;
e wskazuje 1 nazywa rosliny zwigzane z porami roku;
e rysuje szlaczki literopodobne;
e starannie wykonuje prace plastyczna;
e potraf i szybko reagowac na bodzce stuchowe.

Pomoce: zdjecia 1 albumy przyniesione przez uczniéw, nagranie piosenki o pierwszej klasie.
Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Pierwsza klasa, st. i muz. R. Wawreczko.

Przebieg zajec¢:

1. Wysluchanie wiersza D. Zagodrskiego o fotografowaniu (P. 1, s. 16).

2. Wypowiedzi ucznidow dotyczace fotografowania (P. 1, s. 16, ¢w. 1).
Udzielenie odpowiedzi na pytania:
— Kogo lub co ludzie fotografuja?
— Dlaczego (po co) robia zdjgcia?
— Czy wszyscy ludzie lubig by¢ fotografowani?
— Jak nalezy si¢ zachowa¢, gdy kto$ nie chce, aby robiono mu zdjecia?

3. Przygotowanie wystawki z przyniesionych zdjec.

4. Wspolne ogladanie fotografii 1 opowiadanie o osobach przedstawionych na zdjeciach, o miejscach
lub okolicznosciach zwigzanych z danym zdjeciem, o réznych zabawnych wydarzeniach towarzy-
szacych fotografowaniu itp. (P. 1, s. 16, ¢w. 3).

5. Zabawa ,,Jestem fotografem”.
Dzieci dobierajg si¢ w pary (samodzielnie lub losowo). Jedno z dzieci jest fotografem i ustawia
kolezanke lub kolege w odpowiedniej pozycji do zdjecia. Moze podnosi¢ rgke, przestawiaé stopy,
delikatnie modelowa¢ twarz w usmiech lub grymas itp. (zwracamy uwage, aby nie wymysla¢ postaw
niebezpiecznych lub bolesnych dla fotografowanego dziecka). Gdy pary sa gotowe, nastepuje pre-
zentacja zywych zdjec¢ i zamiana w parach — fotograf staje si¢ modelem, a model — fotografem. Jesli
dzieci nie beda znudzone, zabaw¢ mozna powtorzy¢ jeszcze raz w zmienionych parach.

25




@1’
‘(oLO

Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

6. Swobodne wypowiedzi uczniow o fragmentach zdje¢ (Cw. 1, s. 14, éw. 1).
Uczniowie odgaduja, kogo moze brakowa¢ na fotografiach i wklejaja z wyklejanki postacie braku-
jace na zdjeciach.

7. Praca plastyczna — rysowanie przez uczniéow obrazka, ktory mogtby by¢ zdjeciem klasy (Cw. 1, s. 14,
¢w. 2).

8. Zabawa rytmiczna ,,Zgodna rodzina” przy piosence Pierwsza klasa.
Uczniowie stajg w kilkuosobowych koéteczkach symbolizujacych rodziny, 1 $piewajac refren, masze-
ruja po obwodzie kota. N. kilka razy zatrzymuje nagranie, wypowiada hasto ,,r¢ce” lub ,,nogi”, lub
»jezyk’ 1 wystukuje rytm zlozony z ¢wierénut 1 6semek. Zadaniem uczniéw jest powtorzenie rytmu
klaszczac, tupigc lub klgskajac. N. ocenia, ktéra z ,,rodzin” wykonata zadanie najdoktadnie;.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Pierwsza klasa — st. 1 muz. R. Waw-
reczko.

9. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat por roku na podstawie zdje¢ zamieszczonych w podrgczniku
(P.1,s. 17, ¢w. 1).

10. Wskazywanie ubiorow odpowiednich do kazdej pory roku (P. 1, s. 17, ¢w. 3).

11. Opowiadanie o sytuacjach przedstawionych na zdjeciach (M. 1,s. 9, z. 1).
Podawanie nazw por roku, opowiadanie o cechach charakterystycznych kazdej z nich. Dopasowanie
fotografii do pory roku, w ktérej zostalo wykonane 1 potaczenie jej z odpowiednim symbolem.

12. Wklejenie zdj¢¢ roslin przy odpowiednich symbolach por roku. Uzasadnienie przez dzieci ich wybo-
ru(M. 1,s.9,z 2).

13. Swobodne wypowiedzi ucznidow na temat historyjki obrazkowej zamieszczonej w podreczniku (P. 1,
s. 16, ¢w. 2). Wykonanie i prezentacja pomystow dzieci na zdjecie, ktore mogt wykonaé chtopiec.

14. Praca domowa:
Rysowanie szlaczkow literopodobnych (Cw. 1, s. 14, éw. 3).
Rysowanie w zeszycie ilustracji, ktore kojarzg si¢ z porami roku (P. 1, s. 17, ¢w. 2).

Scenariusz 8.
Temat: Mama najlepsza na kiopoty

Zapis w dzienniku: Wprowadzenie liter m, M. Wypowiedzi uczniow opisujace mame. Cwiczenia
w ksztattnym pisaniu liter m, M. Przygotowanie wystawy zdje¢ 1 portretow mam. Stuchanie piosenki
Mitos¢ matczyna. Ustalenie kolejno$ci wydarzen w historyjce obrazkowe;.

Uczen:
e stucha ze zrozumieniem tekstu piosenki;
e wypowiada si¢ pelnymi zdaniami, opisujac ustnie swoja mamg;
e umie za pomocg gestow i mimiki twarzy przedstawi¢ charakterystyke zawodu wykonywanego przez
mameg;
¢ porzadkuje i ustala kolejno$¢ rysunkdéw w historyjce obrazkowej;
e rozpoznaje w tekécie drukowang litere m;
¢ ksztaltnie pisze litere m;
e gloskuje i mowi sylabami nazwy przedmiotow;
e bierze udziat w zabawie ruchowej, wymysla i wykonuje polecenia innych;
e starannie wykonuje pracg plastyczng.
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Pomoce: foliowa koszulka z kartkami do pisania wprowadzanych liter, zdj¢cia mam przyniesione przez
uczniow, kartka z bloku rysunkowego, pastele lub kredki §wiecowe, nagranie piosenki o mito$ci matki.
Gra w kolory. Plyta CD2 — piosenka Mitos¢ matczyna — st. 1 muz. J. Stelmaszczuk.

Przebieg zaje¢:

1. Shuchanie przez ucznidw nastrojowej piosenki o mito§ci matki (dzieci maja zamknigte oczy, siedza
wygodnie na krzesetkach lub leza na dywaniku).
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Plyta CD2 — piosenka Mitos¢ matczyna — st. 1 muz. J. Stel-
maszczuk.

2. Swobodne wypowiedzi dzieci o ich mamach. Ogladanie przyniesionych fotografii.

3. Zorganizowanie wystawy pt. ,,Moja Mama”.
Dzieci przypinaja zdjecia do tablicy, obok kazdego z nich przypinaja tez bialg kartke z bloku rysun-
kowego (p6zniej beda rysowaty na nich portrety swoich mam).

4. Jaki zawod wykonuje twoja mama? — zabawa w kalambury.
Dzieci zastanawiajg si¢, jak za pomocg ruchu, bez uzywania stow, przedstawi¢ mame wykonujaca
czynnos$ci zwigzane z jej zawodem. Uczniowie wychodza na $rodek klasy i przedstawiaja swoje
pomysty. Pozostale dzieci uwaznie si¢ przygladaja i odgaduja nazwe zawodu. Osoba, ktora jako
pierwsza poda prawidtowa odpowiedz, zostanie nagrodzona brawami.

5. Wypowiedzi uczniéw na temat historyjki obrazkowej ukierunkowane pytaniami N. (M. 1, s. 10, z. 1).
Przyktadowe pytania:
— Co robi chlopiec przedstawiony na rysunku?
— Co mu si¢ przydarzyto?
— W jakich jeszcze innych sytuacjach kazde dziecko szuka pocieszenia lub rady u swojej mamy?

6. Uporzadkowanie 1 wklejenie we wlasciwej kolejnosci rysunkéw z historyjki obrazkowej (M. 1,s. 10, z. 1).
7. Polaczenie rysunku dziecka z wlasciwym rysunkiem fotelika (M. 1, s. 10, z. 2).

8. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ilustracji (P. 1, s. 18).
Uczniowie odpowiadaja na pytania zamieszczone w podrgczniku pod tekstem, wyszukuja rysunki
przedmiotow, w nazwie ktorych wystepuje gtoska m (medal, maki, motyl, motek, miska, mleko),
dzielg nazwy przedmiotoéw na sylaby i gloski.

9. Wprowadzenie liter m, M na podstawie wyrazéw: mama, Mela (patrz: Wprowadzanie litery).
10. Cwiczenia w pisaniu liter (Cw. 1, s. 15).

11. Pisanie po $ladzie oraz bez $ladu liter m, M.

12. Pisanie sylab z poznang literg: ma, am.

13. Zabawa ruchowa ,,Przyjdz do mnie jako...”.
Dzieci stoja w grupie, jedno z dzieci jest mama, stoi naprzeciw grupy (najlepiej po drugiej stronie
sali) 1 wota kolejno dzieci do siebie, méwigc np.: ,,Aniu, przyjdz do mnie jak chmurka...”, ,,Tomku,
przyjdz do mnie jak bocian...”, ,,Krzysiu, przyjdz do mnie jak zabka...”, ,,Alu, przyjdz do mnie jak
wiatr...” itp. Wskazane dzieci idg do mamy, nasladujac ruchem, sposobem poruszania si¢ wskazang
rzecz lub zwierzg.

14. Cwiczenia w gtoskowaniu nazw przedmiotéw i zwierzat przedstawionych na rysunkach.
Wyszukiwanie i pokolorowanie tych obrazkow, w ktorych nazwie stycha¢ gtoske m (smok, kamera,
myszka, samolot). Wykonanie Cw. 1, s. 15, éw. 1.

15. Méwienie sylabami nazw przedmiotow przedstawionych na rysunkach. Wpisywanie w odpowiednie
miejsca sylaby ma (Cw. 1, s. 16, éw. 2).
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16. Rysowanie kredkami $wiecowymi lub pastelami, na kartkach z bloku, portretu mamy. Zorganizowa-
nie wystawy — przypiecie do tablicy wykonanych prac obok zdjg¢ mam.

17. Cwiczenia utrwalajace gtoskowanie i méwienie sylabami nazw rysunkow. Wskazywanie obrazkow,
w ktorych nazwach stycha¢ gloske m i rysowanie wlasnego przyktadu w zeszycie (P. 1, s. 19, ¢w. 1).

18. Przepisanie do zeszytu sylab 1 wyrazow z literg m. Zaznaczenie w nich na niebiesko spotgltoski m
(P. 1,5. 19, ¢w. 2).

19. Cwiczenia dotyczace porownywania ilosci plasteliny w zaleznosci od ksztattu ulepionego przez
uczniow (P. 1, s. 19, ¢w. 3).

20. Wykonanie o$miornicy z plasteliny, ktéra byta wykorzystywana w poprzednim ¢wiczeniu. Ustalenie
kolejnosci, wedlug ktorej mama przygotowata odmiornicg (P. 1, s. 19, ¢w. 4) 1 na podstawie zdjgé
ulepienie przez dzieci wlasnych o§miornic.

21.Praca domowa:
Odszukanie 1 pokolorowanie kolorowa kredka rysunku mamy z rysunkiem przedmiotu, ktory do niej
nalezy. Przepisanie zdania i wykonanie obrazka — uzupehienie ¢wiczenia (Cw. 1, s. 16, ¢w. 3).
Rysowanie szlaczka (Cw. 1, s. 16, éw. 4).

Scenariusz 9.
Temat dnia: Mamy z réznych stron swiata

Zapis w dzienniku: Swobodne wypowiedzi dzieci o ich mamach, co lubia, jakie maja marzenia, co
je rozsmiesza, jak spedzaja wolny czas. Praca plastyczna ,,Zabawa z mamg”. Wyznaczanie kierunkoéw
w przestrzeni z punktu widzenia dziecka — zabawa ruchowa ,,Stonoga”. Cwiczenia emisyjne do melodii
piosenki Mitos¢ matczyna.

Uczen:

e stucha ze zrozumieniem tekstu piosenki i okresla jej nastroj;
e $piewa melodi¢ piosenki na sylabach ma i am;
e wypowiada si¢ pelnymi zdaniami, opisujagc mamy przedstawione na zdje¢ciach;
e wspotpracuje w grupie, biorgc udziat w zabawie ruchowe;j;
e zna i potraf wskaza¢ strony ciata;
e okresla potozenie przedmiotow, postugujac si¢ wyrazeniami:

W prawej rece, na lewej stopie, po prawej stronie, z lewej strony itp.”;
e rozpoznaje drukowane litery m i a;
e bierze udzial w zabawie ,,Masowanie”;
e starannie wykonuje pracg¢ plastyczna;
e pisze litery po $ladzie;
e starannie przepisuje zdanie do zeszytu,
e wie, ze zdanie rozpoczynamy wielka literg i konczymy kropka.

Pomoce: kartka z bloku, kredki otléwkowe, nagranie piosenki o mito$ci matki, kartki z ukrytym rysun-
kiem — do kolorowania litery m, a.
Gra w kolory. Ptyta CD2 — piosenka Mitos¢ matczyna — st. 1 muz. J. Stelmaszczuk.

KPnr4.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Przebieg zajec:

1.

Rozmowa na temat tresci i nastroju piosenki Mifos¢ matczyna.

Swobodnie wypowiedzi uczniéw dotyczace piosenki. N. zadaje pomocnicze pytania:

— Czy charakter piosenki pasuje do jej tresci? (uczniowie szukajg przymiotnikow okreslajacych
nastréj)

— Jak rozumiesz stowa drugiej zwrotki?

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD2 — piosenka Mitos¢ matczyna — st. 1 muz. J. Stel-

maszczuk.

. Cwiczenia emisyjne na podstawie melodii piosenki Mitos¢ matczyna — $piewanie piosenki na syla-

bach maiam.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Plyta CD2 — piosenka Mitos¢ matczyna — st. 1 muz. J. Stel-
maszczuk.

. Wypowiedzi ucznidw na temat mam i ich dzieci przedstawionych na fotografiach. Uczniowie odpo-

wiadajg na pytania zamieszczone w podreczniku (P. 1, s. 20, ¢w. 11 2).

Potaczenie kolorowymi liniami zdje¢ mam ze zdjeciami ich dzieci (Cw. 1, s. 17, éw. 1).

5. Zabawa ,,Stonoga”.

Dzieci wedruja ustawione gesiego, jedno za drugim (mogg trzymac si¢ za ramiona). Pierwsze dziec-
ko $piewa na dowolng melodi¢ zdanie: ,,Idzie sobie stonoga, stonoga, stonoga”, dzieci powtarzaja po
nim i zatrzymujg si¢. Po zatrzymaniu dziecko prowadzace wola: ,,Prawa noga!” — wszyscy pokazuja
prawa noge, potem wota: ,Lewa noga!” — wszyscy wystawiaja lewa noge (pdzniej ,,Prawa regka!
Lewa reka!”). Uczniowie rozpoczynajg odliczanie: raz... dwa... trzy... i w tym czasie prowadzacy,
biegnac wzdhuz stonogi musi znalez¢ si¢ na koncu. Powtarzamy zabawe, prowadzi kolejna osoba
w rzedzie, wymysla swoja melodig itd.

Cwiczenia w okreslaniu stronnosci ciata.

N. prosi ucznidow, aby podniesli prawag reke do gory, w lewa dton wzieli otéwek, staneli na prawe;j
nodze, postukali lewa reka w prawe kolano, dotkneli prawego ucha, zamkneli lewe oko itp.
Wykonanie ¢wiczen okreslajacych stronno$¢ ciata wedlug instrukcji zamieszczonej w podreczniku
(P.1,s. 21, ¢w. 112).

Ustalenie sposobu, wedlug ktérego ustawione zostaly figurki z plasteliny i wytypowanie nastgpne;j
w kolejnosci (P. 1, s. 21, ¢w. 3).

Rysowanie bransoletek na regkach mamy 1 jej synka oraz wklejenie wachlarzy w rgce mamy i jej corki
M. 1,s. 11, z. 1).

10. Laczenie koralikéw 1 liczenie, ile jest koralikow czerwonych (M. 1, s. 11, z. 2).

11.

Kolorowanie ukrytego obrazka, utrwalenie obrazu liter m, a.
Dodatkowo proponujemy KP nr 4.

12. Zabawa ,,Masowanie”.

Uczniowie dobieraja si¢ w pary, jedno dziecko siedzi w siadzie skrzyznym, drugie kleczy za nim
1 wykonuje ruchy opisane przez N.:

e Wieje wietrzyk: fiu, fiu, fiu — dmucha w jedno i drugie ucho dziecka, ktore siedzi.

¢ Kropi deszczyk: puk, puk, puk — delikatnie stuka palcami w plecy.

e Deszcz ze $niegiem: chlup, chlup, chlup — uderza dtonmi zwinietymi w miseczki w plecy.
e Agrad w szyby: tup, tup, tup — lekko uderza pigsciami w plecy.

e Swieci stonko! — ruchem okrgznym gladzi plecy dtonia.

¢ Wieje wietrzyk... — dmucha we wtosy.

e Pada deszczyk! — stuka palcami.

e Czujesz dreszczyk? — leciutko szczypie w kark.

Zamiana w parach i wykonanie masazu przez drugie dziecko.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

13. Przepisanie do zeszytu poczatku zdania: Mama ma... i rysowanie zakonczenia zdania (P. 1, s. 20,
¢w. 3). Utrwalenie pisowni wielkiej litery na poczatku zdania i kropki na koncu.

14. Wykonanie pracy plastycznej ,,Zabawa z mamg”. Technika dowolna (P. 1, s. 20, ¢w. 4).

15. Praca domowa:
Pisanie liter po $ladzie i odczytanie wyrazow (Cw. 1, s. 17, éw. 2).

Scenariusz 10.
Temat dnia: Niezastgpiony tata

Zapis w dzienniku: Wprowadzenie liter t, T na podstawie wyrazow tata, Tolek. Wystuchanie wiersza
H. Niewiadomskiej Marzenia. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat marzen. Wskazywanie rymu-
jacych si¢ ze sobg par wyrazoéw. Pisanie sylab i wyrazéw. Laczenie sylab w wyrazy. Wskazywanie
1 nazywanie czynnosci wykonywanych przez tate. Okres$lanie potozenia przedmiotéw w przestrzeni —
wewnatrz, na zewnatrz, w srodku, na, pod, za, miedzy. Omoéwienie czesci sktadowych 1 nauka piosenki
Wyciszanka. Rysowanie ulubionych czynnosci taty.

Uczen:
e swobodnie wypowiada si¢ na temat taty;
e pokazuje ruchem zawod wykonywany przez tate;
e rozpoznaje w tekscie drukowang litere t;
e ksztaltnie pisze poznane litery;
¢ laczy sylaby w wyrazy, gloskuje je oraz zapisuje;
e potrafi utozy¢ schemat piosenki z figur geometrycznych;
e bierze udzial w zabawach rytmicznych i ruchowych;
e potrafi okresli¢ potozenie przedmiotdéw w przestrzeni, poshuguje si¢ zwrotami: za, miedzy, pod, w;
e starannie wykonuje prace plastyczng;
e slucha uwaznie tresci wiesza;
e potrafi opowiedzie¢ o swoich marzeniach i zabra¢ gltos we wspdlnych rozwazaniach na temat marzen.

Pomoce: zdjecia taty przyniesione przez uczniow, foliowa koszulka z kartkami do pisania wprowadza-
nych liter, kartka z bloku, pastele lub kredki §wiecowe, piosenka w spokojnej tonacji, figury geome-
tryczne do ukladania schematu piosenki.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wyciszanka — st. i muz. J. Kucharczyk.

Przebieg zajec:

1. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ilustracji 1 udzielenie odpowiedzi na pytania zamieszczone
w podreczniku (P. 1, s. 24, ¢w. 11 2).

2. Jaki zawdd wykonuje moj tata? — gra w kalambury.
Uczniowie zastanawiajg sie, jakich gestow uzy¢, aby najlepiej przedstawi¢ tat¢ wykonujacego swoj
zawod. Wychodza po kolei na srodek klasy i1 za pomoca ruchu (bez stow) pokazujg czynnosci. Po-
zostala cze$¢ ucznidw przyglada sie¢ uwaznie 1 odgaduje nazwy zawodow. Dla osoby, ktorej jako
pierwszej udato si¢ udzieli¢ poprawnej odpowiedzi, nagroda — uscisk dioni N.
Kazde dziecko po przedstawieniu ruchem zawodu swojego taty, przypina jego zdjecie do tablicy.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

. Wypowiedzi uczniéw na temat ilustracji (P. 1, s. 22).

e Wskazywanie wszystkich przedmiotéw, w ktorych nazwie znajduje si¢ gloska t (taca, tarka, blat,
talerze, patelnie, kaktus, kot, fartuch, parapet).

e Dzielenie wyrazoéw na sylaby i gloski.

e Opisanie ustne 0sob z ilustracji: mamy, taty i Tolka.

Wprowadzenie liter t, T na podstawie wyrazow tata, Tolek (patrz: Wprowadzanie litery).
Cwiczenia w pisaniu liter (Cw. 1, s. 18).

Pisanie po $ladzie oraz bez §ladu liter t, T.

Pisanie sylab z poznang litera ta, at.

Faczenie sylab w wyrazy, odczytanie ich i wklejenie w ramki mama, mata, tata, tama (Cw. 1, s. 18,
¢w. 1).

Wystuchanie piosenki Wyciszanka.

Omoéwienie budowy piosenki. Udzielenie odpowiedzi na pytania N.:

— Z czego sktada si¢ piosenka? (stowa — tekst, muzyka — melodia, rytm).

— Jak nazywa si¢ osoba, ktora pisze teksty, a jak ta, ktora uktada muzyke?

— Z ilu czeg$ci zbudowana jest piosenka?

Stuchowa analiza budowy piosenki i uktadanie z figur geometrycznych schematu, np. kwadrat nie-
bieski, koto czerwone, kwadrat z6lty, koto czerwone (zwrotki majg takie same melodie i rytm, a r6z-
nig si¢ stowami; refreny sg takie same).

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wyciszanka — st. 1 muz. J. Kucharczyk.

Zabawa ruchowa i $piewanie piosenki Wyciszanka.

N. wlacza nagranie, dzieci uczg si¢ stoéw 1 melodii na zasadzie echa. Nastepnie kazdy losuje kartonik
z figura geometryczng (kwadrat, prostokat, trojkat lub koto w réznych kolorach). Spiewajac I zwrot-
ke uczniowie maszeruja po sali, a w trakcie refrenu siadaja na dywanie. Podczas tacznika (fragment
migdzy refrenem pierwszym a druga zwrotka) N. wypowiada nazwe figury geometrycznej i jej kolor.
Druga zwrotke i refren $piewaja tylko uczniowie posiadajacy kartonik z taka figura i w odpowiednim
kolorze. Piosenk¢ powtarzamy tyle razy, zeby kazdy mogt zaspiewa¢ druga zwrotke.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wyciszanka — st. 1 muz. J. Kucharczyk.

Glosne czytanie tekstu, wyszukiwanie i wskazywanie wszystkich liter t, T (P. 1, s. 22).

Wyodrgbnienie w czytanym tekscie trzech zdan. Zwrocenie uwagi na wielka liter¢ rozpoczynajaca
zdanie i na konczacg je kropke.

Czytanie i pisanie zdan po $ladzie, rysowanie w ramce zakonczenia zdania (Cw. 1, s. 19, ¢w. 2).

Zabawy z tata — propozycja zabawy, w ktora dzieci bawia si¢ w szkole z kolezankami i kolegami,

a w domu bawig si¢ z tatg.

Uczniowie chodza swobodnie po sali. N. wydaje polecenia, np.:

— chodzimy jak ludzie bardzo zmeczeni,

— skaczemy jak ludzie rado$ni,

— chodzimy jak kto$ bardzo smutny,

— chodzimy z otwartym parasolem pod wiatr,

— skaczemy po kamieniach,

— biegniemy po gorgcym piasku,

— tworzymy ,Krélestwo Smiesznych Krokéw” — kazdy wymy$la $mieszny sposob chodzenia i pre-
zentuje go pozostalym dzieciom.

Wyszukiwanie par obrazkow, ktorych nazwy rymuja si¢ ze sobg (P. 1, s. 23, ¢w. 1). Podawanie przy-
ktadéw innych rymujacych si¢ par wyrazéw wymyslonych przez uczniow.
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Gtlosne czytanie sylab ma i ta. Laczenie ich ze sobg tak, by powstaty wyrazy i zapisanie przyktadow
w zeszycie (P. 1, s. 23, ¢w. 2).

Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

Wyszukiwanie na ilustracji, gdzie schowatly si¢ dzieci podczas zabawy w chowanego (P. 1, s. 23,
¢w. 3). Okreslanie miejsca ich kryjowek stowami: za, mi¢dzy, pod, w.

Okreslanie potozenia przedmiotéw w klasie — ukierunkowane pytaniami N.:

— Co znajduje si¢ w waszych piornikach?

— Wymiencie przedmioty, ktore sg wewnatrz naszej klasy.

— Co znajduje si¢ miedzy waszymi tawkami?

— Co znajduje si¢ pod tablica? itp.

Kolorowanie narzgdzi znajdujacych si¢ wewnatrz i na zewnatrz skrzynki (M. 1, s. 12, z. 1).

Ustalenie potozenia zabawek na rysunku i uzupetnienie naklejkami zdan je opisujacych (M. 1, s. 12,
z.2).

Stuchanie, czytanego przez nauczyciela, wiersza H. Niewiadomskiej ,,Marzenia” (P. 1, s. 25).

Swobodne wypowiedzi ucznidw dotyczace tresci wiersza i odwotujace si¢ do ich doswiadczen, ukie-
runkowane pytaniami nauczyciela (P. 1, s. 25, ¢w. 1-5).

Co lubi robi¢ moj tata? — omdéwienie ilustracji, wybranie przez dzieci i otoczenie p¢tla rysunkow,
ktére przedstawiajg czynnosci wykonywane przez tat¢ (Cw. 1, s. 19, ¢w. 3).

Rysowanie kredkami §wiecowymi lub pastelami ulubionych czynno$ci taty i przypiecie prac obok
zdje¢. Uczniowie mogg przygotowac ze zdje¢ i wykonanych prac mate ,.kaciki rodzinne”, do ktorych
moga dotozy¢ wlasne zdjgcia lub portrety.

Praca domowa:

Narysuj w zeszycie, co mozna wyczarowac z litery ,, T”. Pokoloruj starannie swoj rysunek.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

IV. KRAG TEMATYCZNY
MOJA RODZINA

Scenariusz 11A.
Temat dnia: Moi rodzice

Zapis w dzienniku: Utrwalenie liter: m, M, t, T — czytanie tekstu Moi rodzice. Zdania pytajace — ¢wi-
czenia w ich rozpoznawaniu, nauka pisania znaku zapytania. Czytanie wiersza E. Skarzynskiej Zdjecie.
Swobodne wypowiedzi dzieci o ich rodzicach. Cwiczenie spostrzegawczosci — ustalenie rownoliczno$ci
poprzez liczenie 1 faczenie w pary. Zabawy integracyjne ,,Pytania”, ,,Jedziemy na wycieczke” oraz gra
planszowa ,,Bezpieczna droga do domu”. Utrwalenie piosenki Wyciszanka.

Uczen:
e uwaznie shucha tresci wiersza 1 potrafi swobodnie wypowiada¢ si¢ na jego temat, odpowiadajac na
pytania N.;
e rysuje portret rodzicow;
¢ potrafi zada¢ pytania kolezance/koledze i zapamigta¢ odpowiedzi;
e samodzielnie czyta tekst sktadajacy si¢ z poznanych liter;
e rozpoznaje w tekScie zdania pytajace 1 potrafi napisa¢ znak zapytania;
e laczy w pary i przelicza przedmioty;
e $piewa piosenke;
e rozwija szybko$¢, skocznos¢ 1 zwinnose.

Pomoce: kredki, plecak, kostka do gry, pionki, nagranie piosenki o spokojnym charakterze, puzzle ze
zdje¢ do tematu ,,Moi rodzice”.
Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Wyciszanka — st. 1 muz. J. Kucharczyk.

KPan.

Przebieg zajec:

1. Czytanie przez N. wiersza E. Skarzynskiej Zdjecie (P. 1, s. 27).

2. Wypowiedzi uczniéw, dotyczace tresci wiersza, ukierunkowane pytaniami N.:
— Jak wygladaja rodzice przedstawieni na §lubnej fotografii?
— Jak rozumiecie ostatnie zdanie tego wiersza?
— Co to znaczy, ze rodzicom brakuje do szcze$cia tylko dzieci?

3. Rysowanie w ramce portretu rodzicow (Cw. 1, s. 22, ¢w. 1).

4. Zabawa w pytania.
Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Maja za zadanie zada¢ sobie jak najwigcej pytan, z ktorych dowie-
dzg si¢ np. co kolezanka/kolega lubi jes¢, jakie filmy oglada najchetniej, jaki jest jego ulubiony kolor
itd. Uczniowie majg na zabawe tylko pie¢ minut. Po skonczonej zabawie kazdy uczen gtosno mowi,
czego si¢ dowiedziat o osobie z pary. N. zapisuje na tablicy najbardziej oryginalne pytania, zazna-
czajac na ich koncu kolorowg kreda znak zapytania. Wyjasnia uczniom, co oznacza znak zapytania
1 kiedy go stawiamy.

5. Ogladanie i omawianie ilustracji (P. 1, s. 26).
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

6. Samodzielne czytanie przez dzieci tekstu Moi rodzice.
Wyszukanie i wskazanie zdania zakonczonego znakiem zapytania (P. 1, s. 26).

7. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat sposobow spedzania wolnego czasu przez ich rodzicow.
8. Cwiczenia w pisaniu znaku zapytania — dokonczenie szlaczka (Cw. 1, s. 20, éw. 2).

9. Przepisanie zdania pytajacego. Utworzenie wyrazu z zaznaczonych glosek i dokonczenie zdania
(tama) (Cw. 1, s. 21, ¢w. 3).

10. Wyszukanie i zaznaczenie kolorowymi kredkami wszystkich liter m, M, t, T (Cw. 1,s.21, ¢w. 4).

11. Zabawa ,,Jedziemy z rodzicami na wycieczke”.
Uczniowie siedza lub stoja blisko siebie. N. trzyma w dioni plecak, do ktorego trzeba wtozy¢ cos, co
bedzie potrzebne na wycieczce. Kazdy uczen moze zabraé tylko jedng rzecz. Warunek — kazde dziec-
ko pakuje rzecz, ktorej nazwa rozpoczyna si¢ na pierwszg litere jego imienia. Musi tez powiedzie¢,
dlaczego wybralo taki, a nie inny przedmiot.
Np. Basia powie: ,,Zabieram na wycieczke buteczke dlatego, ze nie wiem, czy nie bede glodna”,
Krzys: ,,Zabieram Klocki, bo moze pada¢ deszcz i bedziemy z chtopakami budowa¢ zamek”.
Uczniowie po wypowiedzeniu swojego zdania podajg plecak osobie po swojej lewej stronie 1 pako-
wanie trwa nadal, az ostatnia osoba zapakuje swoj ,,przedmiot”.
Zabawg¢ moze rozpocza¢ N., ktory jako pierwszy trzyma plecak w dioni 1 wktada do niego jakis
przedmiot (oczywiscie na niby) mowigc, co zabiera i dlaczego. Zabawe mozna tez zmodyfikowaé
1 dzieci moga powiedzie¢, co rodzice zabiorg na wycieczke.

12. Sprawdzenie, czy wszyscy cztonkowie rodziny moga pojechac¢ na wycieczke rowerowa (M. 1,s. 13,z. 1).
13. Gra planszowa ,,Bezpieczna droga do domu” (P. 1, s. 28, 29).
14. Uktadanie puzzli ze zdjec.

Dodatkowo proponujemy KP nr 5.

15. Utrwalenie piosenki Wyciszanka.
Uczniowie maszeruja po klasie i §piewaja piosenke. Po jej zakonczeniu chetna osoba odpowiada na
pytanie N.: ,,Czego dowiedzieliSmy si¢ dzisiaj na zajeciach?”.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Pltyta CD1 —piosenka Wyciszanka — st. i muz. J. Kucharczyk.

16. Praca domowa:
Nauczy¢ sie czytac tekst pt. Moi rodzice (P. 1, s. 12).
Pokolorowac ukryty rysunek — pola ze znakiem + (M. 1, s.13, z. 2).

Scenariusz 11B.

(scenariusz do wykorzystania przez N. podczas organizowania Dnia Rodziny).
Temat dnia: Moi rodzice — Dzien Rodziny

Zapis w dzienniku: Zorganizowanie Dnia Rodziny. Przygotowanie wspolnych gier i zabaw. Konkursy
sprawno$ciowe 1 zrgcznosciowe, rysowanie przez rodzicow portretow dzieci. Rzuty do celu, skakanie
1 wyscigi samochodowe. Spiewanie przez dzieci poznanych piosenek. Wsp6lny piknik na kocu.

Pomoce: przyniesione przez kazda rodzine: kredki, blok rysunkowy, skakanka lub guma do skakania,
drewniana deseczka, gwo6zdz i mtotek, lalka z ubrankami 1 szczotkg do wtosow, samochodzik, pitka lub
piteczka, koc, nozyk, jabtko, stodycze 1 napoje na piknik.

Wszyscy uczestnicy pikniku ubrani w wygodne stroje sportowe.
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1. Powitanie wszystkich rodzin przez N. — przejécie do sali gimnastycznej (dobrze byloby, gdyby sala

zostala wczesniej przygotowana — kilka stolikow i1 krzesetka, poniewaz nie kazdy moze siedzie¢
na podtodze).

Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

2. Roztozenie kocy w jeden wspodlny ,,stot”, zajecie miejsc 1 rozpoczgcie zabawy (kolejno$¢ zabaw
1 konkurséw jest dowolna). Rodziny moga zdobywac punkty, dyplom lub po prostu si¢ bawic.
W konkurencjach moga bra¢ udziat np. wszystkie mamy, tatusiowie lub tylko wybrane osoby.

Konkurencje:

e Rysowanie przez rodzicoOw portretow dzieci (dzieci w tym czasie bawig si¢ 1 nie podgladaja).
Zebranie przez N. prac i proba odgadnigcia przez dzieci, ktéry z portretow jest jego portretem na-
rysowanym przez rodzicéw. (N. moze przypia¢ spinaczami portrety do sznurka, po zabawie kazde
dziecko zabierze swoj do domu).

e Zawody rodzinne — biegi ze zwigzanymi szarfg nogami. Wygrywa ta rodzina, ktéra jako pierwsza
dobiegnie do mety.

e Zadania dla tatusiow — ubrac i1 uczesa¢ przyniesiong lalk¢ (konkurencja na czas lub oryginalnos¢),
obra¢ jabtko 1 je zjes¢, poskaka¢ na skakance lub gumie.

e Zadania dla mam — wbi¢ gw6zdz w drewniang deseczke, zorganizowac 1 wzig¢ udziat w zawodach
samochodowych, rzuci¢ pitkg do kosza (przynajmniej raz celnie).

¢ Konkurs na naj$mieszniejsza mine — z kazdej rodziny zostaje wytypowana jedna osoba, ktora ma
za zadanie przedstawi¢ jak najsmieszniejsza ming. Kazdy pokaz nagradzany jest gromkimi bra-
wami.

e Wymyslanie przez rodzing piosenki lub wierszyka-rymowanki (liczy si¢ pomystowos¢ 1 odwaga
sceniczna) i prezentacja tworczosci rodzinnej przed innymi rodzinami.

e Zabawa w kalambury — kazda rodzina naradza si¢ nad tytutlem filmu lub ksigzki i za pomocg gestow
1 mimiki stara si¢ przedstawi¢ swoj tytut (w celu usprawnienia zabawy i zeby prezentowane tytuty
si¢ nie powtarzaly, N. moze przygotowac karteczki z tytutami, ktore rodziny beda losowaty).

e Rysowanie z zawigzanymi oczami psa lub kota — nastepnie prezentacja prac.

3. Prezentacja piosenek lub wierszy przygotowanych przez dzieci.
4. Wspdlne biesiadowanie na przyniesionych kocach.

5. Pozegnanie i zakonczenie Dnia Rodziny.

Scenariusz 12.
Temat dnia: Dobrze miec¢ brata

Zapis w dzienniku: Czytanie fragmentu wiersza W. Melzackiego Brat. Wprowadzenie liter 0, O na pod-
stawie wyrazow 0ko, Olek. Klasyfikowanie przedmiotow wedtug ich cech i przeznaczenia. Nazywanie
1 wskazywanie czesci ciata. Pisanie sylab: to, om. Przepisywanie wyrazow i zdan zawierajacych wpro-
wadzang liter¢. Zabawy ruchowe: ,,Drzewo 1 mi$”, ,, Tanczace pary”.

Uczen:
¢ udziela odpowiedzi na pytania N. zwigzane z tre$cig wystuchanego wiersza;
¢ swobodnie wypowiada si¢ 0 swoim rodzenstwie;
¢ wyodregbnia w tek$cie oraz starannie pisze litere 0;
e czyta ze zrozumieniem tekst z wprowadzong litera;
e bierze udzial w zabawach ruchowych;
e wyszukuje, gltoskuje i mowi sylabami wyrazy z gloska 0;
e znainazywa czg¢$ci ciala;
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

klasyfikuje przedmioty wedlug podanych kategorii;
pisze sylaby z poznang litera;

sprawnie reaguje na ustalone znaki i sygnaty,
uktada i zapisuje wyrazy z poznanymi literami.

Pomoce: foliowa koszulka z kartkami do pisania wprowadzanych liter, tamburyn, kredki, kartki z kon-
turowym rysunkiem czarnoksi¢znika.

KPnr6.

Przebieg zajec¢:

1. Czytanie przez N. fragmentu wiersza W. Melzackiego Brat (P. 1, s. 31).

Odpowiedzi na pytania do tekstu:

— Jak wygladat mtodszy braciszek chtopca?

— Jak rozumiesz zwrot: ,,W domu koniec $wiata” odnoszacy si¢ do pojawienia w domu niemowlgcia?

— Opowiedz o swoim rodzenstwie. Jak wyglada twdj brat lub siostra, w jakie gry wspdlnie si¢ ba-
wicie?

— Jak nalezy opiekowac si¢ mtodszym rodzenstwem? Czego nie wolno robi¢?

Zabawa z bratem ,,Drzewo 1 mi$”.

Jedno dziecko jest drzewem, drugie misiem. N. opowiada historyjke:

Mis delikatnie ociera sie o drzewo i idzie na spacerek po lesie (uczniowie omijaja slalomem dzieci,

ktore petnig role drzewa).

Nagle zobaczyt pszczétke! (probuje ja odgoni¢, wymachujac rekami).

Mis$ ucieka przed pszczotkg i wdrapuje sie na drzewo (chwyta galezie — ramiona dziecka), ale nie-

stety... gataz sie tamie... mi$ spada.

Rozztoszczone pszczoty atakujg misia (dzieci, ktére sg w zabawie misiami — uciekajg, moga wyda-

wac rozne $mieszne odgtlosy...)

Na szczescie pszczoty odleciaty, mi$ wrécit do swojego drzewa i delikatnie otart sie o jego pien.

Po zakonczeniu opowiesci nastepuje zmiana rol w parach.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ilustracji.

Wyszukiwanie przedmiotdéw, w nazwie ktorych wystepuje gloska o (obraz, komoda, samolot, klocki,
drzewo, podtoga, okno, osa, spodnie, okulary, nogi, zastona).

Dzielenie nazw przedmiotéw na sylaby i gloski (P. 1, s. 30).

5. Wprowadzenie liter 0, O na podstawie wyrazow oko, Olek (patrz: Wprowadzanie litery).

Cwiczenia w pisaniu liter.
Pisanie po $ladzie oraz bez §ladu liter 0, O. Pisanie sylab z poznana litera: om, to, (Cw. 1, s. 22).

Zabawa ruchowa ,, Tanczace pary”.

Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Tanczg dowolny uktad taneczny w rytm melodii wygrywanej przez
N. na tamburynie. Gdy muzyka milknie, przybieraja dowolna poze (moze by¢ bardzo dziwna) i za-
stygaja w bezruchu.

N. ponownie rozpoczyna gr¢ na tamburynie — uczniowie szybko zmieniajg pary i zaczynaja swoj
taniec z inng osoba, tworza figure (pozg)... itd.

Zmiany w parach mozna przeprowadza¢ kilkakrotnie.

8. Czytanie tekstu, wskazywanie w nim liter 0, O (P. 1, s. 30).

Eaczenie kolorowa linig rysunkoéw o0sob z rysunkami nalezacych do nich przedmiotow (Cw. 1, s. 22,
¢w. 1).

10. Nazywanie, gloskowanie i wskazywanie na zdj¢ciu czgsci ciata dziecka. Wykonanie polecenia (P. 1,

5. 32, éw. 1).
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

11. Cwiczenia grafomotoryczne — poprawianie po $ladzie szlaczka, przekalkowanie go i dokonczenie
rysunku wedlug wiasnego pomystu (P. 1, s. 32, p. 2).

12. Zabawy matematyczne:
e Porzadkowanie zabawek — otaczanie kolorowymi petlami zabawek pluszowych, lalek 1 samocho-
dow (M. 1,s. 14, z. 1).
e Zaznaczanie zabawek, ktérymi moga bawi¢ si¢ niemowlgta (M. 1, s. 14, z. 2).
e Dorysowywanie brakujacych czgsci zabawkom (M. 1, s. 14, z. 3).
e Zadanie dla spostrzegawczych — wykonanie polecenia (P. 1, s. 33, p. 1).

13. Utrwalenie znajomosci nazw cze¢$ci ciala — kolorowanie czarnoksi¢znika zgodnie z instrukcja.

Dodatkowo proponujemy KP nr 6.

14. Podsumowanie pracy na zajeciach — szybkie reagowanie na polecenia N., np. dotknij nosa, prawego ko-
lana, lewego ucha, prawej stopy... itp.

15. Praca domowa:
Nauczy¢ si¢ czytac tekst (P. 1, s. 30).
Przepisa¢ do zeszytu podane litery. Ulozy¢ i zapisa¢ w zeszycie wyrazy z literami: a, m, t, o (P. 1,
s. 32, p. 3).

Scenariusz 13.
Temat dnia: Zabawy z rodzenstwem

Zapis w dzienniku: Czytanie tekstu D. Brett Opowiadanie o Ani. Wypowiedzi dzieci dotyczace zabaw
z rodzenstwem. Wymyslanie 1 podawanie sposobow rozwigzywania konfliktow. Omoéwienie budowy
piosenki Stanmy w kole. Zabawy integracyjne przy muzyce. Ustalanie rownoliczno$ci — wyodrebnianie
zbiorow. Wykonanie papierowego pieska technikg origami.

Uczen:
e uwaznie stucha czytanego opowiadania;
¢ odpowiada pelnymi zdaniami na pytania N., podaje swoje pomysty na rozwigzanie konfliktow miedzy
rodzenstwem;
e bierze udzial w zabawach integracyjnych;
e wie, jak zbudowana jest piosenka i potraf wskazac jej czesci;
e potrafi porownac liczebnos$¢ zbiorow 1 polaczy¢ elementy linig;
e wyodrgbnia zbiory 1 zakresla petlg elementy roznych zbiorow;
e przelicza zawarto$¢ zbiorow;
e wykonuje prace plastyczng zgodnie z poleceniami N.;
e czyta ze zrozumieniem zdania umieszczone w karcie pracy 1 taczy je z odpowiednimi rysunkami;
e starannie przepisuje zdania z poznanymi literami.

Pomoce: kredki lub flamastry, kartka z bloku bialego lub kolorowego, nozyczki, klej, tekst Doris Brett
Opowiadanie o Ani w: Bajki, ktore leczq cz. 2, niebieska 1 czerwona tasma (na petle do zabawy), obrazki
mama, mata, tata, nagranie piosenki Stanmy w kole.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Stanmy w kole — st. 1 muz. J. Pietrzak.

KPnr 7.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

o
Przebieg zajec¢:
1. Omoéwienie budowy piosenki.
Stanmy w kole
A Marszowo Stowa i muzyka: Joanna Pietrzak
4 % \
GES S —hh =
@ & & & e 4
Stan-my w ko -le, zlacz-my r¢ - ce 1 za-tan-czmy jak naj- prg-dzej. Ref.. Tah-czysz
f)
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ty, tan - czg ja, do-o0-ko -ta raz i dwa. Tan-czysz
f)
P’ A A N N N N
] ] y r ] y 3 r 3 y ] 7 2
"4 % — $ §
[3) o &
ty, tan - cz¢ ja, a or- kie - stra gra.
1. Stanmy w kole, ztaczmy re¢ce 2. Zrébmy teraz dwa koteczka,
1 zatanczmy jak najpredzej. proszg chtopcdéw do Srodeczka.
Ref.: Tanczysz ty, tancze ja, Ref.: Tanczysz ty, tancze ja. ..

dookota raz i dwa.
Tanczysz ty, tanczeg ja,
a orkiestra gra.

o Uczniowie uwaznie stuchaja stow piosenki i wykonuja ¢wiczenie (Cw. 1, s. 23).
e Odczytuja oznaczenia literowe czeéci piosenek i lacza je w wyraz tama (Cw. 1, s. 23, éw. 1). Ukla-
daja i zapisuja podpisy pod odpowiednimi rysunkami tama i mata (Cw. 1, s. 23, ¢w. 2).
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Starimy w kole — st. 1 muz. J. Pietrzak.
2. Zabawa integracyjna przy piosence Stanmy w kole.
e Ustawienie na obwodzie kota: dziewczynka, chlopiec, dziewczynka...
e Zwrotka 1 — marsz po obwodzie kota.
e Refreny — zatrzymanie twarza do $rodka kota i (zgodnie ze stowami piosenki) wskazanie rgkami
na kolege stojacego naprzeciwko, trzy klasnigcia na pauze (zgodne z rytmem akompaniamentu)
1 obrot wokot wiasnej osi z rgkoma na biodrach.
e Zwrotka 2 — chlopcy w $rodku tworza koto wspotsrodkowe. Koto dziewczynek obraca sie¢ w lewa
strong, chtopcoOw w prawa.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Starimy w kole — st. i muz. J. Pietrzak.

3. Czytanie przygotowanego wczesniej przez N. tekstu Doris Brett Opowiadanie o Ani w: Bajki, ktore
leczg cz. 2.

4. Swobodne wypowiedzi dzieci ukierunkowane pytaniami N.:

— O co ktocity sie dziewczynki? I na jaki pomyst wpadta mama?

— Jakie pomysty mogly mie¢ dziewczynki na rozwigzanie swojego problemu?

— Czy wam tez zdarza si¢ sprzecza¢ ze swoim rodzenstwem?

— Jak wy zachowalibyscie si¢ w takiej sytuacji? Ktore rozwigzanie byscie wybrali?
Wymyslcie swoje propozycje zabaw z rodzenstwem.
(N. moze zapisywac pomysty na tablicy 1 wykorzysta¢ je w pdzniejszej zabawie w klasie).
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5. Ogladanie zdje¢ przedstawiajacych zabawy z rodzenstwem (P. 1, s. 34). Swobodne wypowiedzi
dzieci na temat zabaw z rodzenstwem lub przyjacidéimi (P. 1, s. 34, p. 2, 3).

Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

6. Rozwigzywanie zadah matematycznych:
e }.aczenie lizakow z rysunkami dzieci. Udzielenie odpowiedzi na pytanie, czy dla wszystkich dzie-
ci wystarczy lizakéw (M. 1,s. 15, z. 1).
e Wyodrgbnianie zbiorow: zakreslanie petla zbiorow owocow, stodyczy, wedlin. Przeliczanie za-
wartosci zbiorow (M. 1, s. 15, z. 3).
e }.aczenie kolorowg linig przedmiotéw w pary (M. 1, s. 15, z. 2).
e Sprawdzenie, czy dla wszystkich dzieci wystarczy nakry¢ gltowy (P. 1, s. 35, p. 1).

7. Okreslanie, w jaki sposéb dzieci zostaly przyporzadkowane do kolorowych petli (P. 1, s. 35, p. 2)
1 zorganizowanie w klasie zabawy opisanej w poleceniu 2.

8. Wykonanie papierowego Reksia (maskotki z Opowiadania o Ani).
Potrzebne beda: nozyczki, kartka z bloku rysunkowego (biatego lub kolorowego), z ktorej odcinamy
kwadrat, kredki lub flamastry.

Kwadratowa kartke sktadamy na pét po przekatne;j.

Rozktadamy kartke i ponownie sktadamy na po6t po linii drugiej przekatne;.
Zaginamy rogi do dotu — formujac uszy Reksia.

Odginamy do gory jeden rozek z dotu kartki.

Ponownie zaginamy rog kartki, aby powstat nos.

Flamastrem lub kredkami dorysowujemy Reksiowi oczy, nos i jezyk.
Formujemy pyszczek delikatnie naginajac zlozenie do przodu.

Reksia mozna dowolnie ozdobi¢, w tatki lub pokolorowaé¢, mozna tak wykonany lepek przykleic
na karton, dorysowac tutow, bude itd., mozna doklei¢ do tepka wykataczke i przygotowac w klasie
przedstawienie kukietkowe (wykorzystanie Reksia zalezy od N.).

9. Podsumowanie zaje¢ — przypomnienie zasad obowigzujacych podczas zabaw z rodzenstwem i przy-
jacioimi.

10. Praca domowa:
Wklejanie do zeszytu obrazkow: maty, mamy, taty 1 ich podpisanie, np. To mama.

Dodatkowo proponujemy KP nr 7.

Przynie$¢ na jutro: cekiny, guziki, kolorowe skrawki tkanin, klej, koraliki, wstazeczki itp.

39




-7’
G
‘(oLO

Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

Scenariusz 14.

Temat dnia: Niezwykla siostra

Zapis w dzienniku: Czytanie wiersza D. Wawitow Moja siostra krolewna. Wprowadzenie liter e, E na
podstawie wyrazow ekran, Ela. Nauka piosenki Starimy w kole. Zdanie wykrzyknikowe. Doskonalenie
umiejetnosci klasyfikowania przedmiotow wedtug ich cech i1 przeznaczenia. Pisanie sylab: te, et, me,
em. Przepisywanie wyrazow 1 zdan zawierajacych wprowadzang litere. Projektowanie pojazdu i stroju
balowego dla siostry krolewny.

Uczen:
wypowiada si¢ na temat ilustracji zamieszczonej w podreczniku, odszukuje 1 nazywa rysunki, w na-
zwie ktorych stychac¢ gloske e;
czyta oraz pisze sylaby 1 wyrazy zawierajace literg €;
bierze udzial w zabawie integracyjnej;
$piewa poznang piosenke;
wyodrebnia przedmioty nalezace do jednego zbioru;
samodzielnie czyta tekst z wprowadzong litera;
zna 1 rozpoznaje w tekscie wykrzyknik 1 potrafi go napisac;
odroznia zdania oznajmujace, rozkazujace i pytajace, potraf i uzy¢ ich w wypowiedzi;
uwaznie stlucha wiersza 1 potrafi udzieli¢ odpowiedzi na pytania dotyczace jego tresci;
starannie wykonuje prace plastyczna;
potrafi sklasyfikowa¢ przedmioty ze wzgledu na ich przeznaczenie.

Pomoce: foliowa koszulka z kartkami do pisania wprowadzanych liter, kredki, kartka z bloku
rysunkowego, cekiny, guziki, kolorowe skrawki tkanin, koraliki, wstazeczki, klej, nagranie piosenek
Stanmy w kole, Pierwsza klasa.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Stanmy w kole — st. 1 muz. J. Pietrzak oraz piosenka Pierwsza klasa
— st 1 muz. R. Wawreczko.

Przebieg zajec¢:

1.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ilustracji.

Wyszukiwanie wyrazow, w nazwie ktérych wystepuje gtoska e (medale, dzieci, ekran, rodzice, ro-
dzenstwo, grzechotka, kamery, widzowie, kapelusze, dziadkowie). Dzielenie wyrazow na sylaby
i gloski (P. 1, s. 36).

Wprowadzenie liter e, E na podstawie wyrazow ekran, Ela (patrz: Wprowadzanie litery).

3. Cwiczenia w pisaniu liter.

e Pisanie po $ladzie oraz bez §ladu liter e, E. Pisanie sylab z poznang literg me, et oraz wyrazu Ela
(Cw. 1, 5. 24).
e Zaznaczenie kropkami liczby glosek w wyrazach (Cw. 1, s. 24, ¢w. 1).

Uzupelnienie brakujacych liter w wyrazach (méta, tama, tata, mama) (Cw. 1, s. 25, éw. 2).

5. Zabawa integracyjna przy piosence i nauka piosenki Stanmy w kole.

e Nauka piosenki odbywa si¢ w trakcie zabawy (patrz scenariusz 13, punkt 2), ktorg vatrakcyjnia-
my, $piewajac za kazdym razem, ze do koteczka zapraszamy kolejno: chtopcoéw (pandw, braci,
tate), dziewczynki (dame, panig, mame, siostre...).

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Pltyta CD1 — piosenka Starimy w kole — st. 1 muz. J. Pietrzak.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

6. Przypomnienie piosenki Pierwsza klasa.
Po wystuchaniu piosenki uczniowie odpowiadaja na pytanie N.: Z ilu zwrotek i z ilu refrenow sktada
si¢ piosenka?
Uczniowie rysuja na kartkach kwadraty odpowiadajace liczbie zwrotek i kota odpowiadajace liczbie
refrenéw. Poréwnujg ich liczebnosé.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Pierwsza klasa — st. 1 muz. J. Pietrzak.

7. Czytanie przez N. polecen, analizowanie ich tresci wspolnie z uczniami i rysowanie odpowiedzi.
Rysowanie petli otaczajacych zabawki i zwierzgta (M. 1, s. 16, z. 1).
Uzupehianie tabelki, rysowanie koron w odpowiednich kolorach (M. 1, s. 16, z. 2).

8. Czytanie tekstu, wyroznianie w nim litery e (P. 1, s. 36).
9. Wskazanie w czytanym tekscie zdania wykrzyknikowego: ,,Tam meta!”.

10. Cwiczenia w dzieleniu wyrazow na sylaby i wystuchiwaniu gtoski e (P. 1, s. 38, p. 1). Zapisanie
w zeszycie wyrazu, w ktorym gloske e stycha¢ w srodku.

11. Zabawa ,,Zostan aktorem”.
N. jako pierwszy wypowiada jedno zdanie w trzech formach: pytajacej, rozkazujacej 1 oznajmujacej, np.

Moja siostra krolewna.
To moja siostra krolewna!
Czy to moja siostra krolewna?

Uczniowie w podobny sposdb, wychodzac na srodek klasy, majg za zadanie, tak jak prawdziwi ak-
torzy na scenie, wypowiada¢ zdania (w trzech formach) wymyslone przez siebie lub podane przez
N. Do wypowiadanego zdania mozna dodawac ruchy, gesty, mimikg... Po skonczonej zabawie N.
wyjasnia uczniom, czym réznig si¢ od siebie te zdania i przypomina, jakimi znakami kazde z nich si¢
konczy. Jedno ze zdan wykrzyknikowych zapisuje na tablicy i zaznacza na kolorowo wykrzyknik.

12. Rysowanie szlaczka — wykrzyknika (Cw. 1, s. 25, éw. 3).
13. Rozszyfrowanie zdan i przepisanie ich w liniaturze: A tam? Tam meta! (Cw. 1, s. 25, ¢w. 4).
14. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ilustracji (P. 1, s. 37).

15. Czytanie przez N. 1 omawianie z uczniami fragmentu wiersza D. Wawilow Moja siostra krdolewna
(P. 1,s.37).

16. Odpowiedzi na pytania zamieszczone pod wierszem Moja siostra krolewna (zabawa w teatrzyk pro-
ponowana jest na rozpoczecie zaje¢ nastepnego dnia nauki) (P. 1, s. 37).

17. Projektowanie stroju balowego dla siostry krolewny (dziewczeta) lub karocy, czy innego pojazdu,
ktory moglby zawieZz¢ ja na bal (chlopcy). Uczniowie wykorzystuja przyniesione przez siebie mate-
riaty (guziki, cekiny, skrawki tkanin, koraliki, wstazeczki itp.) 1 naklejaja je na karton.

18. Ocena zachowania dziewczynek biorgcych udzial w wyscigu na podstawie historyjki obrazkowe;j
(P. 1, s. 38, p. 2). Rysowanie na kartce zakonczenia historyjki.

19. Klasyfikowanie przedmiotow, ze wzgledu na ich przeznaczenie — wykonanie polecenia (P. 1, s. 38,
p. 3).

20. Podsumowanie zaje¢ — powiedz, co zapamigtate$ z dzisiejszych zajec.

21. Praca domowa:
Przygotowa¢ kostium, ewentualnie rekwizyty potrzebne do przedstawienia wybranej przez siebie
postaci bajkowe;.
Nauczy¢ si¢ czytac tekst (P. 1, s. 36).
Przeczytac 1 przepisa¢ do zeszytu sylaby (P. 1, s. 37, p. 4), zaznaczy¢ na czerwono literg €.
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Scenariusz 15.

Temat dnia; Szalona rodzinka

Zapis w dzienniku: Wymyslanie, uktadanie i prezentowanie bajki, w ktorej spotykaja si¢ rézne postaci.
Swobodne wypowiedzi ucznidw na temat ilustracji dotyczacej spedzania wolnego czasu. Nazywanie
czynnosci wykonywanych przez poszczegdlnych cztonkdéw rodziny. Czytanie tekstu Szalona rodzinka.
Poglebianie rozumienia okreslen: blizej — dalej, nizej — wyzej. Praca plastyczna: ,,Jak spedzam wolny
czas z mojg rodzing”.

Uczen:
wyraznie 1 ze zrozumieniem wypowiada swoja kwesti¢ lub przedstawia jg za pomocg ruchu i mimiki;
czyta ze zrozumieniem tekst o rodzinie 1 nazywa czynno$ci wykonywane przez cztonkoéw rodziny;
umie rozpoznac zdanie pytajace, wykrzyknikowe, oznajmujace i zakonczy¢ je odpowiednim znakiem;
przedstawia za pomoca ruchu i gestow sposoby spedzania wolnego czasu,
potrafi okresli¢ potozenie przedmiotow w przestrzeni, postugujac si¢ zwrotami: wyzszy, nizszy, bli-
zej, dalej;
starannie wykonuje prace plastyczng przedstawiajacg jego rodzing i1 wypowiada si¢ na temat prac
swoich kolegow;
bezbtednie gloskuje oraz mowi sylabami nazwy przedmiotéw, oséb czy roslin przedstawionych na
rysunkach.

Pomoce: lizaki lub cukierki dla kazdego ucznia, kredki, karton z bloku rysunkowego, instrumenty per-
kusyjne, rysunki, w nazwach ktorych stychac ,,e” oraz kilka innych rysunkow, w ktorych ,.e” nie wyste-
puje.

KP nr 8 oraz Muzyczna KP nr 1.

Przebieg zajec¢:

1.

Zabawa w teatr.

Uczniowie przebieraja si¢ w kostiumy, przygotowuja rekwizyty potrzebne im do zaprezentowania
postaci i wychodza po kolei na §rodek klasy.

Pozostate dzieci odgaduja, jaka postac jest prezentowana.

Po skonczonej prezentacji uczniowie dzielg si¢ na grupy i wymyslaja po jednym, krociutkim przed-
stawieniu, w ktérym wszystkie prezentowane postaci spotykaja si¢ w wymyslonej przez dzieci bajce.
Wystep kazdej z grup nagradzany jest gromkimi brawami dzieci oraz specjalng nagroda N. (N. dla
aktoréw moze mie¢ przygotowang niespodzianke w postaci cukierkéw lub lizakow).

Wypowiedzi dzieci dotyczace spgdzania wolnego czasu.

Odpowiedzi na pytanie N.: Czy zabawa w teatr moze by¢ jednym ze sposobdw spedzania czasu
wolnego? Wyszukiwanie innych pomystow na rodzinne zabawy (N. moze je zapisywac na tablicy).
Poréwnywanie pomystow dzieci z ilustracjg z podrecznika (P. 1, s. 39). Nazywanie czynno$ci wyko-
nywanych przez poszczego6lnych cztonkdéw rodziny (jada, chodzi, jezdzi, biega, tapie, oglada).

. Czytanie tekstu Szalona rodzinka. Wskazywanie na ilustracji postaci opisanych w tekscie oraz nazy-

wanie przedmiotow, ktére do nich nalezg (P. 1, s. 39).

Nazywanie, gloskowanie oraz méwienie sylabami nazw rysunkow.
Potaczenie kolorowymi liniami rysunkow o0sob z przedmiotami, ktore do nich naleza (Cw. 1, s. 26,
cw. 1).

Odszukanie zuczka, ktorego zobaczyt w trawie Olek 1 pokolorowanie go zgodnie ze wzorem za-
mieszczonym pod lupa (Cw. 1, s. 26, éw. 2).
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6. Przedstawianie ruchem i gestem pomystow na spedzenie wolnego czasu (P. 1, s. 39, p. 2).
Uczniowie dzielg si¢ na kilkuosobowe grupy. Wymyslaja i przedstawiaja za pomoca gestow i mimi-
ki, co mozna robi¢ w wolnym czasie. Pozostali odgaduja pomysty kolegdéw. Kazdy wystep nagra-
dzany jest gromkimi brawami.

Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

7. Cwiczenia w okreslaniu potozenia przedmiotéw w przestrzeni i ich wysokosci.
N. ustawia kilkoro dzieci w rozsypce, pozostali uczniowie okreslaja, kto jest wyzszy, nizszy, kto stoi
blizej, kto dale;.
Z przedmiotow wykorzystywanych przez dzieci podczas zabawy w teatr, N. wybiera kilka, uklada
je na biurku 1 prosi wybrane dziecko, aby ustawito np. zegar blizej biurka, a krzesto dalej. N. aranzuje
kilka takich sytuacji.
Wspolne zaznaczanie, ktore dziecko na obrazku znajduje si¢ dalej 1 otoczenie petla dzieci nizszych
od Tomka (M. 1,s. 17, z. 2).

8. Cwiczenia w czytaniu zdan z odpowiednia intonacja (P. 1, s. 40, p. 1). Przepisanie do zeszytu zdania
zakonczonego wykrzyknikiem.

9. Okreslanie wygladu i potozenie zabawek przedstawionych na ilustracji (P. 1, s. 40, p. 3).
10. Wykonanie pracy plastycznej: ,,Jak spedzam czas wolny z mojg rodzing?”.

11. Zorganizowanie klasowej wystawy i omowienie rysunkow uczniéw (np. dzieci lub N. na podstawie
pracy plastycznej starajg si¢ odgadnaé, co robi ich kolega (uczen) w czasie wolnym).

12. Cwiczenia w gloskowaniu i méwieniu sylabami nazw rysunkéw w ktorych nazwie stychac e.
Kolorowanie tylko tych z nich, ktore maja w nazwie gloske e.

Dodatkowo proponujemy KP nr 8.

13. Podsumowanie zaje¢ — okresl potozenie dwoch dowolnych przedmiotéw znajdujacych si¢ w klasie.
Uzyj stow: blizej, dalej, mniejszy, wigkszy, wyzszy, nizszy.

18. Praca domowa:
Nauczy¢ si¢ czytac tekst (P. 1, s. 39).
Cwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej: rysowanie w ograniczonym polu. Poprowadzenie linii
taczacej rysunek przedstawiajacy dziadkéw jadacych na rowerze z ich domem (Cw. 1, s. 26, éw. 3).
Utozy¢ 1 zapisa¢ w zeszycie wyrazy ztozone z podanych sylab (P. 1, s. 40, p. 2).
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

V. KRAG TEMATYCZNY
KOLORY | DARY JESIENI

Scenariusz 16.
Temat dnia: W sadzie i ogrodzie

Zapis w dzienniku: Poznanie nazw owocow 1 warzyw i rozpoznawanie ich — zabawa ,,Zgaduj-zgadula”.
Rozwigzywanie zagadek o owocach 1 warzywach. Okreslanie r6znic miedzy sadem a ogrodem. Porzad-
kowanie przedmiotow wedlug wielkoéci: mniejszy — wigkszy. Cwiczenia w czytaniu ze zrozumieniem
— dopasowanie zdan do ilustracji. Rysowanie owocowo-warzywnej wizytowki. Cwiczenia w rozpozna-
waniu poznanych liter — ukryty obrazek.

Uczen:
e potrafi nazwa¢ owoce 1 warzywa przyniesione do klasy;
¢ podaje odpowiedzi na czytane przez N. zagadki;
e rozumie znaczenie stow sad i ogrod, potrafi powiedzie¢ czym si¢ roznig te miejsca;
e czyta ze zrozumieniem zdania 1 potrafi potaczy¢ je z odpowiednimi rysunkami;
e starannie zapisuje zdania;
e potrafi uporzagdkowac przedmioty od najmniejszego do najwigkszego i odwrotnie;
e umie przyporzagdkowac nazwy warzyw lub owocow kazdej literze swojego imienia i narysowac wi-
zytowke;
e rozpoznaje poznane litery i koloruje ukryty obrazek;
e wie, dlaczego jedzenie owocoéw 1 warzyw jest dla niego wazne.

Pomoce: kosz z roznymi warzywami 1 owocami, pudetko, szarfa do zawigzania oczu, ilustracje przed-
stawiajace sad 1 ogrod, karteczki z imionami dzieci.

Przebieg zajec¢:

1. Zabawa ,,Zgaduj-zgadula”.

N. ustawia przyniesione pudetko oraz kosz z owocami i warzywami na $rodku klasy. Uczniowie
siadajg wokot kosza, podajg nazwy owocow 1 warzyw wyjmowanych z koszyka przez N. Nazwany
owoc lub warzywo kazde dziecko moze wzia¢ w rece, doktadanie obejrze¢, powachaé i odtozy¢ do
pudetka. Gdy juz wszystkie owoce i warzywa zostang wyjete z koszyka i znajda si¢ w pudetku, kazde
z dzieci losuje (z zawigzanymi szarfag oczami) jedno warzywo lub owoc i mowi jego nazwe. Jesli
poda poprawng odpowiedz, moze wrdci¢ na miejsce. Zabawa trwa do momentu, az wszystkie owoce
1 warzywa znajda si¢ w koszu, a dzieci beda siedziaty na swoich miejscach.

2. Czytanie przez N. zagadek o polskich owocach i warzywach (P. 1, s. 41).
Podawanie przez uczniéw odpowiedzi: orzech, agrest, fasola, kapusta, pomidory, ziemniak.

3. Swobodne wypowiedzi uczniow na temat ilustracji sadu i ogrodu.
Podanie roznicy miedzy dwoma poje¢ciami: sad i ogrod (w sadzie rosng drzewa owocowe, a w 0gro-
dzie sieje si¢ warzywa).
Wymienianie, dzielenie na sylaby i gloski nazw owocow oraz warzyw zamieszczonych na ilustracji
1 znajdujacych si¢ w koszyku.
Ustalanie przez ucznioéw, ktore z przyniesionych owocow 1 warzyw rosng w sadzie, a ktore w ogrodzie.
Uktadanie owocow 1 warzyw w kolejnosci: od najmniejszego do najwiekszego i odwrotnie.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

4. Cwiczenia w gloskowaniu i méwieniu sylabami nazw owocow i warzyw (P. 1, s. 42, p. 1). Wskazy-
wanie zdjecia, ktore nie pasuje do pozostatych.

5. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat korzysci wynikajacych z jedzenia owocow i1 warzyw (P. 1,
s.42,p. 2).

6. Samodzielne czytanie przez ucznidw poczatku zdania, staranne przepisanie go wraz z zakonczeniem
do zeszytu (P. 1, s. 42, p. 3).

7. Wpykonanie zadan matematycznych — porzadkowanie wedlug wielkosci.
Okreslanie, w jaki sposdb zostaly ulozone owoce i warzywa na zdjeciach.
Rysowanie odpowiednich rozwigzan w zeszycie (P. 1, s. 42, p. 4-6).
Rysowanie strzatek od najmniejszego do najwickszego jabtka (M. 1, s. 18, z. 1).
Laczenie strzatkami koszykéw od najwiekszego do najmniejszego (M. 1, s. 18, z. 2).
Rysowanie w tabelce coraz mniejszych elementow (M. 1, s. 18, z. 3).
Rysowanie coraz wigkszych elementow (M. 1, s. 18, z. 4).

8. Rysowanie wizytowek ,,Moje imi¢”.
Na przygotowanych wczesniej kartkach N. wypisuje poziomo imiona wszystkich dzieci w klasie.
Kazde dziecko, przygotowujac wizytowke ze swoim imieniem, ma za zadanie narysowac pod litera-
mi owoce lub warzywa, ktére rozpoczynaja si¢ od liter wchodzacych w sktad imienia dziecka, np.:

@) L G A

Informacje dodatkowe:

A — agrest, arbuz, M — maliny, mandarynki, marchewka,

B — burak, N — nektarynki,

C — cebula, cytryna, O — orzechy, ogorki,

D — daktyle, P — por, pietruszka, pomidor, pomarancze,
E — eukaliptus, R — rzezucha, rabarbar,

F — fasola, S — stonecznik, seler, satata,

G — groch, gruszki, S — sliwka,

H — herbata, T — truskawka, tykwa,

| — imbir, U — ulluko (roslina z Ameryki Potud. podobna
J — jablko, jezyny, jagody, do ziemniaka),

K — kapusta, kalarepa, W — wisnia,

L — lima (limonka), Z — ziemniaki,

L — tubin, 7. — zurawina.

Podkreslone zostaly rosliny uzytkowe, z ktérych otrzymuje si¢ przyprawy.

9. Czytanie zdan, dopasowanie odpowiedniego zdania do rysunku i przepisanie go w liniaturze (Cw. 1,
s. 27, ¢w. 2).

10. Kolorowanie ukrytego rysunku, rozpoznawanie liter: a, €, 0, m, t (Cw. 1,s.27,¢w. 1).

11. Podsumowanie zaje¢ — wymien w ciggu 10 sekund jak najwigcej nazw owocodw 1 warzyw.
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12. Praca domowa:

Narysowaé w zeszycie swoje ulubione warzywo i owoc (P. 1, s. 42, p. 1 — druga kropka).

Przynie$¢ do szkoty produkty potrzebne do przygotowania satatki (N. méwi kazdemu uczniowi,
jakie ma przynie$¢ produkty), plastikowe nozyki, deseczki, sitka do przeciskania, miske, fartuszki,
talerzyki 1 widelce jednorazowe.

Scenariusz 17.

Temat dnia: Swiat witamin

Zapis w dzienniku: Przygotowanie satatki warzywno-owocowej. Zasady postepowania podczas przy-
gotowywania positkow. Znaczenie witamin dla prawidtowego funkcjonowania organizmu. Cwiczenia
grafomotoryczne. Zabawa integracyjna ,,Salatka owocowa”. Cwiczenia w poréwnywaniu wielkosci:
wiekszy, wiece;.

Uczen:
wykonuje przy pomocy N. satlatke warzywno-owocowa;
zachowuje zasady bezpieczenstwa obowigzujace podczas przygotowywania positkow;
zaznacza na rysunku produkty potrzebne do przygotowania satatki,
dostrzega znaczenie witamin dla zdrowia i zycia ludzi;
starannie rysuje szlaczki;
bierze udzial w zabawie ruchowej;
potrafi przeliczy¢ przedmioty i okresli¢ ich liczebnos¢, stosujgc zwroty mniej, wiecej;
umie porownac¢ wielko$¢ przedmiotow 1 powiedzie¢, ktory jest wigkszy, a ktory mniejszy;
uktada i wykonuje proste rytmy;
starannie koloruje owoce 1 warzywa;
sprawnie reaguje na polecenia N.

Pomoce: noze, tyzka, widelce, salaterka, talerzyki jednorazowe, serwetki, jabtka, groszek konserwowy,
majonez, sol, pieprz, ogorki kiszone, musztarda, ugotowane jajka oraz warzywa: marchewka, pietrusz-
ka, seler, kartki z obrazkami owocow 1 warzyw.

@) KPnr 9.

I.

Wykonanie satatki warzywno-owocowej, zgodnie z instrukcja N. (P. 1, s. 43).

Przed przystapieniem do pracy N. powinien okresli¢ doktadnie zasady postgpowania w trakcie pracy
(bezpieczne postugiwanie si¢ narzedziami), przygotowania produktow i miejsca pracy oraz odpo-
wiedniego przygotowania samych dzieci (staranne umycie rak). Po przygotowaniu satatki, trzeba
pamietaé o starannym posprzataniu sali. Degustacja moze nastgpi¢ podczas Il $niadania.

Wypowiedzi uczniéw, dotyczace spozywania warzyw 1 owocoéw ukierunkowane pytaniami N.:

— Dlaczego powinni$my jes¢ jak najwigcej warzyw i owocow? (sg zdrowe, zawieraja duzo witamin).
— Co to sg witaminy? I do czego sa nam potrzebne?

WITAMINY — wyraz ten pochodzi od tacifiskiego stowa: vita, czyli zycie. Witaminy sg niezbedne do

prawidtowego funkcjonowania naszego organizmu. Ich brak lub zbyt mata ilo$¢ sprawia, ze nasz
organizm choruje. Dla rozréznienia nadano im tatwe do zapamigtania nazwy: A, B, C, D, E, K.

Zaznaczanie kolorowa petla rysunkéw warzyw potrzebnych do przygotowania satatki (Cw. 1, s. 28,
¢w. 1).

4. Dorysowanie czesci warzyw, ktore zjadt zajac (Cw. 1, s. 28, éw. 2).
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5. Dokonczenie rysowania szlaczkow (CW. 1,s. 28, ¢w. 3).

6. Zabawa ,,Satatka owocowa”.
Uczniowie siadaja w kregu na krzesetkach. N. siada w $rodku 1 przydziela kolejno uczniom nazwy
owocow (np. jablko, gruszka, §liwka, brzoskwinia, jabtko, gruszka, §liwka, brzoskwinia itd.). N. roz-
poczyna zabawe, podajac komendg, np. jabtka! Wszystkie dzieci, ktore sa w zabawie jabtuszkami
zamieniajg si¢ miejscami, w tym czasie N. stara si¢ zaja¢ jakie§ wolne krzesto. Dziecko, ktore nie
znajdzie wolnego krzesta, siada na $rodku i podaje nastgpne hasto, np. gruszki 1 dzieci, ktore petniag
w zabawie role gruszek zamieniajg si¢ miejscami, a dziecko, ktére siedziato na srodku probuje zajaé
wolne krzeslo itd. Na hasto: satatka owocowa — wszyscy uczestnicy zabawy zamieniajg si¢ miejscami.

7. Cwiczenia w przeliczaniu owocow i warzyw, w okreslaniu ich wielkosci, liczby, postugiwanie sie
okresleniami: wi¢kszy — mniejszy, mniej — wiecej.
e Okreslanie wielkos$ci 1 liczby owocow 1 warzyw (P. 1, s. 44, p. 3-5).
¢ Kolorowanie na zielono talerza, na ktérym jest wiecej owocOw oraz na z6tto talerza z wiekszymi
owocami (M. 1, s. 19, z. 1).
e Rysowanie ogdrkéw w pustym stoiku, ale wiekszych niz w pierwszym stoiku (M. 1, s. 19, z. 2).
e Przeliczanie owocow, otoczenie petla talerza z wieksza liczbg owocow (M. 1, s. 19, z. 3).

8. Powtorzenie zabawy ,,Satatka owocowa”.

Samodzielne czytanie przez uczniéw poczatku zdania i staranne przepisanie go do zeszytu. Naryso-
wanie jako zakonczenia zdania ulubionego warzywa (P. 1, s. 44, p. 2).

10. Rytmizacja nazw owocow 1 warzyw. Wypowiadanie nazw owocoOw 1 warzyw w roznych rytmach
z wyklaskiwaniami tych rytmow.

11. Kolorowanie obrazkéw warzyw 1 owocdw na przygotowanych kartach pracy.

Dodatkowo proponujemy KP nr 9.

12. Praca domowa:
Pokolorowa¢ owoce wigksze od sliwki (M. 1, s. 19, z. 4).
Narysowaé w zeszycie cztery warzywa mniejsze od kapusty (P. 1, s. 44, p. 6).
Przynie$¢ duza metalowg tyzke, ziemniak, farby, pedzle, kartki, nozyki plastikowe.

Scenariusz 18.
Temat dnia: Na straganie w dzien targowy

Zapis w dzienniku: Czytanie przez N. wiersza J. Brzechwy Na straganie. Porownywanie liczebnos$ci
zbiorow — mniej, wiecej, tyle samo. Cwiczenia z rozpoznawaniu matych i wielkich liter: a, A, m, M, t,
T, e, E, 0, O. Projektowanie i wykonanie ilustracji do wiersza Na straganie. Odgrywanie rol warzyw
w klasowym teatrzyku — zabawa w teatr. Wyscigi z ziemniakami. Wykonanie stempli z ziemniakow.

Uczen:
e uwaznie i ze zrozumieniem stucha wiersza czytanego przez N.;
e swobodnie wypowiada si¢ na temat jego tresci, udzielajac odpowiedzi na pytania N.;
¢ podaje nazwy warzyw przyniesionych do klasy;
e starannie wykonuje ilustracje do wiersza;
e bierze udziat w zabawie ruchowej ,,WyS$cigi ziemniakow”’;
e przygotowuje wspolnie z kolezankami/kolegami przestawienie na podstawie wiersza Na straganie;
e w bezpieczny sposob postuguje si¢ nozykiem i wycina stemple z ziemniaka.
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Pomoce: warzywa wymienione w wierszu J. Brzechwy Na straganie, kartka z bloku rysunkowego,
kredki, duza metalowa tyzka, ziemniak dla kazdego ucznia, dwie szarfy, farby, pedzle, kartki, nozyki
plastikowe, karty pracy z labiryntem w ksztatcie garnka, liczmany.

@) KP

nr 10.

Przebieg zajec¢:

1. Czytanie przez N. fragmentu wiersza J. Brzechwy ,,Na straganie” (P. 1, s. 45).

b
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I1.

12.
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Swobodne wypowiedzi dzieci na temat tresci wiersza, ukierunkowane pytaniami N. (P. 1, s. 45, p. 1
12).
Ogladanie 1 nazywanie przyniesionych warzyw.

Zaznaczanie warzyw, ktore nie wystepuja w wierszu J. Brzechwy Na straganie.
Podawanie ich nazw: kalafior, ziemniak, ogérek, rzodkiewka, pomidor (Cw. 1, s. 29, ¢w. 1).

Kolorowanie wedlug instrukcji matych i wielkich liter a, 0, e (CW. 1,s.29, ¢w. 2).
Projektowanie i rysowanie obrazka, ktory moglby by¢ ilustracjg do wiersza Na straganie.
Przygotowanie klasowej wystawy ilustracji.

Zabawa ,,Wyscigi z ziemniakami”.

N. uktada z dwoéch szarf linig startu 1 mety. Uczniowie dzielg si¢ na dwie druzyny.

Dzieci ustawiajg si¢ gesiego ze swoja tyzka 1 umieszczonym na niej ziemniakiem.

Uczniowie rozpoczynaja wyscig na stowo ,,start”, musza dobiec do mety i zawroci¢. Z chwila, gdy
przebiegna obok osoby z druzyny, ta wlasnie startuje itd.

Nie mozna zgubi¢ ziemniaka, jesli jednak komu$ ziemniak upadnie, to musi z powrotem zabra¢ go
na lyzke (bez uzycia rak) i biec dale;.

Glosne czytanie sylab, taczenie je w wyrazy i1 zapisanie w zeszycie (P. 1, s. 45, p. 4).

Poroéwnywanie liczebnos$ci zbiorow.

N. aranzuje z przyboréw klasowych lub przyniesionych warzyw zbiory A i B (np. zbiér otowkoéw
1 zbior gumek, zbior dwukolorowych pitek, kregli, szarf itp.).

Dzieci przyporzadkowuja kazdemu przedmiotowi ze zbioru A — przedmiot ze zbioru B (otowkowi
— gumke).

Okreslaja, czego byto mniej, wigcej lub tyle samo.

N. moze poréwnac liczbe dziewczynek z liczba chtopcoéw, dzieci w spodniach i dziewczynki w spod-
nicach itp.

e Przeliczanie, ustalanie i poréwnanie liczebnos$ci zbiorow warzyw (P. 1, s. 46, p. 1, 2, 5).

e Rysowanie w zeszycie odpowiedniej liczby warzyw — zgodnie z poleceniami (P.1, s. 46, p. 314).

Wspdlne wykonanie zadan (M. 1, s. 20).

e l.aczenie w pary cebul i burakow (M. 1, s. 20, z. 1).

e Przeliczanie marchewek, pietruszek i kalarepek (M. 1, s. 20, z. 2, 3, 4).

e Zaznaczanie koszyka, w ktorym znajduja si¢ wigksze warzywa (M. 1, s. 20, z. 5).

Teatrzyk klasy I zaprasza.

Uczniowie samodzielnie lub przy pomocy N. dzielg si¢ rolami i uczg si¢ stow wypowiadanych przez
wybrane warzywa.

Przygotowuja rekwizyty potrzebne do przedstawienia sztuki o warzywach.

Odgrywaja scenki na podstawie treSci wiersza.

Uczniowie mogg zaprosi¢ na przedstawienie dzieci z innej klasy.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

13. Wykonanie stempli z ziemniakow.
Przecinanie ziemniakow na pot (moze to zrobi¢ N.). Wykrojenie przez dzieci bardzo prostych wzor-
kow, kreseczek, gwiazdek, stoneczek, itp. w ziemniakach. Stemplowanie na kartce r6znych wzorow,
tworzenie wiasnych oryginalnych obrazkow (uczniowie moga wymieniac si¢ stempelkami).

14. Podsumowanie zaj¢¢ — czytanie, przez N., tresci calego wiersza J. Brzechwy ,,Na straganie”. Swo-
bodne wypowiedzi dzieci na temat tresci 1 zakonczenia wiersza.

15. Praca domowa:
Wykonanie zadania — przejs$cie przez labirynt w ksztatcie garnka i rysowanie warzyw, z ktorych
mozna ugotowac zupe.

Dodatkowo proponujemy KP nr 10.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

VI. KRAG TEMATYCZNY
MOJE ZAINTERESOWANIA

Scenariusz 19.

Temat dnia: Zabawki, zabaweczki

Zapis w dzienniku: Wdrazanie dzieci do dbania o zabawki na podstawie wiersza H. Mazur Pomoc
dla misia. Cwiczenie stuchu fonemowego. Uktadanie gtoskowych modeli wyrazéw: utrwalenie pojec:
samogtoska i spotgtoska. Wprowadzenie liter i, | na podstawie wyrazow igla, lgor. Eksperymenty ma-
tematyczne — porownywanie dtugosci i1 szerokosci przedmiotow.

Uczen:
wie, dlaczego 1 w jaki sposob nalezy dba¢ o swoje zabawki;
gloskuje i sylabizuje wyrazy;
sktada wyrazy z sylab i glosek;
praktycznie rozrdznia spotgloski i samogtoski;
rozpoznaje i pisze litery i, |;
porownuje dlugos¢ i szeroko$¢ przedmiotow.

Pomoce: pacynka (mi$, kroliczek, jezyk lub inna) z zabandazowanym uchem, kartoniki czerwone i nie-
bieskie, igty do szycia i igla lekarska ze strzykawka, kolorowa widczka i guzik dla kazdego dziecka.
Wyprawka — karta 6 (kartoniki czerwone 1 niebieskie).

Przebieg zajec¢:

1.

Wprowadzenie w temat.

Uczniowie siadajg w kregu, N. wprowadza je w drame — Styszycie jaki$ ptacz? Ja wyraznie stysze,
ze kto$ ptacze... Rozejrzyjcie sie po klasie... Po chwili, gdy dzieci wejda w nastroj i zaczng szukac
ptaczacej osoby, N. wyjmuje pacynke z zabandazowanym uchem, ktéra kwili. N. czeka az uczniowie
zaczng pytac, co si¢ stato, sprobuja zaprzyjaznic si¢ z pacynka. N. (jako pacynka) wyjasnia: Igor
przestat sie mng bawic¢ i wrzucit mnie pod t6zko. Potem przyszedt pies Igora i mnie poszarpat. Teraz
boli mnie ucho. Pomédzcie!

Cwiczenie dramowe skierowane na rozwiazanie problemu pacynki. N. tak kieruje rozmowa, bedac
jednoczesnie gtosem pacynki lub swoim, zeby dzieci po dyskusji znalazly odpowiedz na pytania:

— W jaki spos6b mozna pomoc pacynce?

— Czy powinna wraca¢ do Igora?

— Co nalezatoby powiedzie¢ Igorowi, aby takie sytuacje si¢ nie powtarzaty?

Pozegnanie z pacynka — pacynka ,,postanawia” wroci¢ do Igora i prosi¢ go o naprawienie ucha oraz
nauczy¢ chtopca porzadku.

Wystuchanie wiersza H. Mazur Pomoc dla misia poprzedzone pytaniem: Czy Igor rzeczywiscie byt
wstreciuchem? (P. 1, s. 48).

5. Rozmowa na temat wiersza zakonczona odpowiedzig na pytanie: Jak nalezy dba¢ o swoje zabawki?

Zabawa ,,Tancowata igla z nitka”.
Uczniowie stoja w kreggu. Za pomocg znanej dzieciom wyliczanki wybierane sg dwie osoby — ,,igly”.
Dzieci te biegaja w rytm dowolnej muzyki i wyznaczaja ,,nitki”. Te z kolei wybieraja nastepne,
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potem nastepne itd. W ten sposob ,,igly” biegng z coraz dluzsza ,,nitka”. Zabawa konczy si¢ mierze-
niem dtugosci nawleczonych nitek, czyli przeliczaniem dzieci w utworzonych rzedach.

Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

7. Ktora igla Igor naprawit misia? — ogladanie igiet krawieckich i lekarskich, porownywanie ich dtugosci.

8. Omowienie ilustracji przedstawiajgcej pokdj Igora (P.1, s. 47). Wyszukiwanie na obrazku przedmio-
tOw narysowanych na marginesie, wyodrebnianie gloski i w tych nazwach, wskazywanie na ilustra-
cji rzeczy, w ktorych nazwie stycha¢ gloske i w naglosie, wyglosie i srodgtosie.

9. Ukladanie gtoskowych modeli wyrazow: igla, pilka, lalki z czerwonych i niebieskich kartonikow.
Utrwalenie poje¢: samogtoska i spotgloska.
Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 6.

10. Prezentacja drukowanego i pisanego wzoru liter i, | na podstawie wyrazow igla, Igor.

11. Nauka pisania liter I, i poprzedzona uktadaniem ich wzoru pisanego z kolorowej widczki i guzika
(Cw. 1, s. 30).

12. Rozwiazywanie rebusow, wpisywanie litery i w odpowiednie miejsca modelu wyrazu (Cw. 1, s. 30,
¢w. 1).
13. Eksperymenty matematyczne (uczniowie siedza w kregu).
¢ N. pokazuje uczniom trzy kawalki sznurka (sznurek musi by¢ réznej dugosci, jeden kawalek jest
zwinigty w klebek, drugi luzno polozony, trzeci rozciagniety na catg dlugo$¢) — uczniowie szacuja,
ktora czes¢ jest najdhuzsza, potem weryfikuja swoje spostrzezenia, rowno uktadajac jeden sznurek
przy drugim. Najpierw porownuja dwie czgséci, potem doktadaja trzecig. N. dba o to, aby dzieci
uzywaty pojec: ,,dhuzszy, krotszy, sredniej dlugosci”.
e Kazde dziecko otrzymuje do manipulacji dwa paski papieru réwnej dlugosci, ale roznej szerokosci.
N. pyta:
— Ktory pasek jest duzszy?
— Jak sprawdzié, czy sg tej samej dtugosci?
— Czy te paski sg takie same?
— Czym si¢ 16znig?
— Co sig¢ stanie, jesli jeden z paskow zwiniemy w rulonik?
— Czy nadal beda tej samej dhugosci?
— Czy zmieni si¢ ich szerokos$¢?
e Uczniowie poréwnuja szeroko$¢ paskow z szerokoscig przedmiotdw w pidrniku; szukaja przed-
miotu o tej samej szeroko$ci, wezszego, szerszego.

14. Omowienie ilustracji w podreczniku (P. 1, s. 49, ¢w. 2). Poréwnywanie liczby 1 wielko$ci przedmio-
tow przedstawionych na ilustracji.

15. Wykonanie pod kierunkiem N. zadan matematycznych (M. 1, s. 21, z. 1, 2, 3, 4).

16. Podsumowanie pracy na zaje¢ciach:
Zabawa — ,,Zgadnij, jaka to litera”.
Uczniowie siadaja w parach jedno dziecko za drugim, uczen siedzacy z tytu pisze palcem na plecach
kolegi/kolezanki dowolng samogloske, dowolng spotgloske, pierwsza liter¢ swojego imienia, pierw-
sza samogtoske w wyrazie mak itp. Uczen siedzacy z przodu zgaduje, co to za litera. Potem dzieci
zamieniajg si¢ miejscami.

17. Praca domowa:
Wykona¢ ¢wiczenie (P. 1, s. 49, ¢w. 1).
Odszuka¢ w domu najstarsza zabawke 1 dowiedzie¢ sie, jaka ma ona histori¢ (P. 1 s. 50, ¢w. 3).
Przynie$¢ metalowy wieszak, dwa kitebki widczki, dwie apaszki lub $ciereczki.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

Scenariusz 20.
Temat dnia: Zabawki naszych pradziadkéw

Zapis w dzienniku: Swobodne wypowiedzi uczniow na temat najstarszych zabawek, jakie znalazty
w domu 1 ich historii. Ukladanie zagadek o wybranej zabawce. Improwizacja ruchowa do piosenki
Piosenka drewnianych lalek. Dyskusja na temat: od czego zalezy dobra zabawa na podstawie tekstu
A. Lindgren O krolewnie, ktora nie chciala sie bawié. Utrwalenie ksztaltu pisanej litery i. Przeliczanie
obiektow w zbiorach, porownywanie ich liczebno$ci. Doskonalenie poje¢: wiecej, mniej. Wykonanie
prostej marionetki.

Uczen:
e wypowiada si¢ w logiczny i1 uporzadkowany sposob na podany temat;
e uktada tres¢ zagadek na podstawie ilustracji;
e improwizuje ruchem przy muzyce;
e uwaznie slucha tekstu czytanego przez N.;
e rozumie, ze dobra zabawa nie zalezy od drogich zabawek;
e przelicza elementy w zbiorach;
e porownuje ich liczebnos¢;
e postuguje si¢ pojeciami: wiecej, mniej;
e przestrzega zasad podczas gry w Memory;
e estetycznie wykonuje marionetke wedhug instrukcji;
e odgrywa wymys$lony teatrzyk za pomocg marionetki.

Pomoce: wizytowki z imionami dla kazdego dziecka, dwa duze kartonowe pudetka oraz zabawki wy-
mienione w tekscie opowiadania, trzy obrecze gimnastyczne, gra Memory Zabawki naszych pradziad-
kow materiaty potrzebne do wykonania marionetek, tekst A. Lindgren O krolewnie, ktora nie chciata sig¢
bawic¢), przygotowane informacje na temat ,,Lalka — najstarsza zabawka na §wiecie”, nagranie piosenki
Piosenka drewnianych lalek.
Gra w kolory. Ptyta CD1 — Piosenka drewnianych lalek — st. C. Domagata, muz. T. Bajerski.
Wyprawka — karty 38 i 39 (Memory Zabawki naszych pradziadkéw).

Przebieg zajec¢:

1. Wprowadzenie w temat: Zabawa integracyjna na powitanie.
Uczniowie siedza w kregu, N. kladzie za kazdym dzieckiem wizytdwke z imieniem dowolnego
dziecka z klasy, na umowiony sygnat uczniowie podnoszg wizytowki, odczytuja imiona (jesli nie
umieja, prosza o pomoc N. lub lepiej czytajacego kolege) i1 odnajduja dziecko, do ktorego nalezy
wizytowka. Oddajac wizytowke, dzieci mowig sobie cos miltego.

2. Swobodne wypowiedzi ucznidw na temat najstarszych zabawek, jakie znalazty w domu i ich historii
(patrz praca domowa, scenariusz 19.).

3. Ogladanie i oméwienie ilustracji (P. 1, s. 50, 51).
Uktadanie zagadek o wybranej zabawce (chetne dziecko opisuje przedmiot, nie uzywajac jego na-
zwy, pozostali uczniowie wskazuja wtasciwg ilustracje).

4. Rozwigzanie zagadek matematycznych (P. 1,s. 51, p. 1).

5. Piosenka drewnianych lalek. Po wystuchaniu nagrania uczniowie wypowiadaja si¢ na temat charak-
teru oraz tresci piosenki i wykonuja improwizacje ruchowa.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — Piosenka drewnianych lalek — st. C. Domagata,
muz. T. Bajerski.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

6. Utrwalenie ksztattu litery i — kolorowanie ukrytego obrazka (Cw. 1, s. 31, éw. 2).
Czytanie przez N. ciekawostki na temat lalek (Cw. 1, s. 31).

7. Przekazanie przygotowanych wczesniej przez N. informacji na temat lalek na $wiecie.

8. Wprawka pantomimiczna do piosenki Piosenka drewnianych lalek.
Wszyscy dobierajg si¢ w pary: marionetka i animator. Wykorzystujac liny, skakanki lub bez zadnego
rekwizytu, uczniowie w takt muzyki wykonujg pantomime pt. Tanczgca marionetka. Po wykonaniu
zadania N. pyta ucznidéw, jak czuli si¢ w roli marionetki. Nast¢pnie uczniowie zamieniajg si¢ rolami.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — Piosenka drewnianych lalek — st. C. Domagata,
muz. T. Bajerski.

9. Shuchanie fragmentu opowiadania A. Lindgren O krélewnie, ktora nie chciata sie bawié poprzedzo-
ne pytaniem: Dlaczego krolewna Lizelotta nie chciala si¢ bawic?
N., aby uatrakcyjni¢ stuchanie, moze przygotowac¢ dwa duze kartonowe pudetka oraz zabawki wy-
mienione w teks$cie. W czasie czytania N. moze prezentowaé zabawki i uktadac je w pudetkach, ktére
potem zostang wykorzystane w czasie zaj¢¢ matematycznych.

10. Omoéwienie tre$ci opowiadania.
Uzmystowienie uczniom, ze do dobrej zabawy niepotrzebne sa wspaniate zabawki, wystarczy wy-
obraznia, dobry pomyst na zabawg i towarzystwo.
Pytania pomocnicze:
— Dlaczego Lizelotta nie umiatla si¢ bawic?
— Dlaczego malej Maii wystarczyta do zabawy taka lalka jak Puttan?
— Czy do dobrej zabawy potrzebne sa super nowoczesne zabawki?
— Od czego zalezy dobra zabawa?

11. Zabawy manipulacyjne — przeliczanie obiektow w zbiorach, pordwnywanie ich liczebnosci.

N. wykorzystuje pudia i zabawki przygotowane do poprzedniego punktu scenariusza. Pudetka z
zabawkami ustawia poziomo i zastania materiatlem ich wloty. Uczniowie wktadaja rgce do pudet-
ka, za pomoca dotyku odgaduja, jakg zabawke udalo im si¢ wylosowac. Wylosowane zabawki
uktadajg przed pudetkami w dwoch rzedach.

Uczniowie porownuja liczebno$¢ zabawek w obu pudetkach przez przyporzadkowanie wzajemnie
jednoznaczne (ustawiajg zabawki parami) i przeliczanie.

N. rozktada na podltodze trzy obrecze i prosi uczniow, aby utozyli zabawki w kotach, tak aby
w kazdym byto tyle samo przedmiotow. Nastepnie N. zadaje pytania:

— Co trzeba zrobi¢, aby w pierwszym kole bylo mniej zabawek niz w srodkowym?

— Co trzeba zrobi¢, aby w trzecim kole byto wigcej zabawek niz w srodkowym?

— W ktorym kole jest wigcej niz trzy przedmioty?

— W ktérym kole jest mniej niz trzy przedmioty?

Uktadanie zgodnie z instrukcja N. kartonikéw z gry w Memory Zabawki naszych pradziadkow.
Uczniowie dobieraja kartoniki parami wedtug obrazkow, jeden komplet odktadaja na bok (na stole
zostaje 14 obrazkow po jednym z kazdej pary). N. prosi, aby dzieci utozyly zabawki w dwoch rze-
dach po tyle samo w kazdym, przetozyly kartoniki tak, aby w jednym rze¢dzie byto o jeden wigcej,
sprawdzity, czy uda si¢ utozy¢ kartoniki w trzech rzedach po tyle samo w kazdym.

Zabawa z kostka: N. lub wybrany uczen rzuca kostka, dzieci uktadajg tyle kartonikéw, ile oczek
wskazuje kostka, o jeden mniej, o jeden wigcej, nie mniej niz wskazuje kostka, nie wiecej niz
wskazuje kostka itp.

Wyprawka — karty 38 1 39 (Memory Zabawki naszych pradziadkow).

12. Doskonalenie rozumienia poje¢: wigcej, mniej. Wykonanie pod kierunkiem N. zadan matematycz-
nych (M. 1, s. 22, 23).

13. Praca plastyczna: wykonanie prostych marionetek z metalowego wieszaka, dwoch kiebkow wioczki,
dwach $ciereczek lub apaszek i kolorowego papieru samoprzylepnego.
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Sposob wykonania:

¢ Na obu koncach wieszaka przywigzujemy konce wioczki. Zabezpieczamy klebki przed rozwinigciem.
¢ Nastepnie owijamy je kawalkami materiatu i zawigzujemy supetek.

e Z kolorowego papieru wycinamy oczy, buzie oraz dodatkowe elementy stroju laleczek.

13. Swobodna zabawa gotowymi lalkami. Prezentowanie przez che¢tnych uczniéw dialogdw pomiedzy
marionetkami.

14. Podsumowanie pracy na zajg¢ciach:
Gra w Memory Zabawki naszych pradziadkow.
Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karty 38 i 39.

15. Praca domowa:
Przynie$¢ swoja ulubiong zabawke.
Wykona¢ w zeszycie ¢wiczenie (P. 1, s. 50, ¢w. 5).

Scenariusz 21.
Temat dnia: Kraina lalek

Zapis w dzienniku: Kilkuzdaniowe wypowiedzi oceniajace postepowanie bohaterow opowiadania
M. Kownackiej O Klarci ze szmatki i o sukience w kwiatki. Wprowadzenie liter L, | na podstawie wy-
razéw Lola, lala. Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu. Porzadkowanie przedmiotow wedtug wybranej ce-
chy: wielkosci, rodzaju itp. Przeliczanie powstatych zbiorow, poréwnywanie ich liczebno$ci. Zadania
logiczne — okres$lanie potozenia 0sob i przedmiotow w przestrzeni. Uktad taneczny do piosenki Piosenka
drewnianych lalek.

Uczen:
e uwaznie slucha tekstu czytanego przez N.;
e ocenia postepowanie bohaterow opowiadania;
e wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat ulubionej zabawki,
e rozpoznaje i pisze litery I, L;
o czyta krotki tekst w zakresie poznanych liter;
¢ klasyfikuje przedmioty wedtug okreslonej cechy;
e przelicza elementy w zbiorach;
e poréwnuje ich liczebnos¢;
e okresla polozenie przedmiotow i ludzi w przestrzeni;
e wyciaga logiczne wnioski na podstawie uzyskanych informacji;
e wykonuje uktad taneczny.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Pomoce: figurka Plastusia ulepiona z plasteliny, egzemplarz ksigzki M. Kownackiej Plastusiowy pa-

mietnik, rozdziat O Klarci ze szmatki i sukience w kwiatki, zabawki przyniesione przez dzieci, obrazki

(lalka, klocki, motyl, lampa, korale, okulary), niebieskie i czerwone kartoniki, kolorowe litery do rozsy-

panki z p. 13, przescieradto, stoper, nagranie piosenki Piosenka drewnianych lalek.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — Piosenka drewnianych lalek — st. C. Domagata, muz. T. Bajerski.
Wyprawka — karta 6 (niebieskie i czerwone kartoniki).

Przebieg zajec:

1.

Wprowadzenie w temat zajec.

N. pokazuje figurke Plastusia ulepionego z plasteliny i pyta, czy uczniowie pamigtaja, jak on ma na
imie, kto 1 po co go ulepit, gdzie mieszka. Plastu§ animowany przez N. probuje sobie przypomnied
imiona dzieci, wymienia je kolejno, cze¢sto si¢ mylac. Dzieci w naturalny sposob poprawiaja go i jed-
noczesnie utrwalaja imiona kolegdw 1 kolezanek z klasy. Na koniec Plastu$ zaprasza do wystuchania
kolejnego rozdziatu ze swojego pamigtnika.

Stuchanie fragmentu ksigzki M. Kownackiej Plastusiowy pamietnik, rozdziat O Klarci ze szmatki
i sukience w kwiatki, czytanego przez N. poprzedzone pytaniem: Dlaczego Lodzia, kolezanka Tosi,
rozptakata si¢ w czasie lekcji?

. Rozmowa wychowawcza na temat tekstu.

Uswiadomienie uczniom po raz kolejny, ze dobra zabawa nie zalezy od posiadania drogich zabawek.
Kilkuzdaniowe wypowiedzi oceniajgce postgpowanie bohaterow opowiadania:

— Co sadzicie o postepowaniu Honorki?

— Jak oceniacie zachowanie Tosi?

Uktad taneczny do piosenki Piosenka drewnianych lalek.
Uczniowie stoja w dwoch rownolicznych, wspotsrodkowych kotach.

Zwrotka I — dzieci poruszaja si¢ po obwodzie kot w przeciwnych kierunkach krokiem walca.

Refren — kazdy tanczy sam w rozsypce, nasladujac ruchy marionetki.

Lgcznik miedzy zwrotkami — spokojne dojscie do ustawienia wyjsciowego, z tym, ze dzieci z kota
zewngtrznego zajmuja miejsce w kole wewngtrznym i na odwrot.

Zwrotka Il — ruch taki sam, jak w I zwrotce.

Refren — poczatkowo ruch, jak przy poprzednim refrenie. Podczas powtorzenia obroty w parach
(wczesniej ustalamy, kto z kota srodkowego tanczy z kim z kota zewnetrznego).

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — Piosenka drewnianych lalek — st. C. Domagata,
muz. T. Bajerski.

5. Swobodne wypowiedzi uczniow na temat ulubionych zabawek przyniesionych z domu.

6. Porzadkowanie przyniesionych przedmiotow wedtug wybranej cechy: wielko$ci, rodzaju itp. Przeli-

czanie powstalych zbiorow, poréwnywanie ich liczebnosci.

Analiza ilustracji z podrecznika (P. 1, s. 53). Uktadanie odpowiedniej liczby liczmanoéw zgodnie
z poleceniami (P. 1, s. 53, ¢w. 3).

Omowienie ilustracji (M. 1, s. 24, ¢w. 1). Wyszukiwanie i1 przeliczanie zabawek. Okreslanie ich po-
tozenia wzgledem siebie. N. zwraca uwage, aby uczniowie wypowiadali si¢ pelnymi zdaniami.

Zgaduj — zgadula.
N. przygotowuje zagadki 1 obrazki przedstawiajace: lalke, klocki, motyla, lampe, korale, okulary

1 ukrywa w r6znych miejscach sali. Uczniowie podajg rozwigzania zagadek czytanych przez N.,
szukaja w sali odpowiedniego obrazka.

10. Analiza i synteza sylabowa i gtoskowa nazw obrazkow. Uktadanie modeli wyrazowych z niebieskich

i czerwonych kartonikéw. Wyodrebnienie gloski | jako spotgtoski.
Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 6.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

11. Wprowadzenie liter L, | na podstawie wyrazow Lola, lala (patrz: Wprowadzenie litery).

12. Nauka pisania liter L, | (Cw. 1, s. 32) poprzedzona uktadaniem poznanej litery z drucikow kreatyw-
nych lub plasteliny oraz wykonaniem ¢wiczenia (P. 1, s. 53, ¢w. 1).

13. Zabawa ruchowa ,,Mechaniczna lalka”.
Uczniowie dobierajg si¢ parami: jedno dziecko w parze jest mechaniczng lalka, drugie jej opieku-
nem. Opiekun prowadzi lalke po catej klasie, sterujac nig za pomocg dotyku: gdy dotknie gtowy to
znaczy idz prosto, lewe rami¢ — w lewo, prawe rami¢ — w prawo, plecy — stdj. Po chwili zabawy
nastepuje zmiana rol. Pary, ktore zderza si¢ z innymi, odpadajg z gry.

14. Uktadanie imion lal z rozsypanki literowej na tablicy.
N. przygotowuje rozsypanke literowa z wyrazow: Ela, Lola, Ala, Tola, Lila (litery kazdego wyrazu
w innym kolorze), uczniowie porzadkujg litery kolorami, potem uktadaja imiona, pamigtajac o wiel-
kiej literze na poczatku.

15. Wyszukiwanie utozonych imion w tekscie czytanki (P. 1, s. 52).
Uczniowie licza, ile razy pojawi si¢ dane imi¢ w tekscie. Potem czytaja caty tekst i odpowiadajg na
koncowe pytanie.

16. Pisanie po $ladzie imion lalek przedstawionych na ilustracji (Cw. 1, s. 32, ¢w. 1).

17. Zabawa ,,Zgadnij, kto to”.

e Uczniowie dzielg si¢ na dwie grupy i siadajg w gromadce po przeciwnych stronach. N. wybiera
po jednej osobie z kazdej grupy do trzymania parawanu (przescieradto lub inny materiat), ktorym
zostang oddzielone zespoty. W czasie, gdy parawan jest uniesiony, grupy na zmiang¢ po cichu wy-
bieraja po czterech przedstawicieli, ktorzy stajg przy parawanie. Na hasto start parawan zostaje
opuszczony, zadaniem grupy przeciwnej jest jak najszybsze wymienienie imion stojagcych oséb.
N. moze ograniczy¢ czas, mierzac go stoperem.

e N. ustawia za parawanem cztery osoby tak, aby wida¢ byto tylko ich stopy. Na kartkach zapisuje
imiona zastonietych dzieci. Zadaniem klasy jest odgadna¢ kolejno$¢ ustawienia uczniéw za para-
wanem na podstawie instrukcji N., np. Zosia stoi pierwsza od lewej strony. (uczniowie uktadaja
kartke z imieniem na podtodze przed stopami dziecka, o ktorym mowa). Krzys stoi drugi od pra-
wej strony. Helenka stoi pomiedzy Zosig i Krzysiem. Gdzie stoi Kasia?

18. Naklejanie imion lalek zgodnie z opisem — wykonanie zadania pod kierunkiem N. (M. 1, s. 24, z. 2).

19. Podsumowanie pracy na zaj¢ciach:
Zabawa pitka w kregu — N. rzuca pitke, uczniowie mogg ja ztapac tylko wtedy, gdy N. wypowie wy-
raz zaczynajacy sie gtoska l; uczen, ktory ztapie pitke, sylabizuje lub gloskuje dany wyraz.

20. Praca domowa:
Nauczy¢ si¢ czyta¢ tekst z podrgcznika (P. 1, s. 52). Wykona¢ w zeszycie ¢wiczenie (P. 1, s. 53,
¢w. 2).

Scenariusz 22.
Temat dnia: Nasze kolekcje

Zapis w dzienniku: Uwazne sluchanie fragmentow wiersza H. Zielinskiej Kieszeri. Rozmowa na temat,
jakie przedmioty warto zbiera¢ i jak nalezy dba¢ o swoje kolekcje. Analiza i1 synteza gltoskowa i syla-
bowa wyrazow — utrwalenie poznanych liter. Nauka tacznego pisania liter w wyrazie. Praca plastyczna:
wykonanie z pudetka po butach pojemnika na witasne zbiory. Porzadkowanie zbioréw wedtug liczeb-
no$ci. Zabawy ruchowe przy piosence Mafy marsz. Urzadzanie kacika muzycznego z instrumentami
perkusyjnymi.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Uczen:
¢ swobodnie wypowiada si¢ kilkoma zdaniami na temat wtasnych kolekcji;
e wie, co mozna kolekcjonowacé, a czego zbierac nie nalezy;
e uwaznie stucha tekstu czytanego przez N.;
e potraf i gloskowac i sylabizowa¢ wyrazy;
e czyta ze zrozumieniem podpisy pod obrazkami;
¢ uklada wyrazy z rozsypanki sylabowej;
e 7zna i rozpoznaje poznane litery;
e pisze lacznie wyrazy po $ladzie;
¢ uktada kompozycje z muszelek, pidrek, makaronu i guzikow;
¢ porzadkuje zbiory wedtug liczebnosci rosnaco i malejaco;
e rozpoznaje po brzmieniu i wygladzie instrumenty muzyczne;
e urzadza kacik muzyczny.

Pomoce: pudetko po butach z przedmiotami wymienionymi w wierszu, guziki, piorka, makaron o roz-
nych ksztattach, klej wikol, gra Memory Zabawki naszych pradziadkow, instrumenty perkusyjne, karty
pracy z przygotowanymi zadaniami, np. otaczanie petlami takich samych sylab, podpisywanie obraz-
koéw, nagranie piosenki Maty marsz.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Mafy marsz — st. M. Terlikowska, muz. E. Paltasz.

KP nr 11 oraz Muzyczna KP nr 2.

Przebieg zajec¢:

1. Wprowadzenie w temat zajec.
Uczniowie siedza w kregu, N. pokazuje pudetko po butach, w ktorym ma zamknigte przedmioty
wymienione w wierszu H. Zielinskiej Kieszen (Srubka, mi$ — temperdéwka, sznurek, czarny guzik,
bilety autobusowe, btyszczaca kulka) oraz kamien, jakies$ piorko, chusteczka. Potrzasa zamknigtym
pudelkiem i przypomina pierwszg zwrotke wiersza Co w tym pudetku mam? A. Bernat (patrz: sce-
nariusz 5).

Co w tym pudetku mam?
Nie powiem nigdy, co?
Nigdy nie powiem wam,
Bo to, bo to, bo to...
2. Rozmowa na temat zawartosci pudetka — uczniowie snujg przypuszczenia, N. niczego nie wyjasnia,
tylko podsyca zainteresowanie dzieci. Na koniec mowi uczniom, ze s3 to przedmioty, ktére nosit
w kieszeni pewien chlopiec i wysypuje je na podloge.
3. Uwazne stuchanie fragmentow wiersza H. Zielinskiej Kieszen (P. 1, s. 55) czytanego przez N. ukie-
runkowane pytaniem: Ktore z przedmiotow lezacych na podlodze nosit w kieszeni chtopiec?

4. Omowienie tresci wiersza — odpowiedz na pytania:
— Po co bohater wiersza zbierat te wszystkie przedmioty?
— Ktore z nich warto zbierac i kolekcjonowac?

5. Ogladanie ilustracji w podregczniku (P. 1, s. 54) — swobodne wypowiedzi uczniéw na temat wtasnych
doswiadczen zwigzanych z tematem.

6. Gtlosne, indywidualne czytanie tekstu stowno-obrazkowego z podrecznika. OdpowiedZ na pytanie:
Jak nalezy dba¢ o swoje kolekcje?

7. Praca plastyczna: wykonanie z pudetka po butach pojemnika na wiasne zbiory.
Dzieci oklejaja pudetko kolorowym papierem, obrazkami wycietymi z kolorowych gazet, na po-
krywce pudetka przyklejaja klejem wikolem wzory z makaronu o réznych ksztattach, guzikow, pio-
rek. Gotowe pokrywki N. moze spryska¢ srebrnym lub ztotym sprayem.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

Zabawy matematyczne z wykorzystaniem zrobionych przez dzieci pudelek oraz karteczek z gry

w Memory Zabawki naszych pradziadkow jako liczmanow:

¢ Ogladanie w parach wykonanych pudelek, przeliczanie i poréwnywanie, ile zostato wykorzysta-
nych makaronikéw, guzikow, piorek, itd.

e Wkiadanie do pudetek odpowiedniej liczby karteczek wedtug instrukcji, np. N. uktada na tablicy
cztery magnesy, prosi, aby uczniowie na pokrywce pudetka, utozyli tyle samo obrazkéw, a do
pudetka wlozyli o jeden mniej lub o jeden wigce;.

Uwaga: N. przypomina dzieciom, ze o jeden mniej lub wigcej to znaczy, ze trzeba utozy¢ tyle
samo kartonikow, a potem jeden zabra¢ lub dotozy¢.

e Zagadki matematyczne: N. mowi: W moim pudetku sg trzy karteczki, doktadam dwie.
lle mam teraz? Uczniowie uktadajg karteczki w pudetku i udzielajg odpowiedzi. Nastepnie w ten
sam sposob pracuja w parach.

Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karty 38, 39.

Porzadkowanie zbiorow wedtug liczebnosci. Samodzielne wykonanie zadan (M. 1, s. 25, z. 1, 2, 3).

Zabawy ruchowe przy piosence Maty marsz.

N. dzieli klase na trzy grupy, kazdy z zespotow przygotowuje sobie wizytéwki na samoprzylepnych

karteczkach: pierwsza grupa wizytowke z literg t, druga z literg m, trzecia z litera |.

e Dzieci poruszajg si¢ w rytm muzyki, w przerwie szybko gromadzg si¢ w swoich grupach;

e W czasie trwania zwrotki uczniowie poruszajg si¢ po okregu, przed refrenem N. podaje wyraz
rozpoczynajacy si¢ jedng z glosek, uczniowie z odpowiednig literg wchodza do $rodka, taczg sig
w koto i tancza, pozostali klaszczg do rytmu.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Maty marsz — st. M. Terlikowska,

muz. E. Paltasz.

Analiza gloskowa nazw obrazkow (Cw. 1, s. 33, ¢w. 1).

Analiza i synteza sylabowa wyrazow.

N. przygotowuje karteczki z sylabami otwartymi: la, le, lo, ma, me, mo, ta, te, to (wzor pisany), tak
aby starczyto po jednej dla kazdego dziecka. Uczniowie losuja sylabe i mowia wyraz, ktory zaczyna
si¢ od danej sylaby. Nastepnie szukaja osob, ktore wylosowaty takg sama sylabe i uktadaja w grupie
okrzyk z wyrazéw rozpoczynajacych sie dang sylaba. W wersji trudniejszej szukaja 0sob, z ktorymi
z wylosowanych sylab moglyby utozy¢ nowy wyraz.

Nauka tacznego pisania liter w wyrazie.

Kazde z dziecko dostaje tacke z piaskiem lub ryzem. N. prezentuje sylaby z poprzedniego ¢wiczenia,
zapisujac je poprawnie na tablicy. Uczniowie kreslg sylaby wedtug wskazéwek N. najpierw w po-
wietrzu w pionie, potem w poziomie na tacce. Nastepnie odczytujg sylaby (P. 1, s. 54, ¢w. 1), tacza
je W wyrazy 1 zapisuja w zeszycie.

Co kolekcjonuje Mela, Ola, Olek 1 Lila? — zagadki stuchowe.

N. za zastong gra kolejno na roznych instrumentach perkusyjnych: talerzach, bebenku, kotatce, troj-
kacie. Dzieci odgaduja, co to za instrument. Potem N. odtwarza na wybranym instrumencie rytm,
a uczniowie powtarzajg rytm, wyklaskujac lub uderzajac dtonmi w kolana.

Dodatkowo proponujemy Muzyczna KP nr 2.

Urzadzanie kacika muzycznego z instrumentami perkusyjnymi.

Podsumowanie pracy na zajeciach:
Przypomnienie, jakie przedmioty warto zbierac i jak nalezy dba¢ o swoje kolekcje.

Praca domowa:
Wykona¢ ¢wiczenia na kartach pracy.
Dodatkowo proponujemy KP nr 11.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Vil. KRAG TEMATYCZNY
DOM RODZINNY

Scenariusz 23.

Temat dnia; Swiat klockow

Zapis w dzienniku: Rozpoznawanie 1 nazywanie podstawowych figur geometrycznych. Wprowadzenie
liter K, k. Wypowiadanie si¢ na temat treSci wiersza H. Laszczyk Wspdlna praca i opowiadania G. Kas-
depke Klocki. Wdrazanie do zgodnej wspdlpracy uczniow. Laczenie sylab w wyrazy. Zapisywanie wy-
razoéw i zdan. Budowanie z klockéw. Utrwalenie piosenki Maty marsz. Cwiczenia stuchowe.

Uczen:
rozpoznaje i pisze litery K, K;
potrafi uwaznie stucha¢ opowiadania;
wypowiada si¢ na temat opowiadania;
potrafi potaczy¢ sylaby oraz odczytac i1 zapisa¢ wyrazy;
zgodnie konstruuje z kolega/kolezankg budowle z klockow;
wykonuje kompozycje z figur geometrycznych;
rozrdznia 1 nazywa podstawowe figury geometryczne;
potrafi zaspiewac piosenke Maly marsz,
uktada 1 wykonuje akompaniament do piosenki.

Pomoce: klocki, zestaw figur geometrycznych, gumy do skakania, tekst wiersza H. Laszczyk Wspolna
praca, nagranie piosenki Maly marsz, karty pracy z obrazkami rozpoczynajacymi si¢ na sylaby; ko-,
ku-, ka-, zagadka o klockach.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Maty marsz — st. M. Terlikowska, muz. E. Pattasz.

Wyprawka — karta 26 (zestaw figur geometrycznych).

KP nr 12.

Przebieg zajec¢:

1. Zapowiedz tematu lekcji poprzez rozwigzanie zagadki o klockach.

Utrwalenie piosenki Maty marsz.

Dzieci tacza si¢ w kilkuosobowe zespoly. Kazda osoba wybiera po dwa klocki. Cata klasa $piewa
piosenke, a zespoly uktadaja i kolejno prezentuja akompaniamenty do piosenki, grajac na klockach
(poréwnujemy barwy dzwiekdéw réznych klockow).

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Mafy marsz — st. M. Terlikowska,
muz. E. Paltasz.

Zapoznanie z wierszem H. Laszczyk Wspolna praca.

Rozmowa na temat wiersza ze szczegdlnym zwroceniem uwagi na zgodng wspdlprace podczas
wspolnej budowy.

Wielozdaniowe wypowiedzi dzieci na temat historyjki obrazkowej (P. 1, s. 58, ¢w. 4). Odpowiedz na
pytanie: Dlaczego budowla zostata zniszczona? Wyjasnienie powiedzenia: ,,Zgoda buduje, niezgoda
rujnuje”’ w nawigzaniu do wlasnych do§wiadczen dzieci.
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. Uktadanie w parach dowolnych budowli z klockéw (zamek, buda dla psa, domek, mostek).

Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

6

7. Wypowiadanie si¢ ucznidow na temat swoich budowli.

8. Wprowadzenie liter K, K. Oméwienie ilustracji i czytanie zdan (P. 1, s. 56).
9

. Uktadanie litery k z klockow.
10. Pisanie liter K, K i taczenie ich z innymi literami (Cw. 1, s. 34).

11. Naklejanie pasujacych naklejek. Wyszukiwanie wsrod rysunkéw przedmiotow, w ktorych nazwie
stycha¢ gtoske k (Cw. 1, s. 34, ¢w. 1).

12. Laczenie sylab na takich samych klockach i zapisywanie powstatych wyrazow (Cw. 1, s. 35, ¢w. 2).
13. Przepisywanie zdania pasujacego do obrazka (Cw. 1, s. 35, éw. 3).

14. Laczenie rysunkoéw z odpowiednig sylaba: ko-, ku-, ka-.
Dodatkowo proponujemy KP nr 12.

15. Zapoznanie uczniow z opowiadaniem G. Kasdepke Klocki. Ocena postepowania Bodzia (P. 1, s. 57).

16. Polaczenie budowli uczniow w jedno wspolne miasto. Dotaczenie elementéw wedtug pomystu dzieci.
Caly czas zwracamy uwagge na zgodng wspoélprace i liczenie si¢ ze zdaniem innych.

17. Cwiczenia z wykorzystaniem figur geometrycznych.
Uczniowie rozkladaja figury. N. pokazuje klocek prostokatny i prosi o wyszukanie wsrod figur ta-
kich, do ktorych klocek jest podobny. Nastgpnie uczniowie wymieniaja przedmioty znajdujace si¢
w klasie, ktore maja ksztalt prostokata.
Po6zniej nauczyciel pokazuje klocek w ksztalcie kwadratu. Prosi ucznidow o wyszukanie odpowied-
nich figur. Podobne postgpowanie przy kole i trojkacie (P. 1, s. 59).
Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 26.

18. Laczenie figur geometrycznych z przedmiotami, ktére majg podobne ksztatty (M. 1, s. 26, z. 1).

19. Uktadanie figur z gumy do skakania.
N. dzieli ucznidéw na czteroosobowe zespoty. Kazdy zespot dostaje gume do skakania i uktada naj-
pierw trojkat, potem prostokat. Nastepnie dzieci robig koto, trzymajac si¢ za rece.

20. Kolorowanie zamku zgodnie z podanymi kolorami (M. 1, s. 26, z. 2).

21.Zabawa ,,Figury geometryczne” na podstawie zabawy ,,Satatka owocowa”.
Uczniowie siedzg w kregu. Kazde dziecko ma jeden kartonik z figurg geometryczng. Jedna osoba
mowi np.: ,,trojkaty” i dzieci, ktore majg te figurg, zamieniajg si¢ miejscami. Na hasto ,.figury geo-
metryczne” — wszyscy zmieniajg miejsca.

22. Cwiczenie rozwijajace tworcze myslenie.

Dzieci rysujg jak najwiecej rysunkoéw zawierajacych koto. Nauczyciel powinien da¢ dzieciom sza-
blon kota do odrysowania.

23. Uktadanie postaci mieszkajacej w Figurolandii z wykorzystaniem figur geometrycznych.
Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 26.

24. Podsumowanie pracy na zajeciach:
Wyszukiwanie w klasie jak najwiecej rzeczy, w ktorych nazwie stychac gloske k (P. 1, s. 58, ¢w. 2).
Analiza stuchowa nazw obrazkow (P. 1, s. 58, ¢w. 1).

25. Praca domowa:

Wykona¢ ¢wiczenie 4 na s. 35 oraz ¢w. 3 (P. 1, s. 58). Na nastepny dzien przynies¢ rozne pudetka
1 klocki.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Scenariusz 24.

Temat dnia: Domy z klockéw

Zapis w dzienniku: Porzadkowanie figur wedtug okreslonej cechy. Rozwijanie stownictwa — nauczanie
cech danego przedmiotu. Analiza i synteza wyrazéw. Pisownia imion wielkg literg. Zabawy klockami.
Uktadanie zdan z rozsypanki wyrazowe;.

Uczen:
potrafi potaczy¢ sylaby z rozsypanki i1 utozy¢ zdanie;
rozrdznia 1 nazywa podstawowe figury geometryczne;
porzadkuje figury zgodnie z podang cechg;
dokonuje analizy i syntezy gloskowej wyrazow.

Pomoce: klocki, pudetka, figury geometryczne, materialy przyrodnicze typu: kasztany, kamyki, patyki,
szyszki, rozsypanka wyrazowa do uktadania zdan: To Mela i lale. To Tolek i dom. To mama i Ela.
Wyprawka — karta 26 (zestaw figur geometrycznych).

Przebieg zajec:

1.

Cwiczenia wstepne z wykorzystaniem przyniesionych pudetek.
Uczniowie porzadkuja pudetka wedlug wielkosci, przeliczaja je: ile jest matych, srednich i1 duzych.
Wymyslanie propozycji wykorzystania pudetek.

Prezentacja przyniesionych klockow.

3. Rozgrzewka w kregu.

Uczniowie wyszukujg jak najwigcej okreslen klocka, ktory wedruje po kole. Osoba, ktora ma klocek,
podaje okreslenie i1 przekazuje go. Jesli nie umie znalez¢ okreslenia, nic nie méwi, tylko podaje dale;j.

Wklejanie obrazkow, sylab i wyrazéw pod odpowiednimi obrazkami (Cw. 1, s. 36, ¢w. 1).

Zabawa ,tancuch wyrazow”.
Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel mowi pierwszy wyraz, a nastgpny uczen podaje wyraz, ktory
zaczyna si¢ ostatnig gltoska poprzedniego wyrazu, np.: klocek — kreda — aparat — tata...

Zapisywanie imion ukrytych w labiryncie — zwrocenie uwagi na rozpoczecie pisania imienia wielkig
literg (Cw. 1, s. 36, ¢w. 2).

Tajemnicze pudetko.

N. przygotowuje pudetko z poznanymi figurami geometrycznymi. Wybrani uczniowie wkiladajg
reke do pudelka 1 po ksztalcie rozpoznaja, jaka figure trzymaja. Po podaniu nazwy pokazujg figure
wszystkim uczniom.

Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 26 (zestaw figur geometrycznych).

Laczenie klockéw z otworem, do ktorego pasuja (M. 1, s. 27, z. 4).
Plas ,,0 jak mito i wesoto™.
Dzieci stoja w kregu 1 rytmicznie przekazujg sobie matg figur¢ geometryczna, jednoczesnie $piewajac:

O jak mito i wesoto,

Gdy tréjkacik chodzi wkoto.
Jest on tu, jest on tam.
Nasz tréjkacik dobrze znam.

Osoba, ktora ma figure w dtoni, na koniec piosenki wykonuje trzy przysiady. Zamiast stowa trojkacik
mozna $piewac: kwadracik, koteczko, prostokat. Piosenke $piewamy kilka razy.

61




@1’
‘(oLO

Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

10. Rozpoznawanie podstawowych figur geometrycznych na ilustracji w podreczniku (P. 1, s. 61, ¢w. 1).

11. Uktadanie figur geometrycznych z dostgpnych materiatow przyrodniczych typu: kasztany, kamyki,
patyki, szyszKki.

12. Kolorowanie trojkatow i kwadratéw (M. 1,s. 27, z. 11 2).

13. Ustalanie zasady, wedlug ktorej utozone sa figury w szlaczkach. Wymyslanie i rysowanie w zeszycie
szlaczkow z figur geometrycznych (P. 1, s. 61, ¢w. 21 3).

14. Zabawa ,,Podaj cegte”.
Uczniowie stoja w szeregu albo w dwdch szeregach — w zaleznos$ci od warunkow lokalowych 1 li-
czebnosci grupy. Przy jednej $Scianie zgromadzone sg pudia. Ostatnia osoba z szeregu bierze naj-
wieksze pudlo 1 podaje osobie przed soba, ta kolejnej, az w koncu ostatnia osoba ktadzie pudetko na
podtodze, biegnie na koniec szeregu, bierze nastepne pudetko i znowu po kolei dzieci podaja pudta
do przodu. Zabawe kontynuujemy do wyczerpania pudetek. Powinna powsta¢ wieza albo mur.

15. Podsumowanie pracy na zaj¢ciach:
Uktadanie zdan z rozsypanki wyrazowej: 1o Mela i lala. To Tolek i dom. To mama i Ela. Zwrdcenie
uwagi na wielkg liter¢ na poczatku zdania i kropke na koncu. Naklejenie zdan na kartce 1 wykonanie
rysunkow. Zaznaczenie kolorem imion — przypomnienie o wielkiej literze.

16. Zabawa przyniesionymi klockami.

17. Praca domowa:
Wykona¢ zadanie (M. 1, s. 27, z. 3) oraz ¢w. 112 (P. 1, s. 60).
Zrobi¢ instrument, wykorzystujac przedmioty i naczynia kuchenne. Moze to by¢ stoik z grochem,
dwie przykrywki, tyzka i przykrywka, lyzka i tarka, gwizdek z czajnika, kubek 1 tyzka itp.

Scenariusz 25.
Temat dnia: Muzyka domu

Zapis w dzienniku: Wprowadzenie liter d, D na podstawie wyrazow dom i Dodek. Zapoznanie z wier-
szami D. Gellner Dom i D. Gellnerowej Muzyka w kuchni. Wykonywanie ¢wiczen doskonalgcych ana-
lize 1 synteze wyrazéw. Swobodne wypowiedzi uczniow na temat swoich domow. Wystuchiwanie i na-
zywanie odgtosow, jakie styszymy w domu. Wyklejanie konturu domu cegietkami — praca plastyczna.
Tworzenie zbiorow figur wedtug okreslonej cechy. Uktadanie i zaprezentowanie ,,Utworu kuchennego”.

Uczen:
e rozpoznaje i nazywa liter¢ d, D;
e potrafi przeczyta¢ oraz zapisa¢ wyrazy i1 zdania z poznang litera;
e probuje wypowiadac si¢ pelnymi zdaniami;
e uwaznie stucha czytanych wierszy;
e rozpoznaje odglosy z ptyty;
e dostrzega pickno jezyka poetyckiego i porownan zawartych w wierszu,
e potrafi utworzy¢ zbidr figur wedtug okreslonej cechy;
e cstetycznie wykonuje prace plastyczna;
e uktada i gra utwor na instrumentach alternatywnych.

Pomoce: rolki bibuty, kartki z konturem domu dla kazdego ucznia, kolorowe prostokaty (dla kazdego
dziecka w innym kolorze), zestaw figur geometrycznych, kawatek wtoczki dla kazdego ucznia, naczynia
kuchenne, instrumenty wykonane w domu, instrumenty perkusyjne, karty pracy z labiryntem (droga ze
szkoty do domu).
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Gra w kolory. Plyta CD1 — wiersz D. Gellnerowej Muzyka w kuchni.

Wyprawka — karta 26 (zestaw figur geometrycznych).
KP nr 13.

Przebieg zajec:

1.

Zabawa ,,Dom” (KLANZA).

N. przygotowuje tyle rolek bibuty, zeby wystarczyto na zrobienie konturu domu, w ktéorym zmiesz-
czg si¢ wszyscy uczniowie. Wszyscy siedza w kregu i N. zaczyna $piewac¢ na dowolng melodig¢:
Siedzimy wszyscy w tej ciszy, nikt nas tutaj nie styszy. N. $piewa kilka razy, coraz ciszej i zachgca
dzieci do wlaczenia si¢ w ciche $piewanie. Podczas $piewania w srodku kregu N. przygotowuje
kontur domu z rolek bibuty. Uczniowie zamykaja oczy. N. moéwi cichutko imiona dzieci. Wywolany

uczen wchodzi do domu z bibuty. Zabawa konczy sie, kiedy wszystkie dzieci znajda si¢ w domu
z bibuty.

. Wypowiedzi uczniéw na temat wtasnych domow.

Wskazywanie ulubionego miejsca w domu. Nazywanie poszczegdlnych pomieszczen i okreslanie
ich funkcji — omowienie ilustracji (P. 1, s. 62).

Wprowadzenie liter d, D na podstawie wyrazéw dom i Dodek (patrz: Wprowadzenie litery).

Analiza i synteza wyrazow Dodek i dom.
Utozenie wyrazow z liter alfabetu ruchomego, podziat na gloski, sylaby.

Analiza i synteza wyrazoéw sad, dudek.

N. zwraca uwagg, ze litera d w wyrazie sad jest podkre$lona, poniewaz podczas wymawiania stowa
sad, gtoska d nie brzmi wyraznie. Zeby upewni¢ sie jaka litere nalezy napisaé, trzeba powiedzieé
inng forme tego stlowa np. sad — sady.

6. Wyszukiwanie i liczenie za pomocg liczmandw liter d, D w w tekscie z podr¢cznika (P. 1, s. 62).

7. Czytanie przez N. tekstu z podrecznika poprzedzone pytaniem: Co ma mama, a co ma tata?

8. Sprawdzenie zrozumienia tresci przeczytanego tekstu poprzez odpowiedzi na pytania:

9.

— Co ma mama?

— Co ma tata?

— Kto ma mydto?

— Gdzie mieszka Dodek?

Dudek — to ptak o charakterystycznym ubarwieniu — pomararnczowy kolor uzupetniajg biato-czarne
piéra na grzbiecie, skrzydtach oraz na ogonie. Na gtowie ma dtugi ruchliwy czub z czarno zakonczo-
nymi pidrami, ktéry rozposciera jak wachlarz, gdy ptak jest zaniepokojony. Dtugim dziobem wyszu-
kuje pozywienie w ziemi. Gniazdo buduje w dziupli sprochniatego drzewa. Mtode dudki odstraszajg
intruza, wystrzykujgc w jego kierunku cuchnacg ciecz. Dlatego tez czasami w poblizu gniazda dud-
ka jest nieprzyjemny zapach. Dudki sg pod ochrong. Odlatujg od nas na zime na przetomie sierpnia
i wrzesnia, a wracajg w kwietniu.

Wprowadzenie pisanych liter d, D.

10. Wodzenie palcem po literach napisanych w Cw. 1 na s. 37. Pisanie liter, sylab i wyrazow.

11. Czytanie ze zrozumieniem. Przepisywanie zdania i tgczenie z wlasciwym rysunkiem (Cw. 1, s. 37,

¢w. 1).

12. Ogladanie zdje¢ zamieszczonych w podreczniku (P. 1, s. 64). Omowienie kolejnych etapéw powsta-

wania domu. Ciche czytanie ze zrozumieniem zdan zapisanych pod zdj¢ciami, ustalanie odpowiedzi
na pytanie: Czyj dom zostanie ukonczony jako pierwszy? Przepisywanie odpowiedniego zdania do
zeszytu.
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13. Stuchanie wiersza D. Gellnerowej Muzyka w kuchni czytanego przez N. lub odtwarzanego z ptyty.

Udzielenie odpowiedzi na pytanie: Jaka muzyke stycha¢ w kuchni? (P. 1 s. 63, p. 1).
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — wiersz D. Gellnerowej Muzyka w kuchni.

14. Prezentacja instrumentéw zrobionych w domu.

Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

15. Granie ,,Utworu kuchennego™ na instrumentach perkusyjnych i za pomoca, uzywanych w kuch-
ni, przedmiotoéw wydajacych dzwieki. Wazne sg ¢wiczenia wstepne, polegajace na badaniu, jakie
dzwigki sa wydobywane przez zgromadzone przedmioty. Dzieci probuja poprzez uderzanie, pocie-
ranie, stukanie wydoby¢ ciekawe odglosy (P. 1, s. 63, p. 3).

16. Wypowiedzi uczniéw na temat innych odglosow, jakie stysza w domu (P. 1, s. 63, p. 2).

17. Wystuchanie odgloséw kuchni nagranych na ptycie i odgadywanie, skad pochodza.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — wiersz D. Gellnerowej Muzyka w kuchni.

18. Zabawa ,,Jaka to figura?”.
Uczniowie majg zestaw figur geometrycznych. N. do koperty wktada jedna figure i mowi: W koper-
cie mam figure. Jest ona czerwona, mata, ma trzy boki. Uczniowie szukajg w swoim zestawie
figury odpowiadajacej opisowi i podnosza ja do goéry. N. pokazuje figure, ktéra byta w kopercie
1 wszyscy sprawdzaja, czy maja taka samg. Kolejne zagadki z figurg w kopercie moga zadawac chet-
ni uczniowie.
Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 26 (zestaw figur geometrycznych).

19. Uktadanie rytmow z figur geometrycznych.
N. podaje rytm, a uczniowie uktadajg kilka powtorzen, np.: trojkat, trojkat, koto, kwadrat itd.
Na podsumowanie ¢wiczenia wykonanie zadan pod kierunkiem N. (P. 1, s. 65).
Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 26 (zestaw figur geometrycznych).

20. Klasyfikowanie figur wedtug okres§lonej cechy.
Uczniowie majg zestaw figur geometrycznych i jedng petle z widczki. N. prosi o otoczenie petla
wszystkich figur czerwonych. PdZniej uczniowie otaczajg petla tylko prostokaty. Nastepnie N. pole-
ca, zeby dzieci otoczyty petla figury male, pozniej kola, trojkaty 1 kwadraty.
Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 26 (zestaw figur geometrycznych).

21. Cwiczenia dotyczace tworzenia zbioréw figur wedtug okreslonej cechy. Wykonanie zadan. (M. 1,
s.28,z.1,2,3).

22. Praca plastyczna ,,Domy”.
Uczniowie otrzymujg kartki z konturem domu (ksztatty domow moga by¢ rézne). Dostajg takze
prostokaty powycinane z kolorowego papieru — cegietki. Uczniowie wypelniajg kontur, naklejajac
cegietki. Nastepnie wycinaja domy, naklejajg okna 1 drzwi.

Tworzymy podworka, ulice albo osiedla poprzez naklejanie domow na duze arkusze papieru. Prze-
liczamy domy na jednej ulicy.

23. Podsumowanie pracy na zajeciach:
a) Rzucanie piteczki do kolegi z jednoczesnym mowieniem wyrazow, ktore zawieraja gloske d.
b) Zabawa ,,Polowanie na gloske¢ d”. N. wymawia wybrane gtoski i umawia si¢ z uczniami, ze jezeli
ustysza gloske d, to wstaja.
24.Praca domowa:
Wykonanie zadania z karty pracy z labiryntem.

Dodatkowo proponujemy KP nr 13.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Scenariusz 26.
Temat dnia: Domy z réznych stron swiata

Zapis w dzienniku: Swobodne wypowiedzi na temat domow z roznych stron $wiata. Wprowadzenie li-
tery Y, y. Doskonalenie analizy i syntezy wyrazéw. Poznanie warunkow zycia naszych przodkow. Ukta-
danie figur z patyczkéw — tamigtéwki geometryczne. Nauka piosenki Zegary. Cwiczenia rytmiczne.

Uczen:
e umie poprawnie zapisac liter¢ y, Y oraz taczy¢ jg z innymi literami;
e potrafi dokona¢ analizy i syntezy wyrazow zawierajacych gloske y;
e uktada wyrazy z liter alfabetu ruchomego;
e probuje spojnie 1 logicznie wypowiadac si¢ na podany temat;
e probuje zaspiewac piosenke Zegary;
e gra na instrumentach perkusyjnych;
e wie, jak zyli ludzie w dawnych czasach.

Pomoce: ilustracje przedstawiajace rézne domy, ruchomy alfabet, pary obrazkow (kot — koty, but — buty,
namiot — namioty, dom — domy), patyczki, instrumenty perkusyjne: trojkaty, talerze, obrazki, ktorych
nazwy konczg si¢ na: y, 1, €, a, nagranie piosenki Zegary.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Zegary — st. M. Terlikowska, muz. E. Pattasz.

KPnr 14, 15.

Przebieg zaje¢:

1. Wprowadzenie w temat zaj¢c.
Uczniowie siedza w kregu i tworza skojarzenia do wyrazu dom. Podaja sobie kolejno karteczke
z napisanym wyrazem dom, mowiac: Gdy czytam dom, to mysle o...

2. Wypowiedzi dzieci na temat: ,,Co by byto, gdyby$my nie mieli domoéw...”

3. Omowienie ilustracji pokazujacych rozne domy.
N. prezentuje uczniom rézne ilustracje przedstawiajace domy jednorodzinne (parterowe, pigtrowe,
murowane, drewniane) i wielorodzinne (kamienice, bloki, wiezowce).

4. Wprowadzenie litery y.
N. przypina na tablicy rysunki: kot, koty, but, buty, namiot, namioty, dom, domy. Uczniowie dobie-
raja rysunki parami, wypowiadaja gto$no ich nazwy i okreslaja réznice mi¢dzy nimi.

5. Utlozenie podpiséw z drukowanych liter ruchomego alfabetu pod obrazkami: domy, motyl, motyka,
dymy, koty z zaznaczeniem podziatu na sylaby. Przed utozeniem wyrazéw nalezy podzieli¢ je na
sylaby poprzez wyklaskiwanie.

6. Omowienie ilustracji (P. 1, s. 66).
Zwrbcenie uwagi na réznorodno$¢ domow oraz na przedmioty wystepujace w liczbie mnogiej, kto-
rych nazwy zakonczone sa gloska y (domy, samochody, chmury, ryby, buty, namioty, dachy).

7. Stuchanie czytanego przez N. tekstu i1 udzielenie odpowiedzi na zadane w tekscie pytanie (P. 1, s. 66).
8. Wprowadzenie pisanych liter y, Y. Pisanie liter i sylab (Cw. 1, s. 38).

9. Laczenie w pary wyrazow napisanych literami drukowanymi i pisanymi. Wykonanie ¢wiczenia 1 ze
5. 38, Cw. 1.

10. Zwrdcenie uwagi na to, ze litera ,,Y”” moze by¢ wykorzystywana do tworzenia liczby mnogiej. Roz-
wigzanie rebusow (P. 1, s. 68, ¢w. 1). Wykonanie ¢wiczenia (Cw. 1, s. 39, ¢w. 2).
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

11. Podziat wyrazéw w liczbie mnogiej ze wzgledu na ostatnig liter¢. Uczniowie wycinaja przygotowa-
ne przez N. kartoniki z rysunkami rzeczy, ktérych nazwy koncza si¢ litera y (ryby, grzyby, buty), e
(kosze, motyle, kapelusze), 1 (lalki, pitki, kredki), a ( jablka, okna, drzewa) i wklejaja je przy odpo-
wiednich literach.

Dodatkowo proponujemy KP nr 14.

12. Wielozdaniowe wypowiedzi ucznidéw o domach z réznych stron §wiata na podstawie zdjg¢ zamiesz-
czonych w podreczniku (P. 1, s. 67).

13. Wykonanie ¢wiczenia 3 na s. 39, Cw. 1.

14. Rozmowa o tym, jak zyli nasi przodkowie i w jaki sposob udoskonalali swoje domy. Do wykorzy-
stania krotka informacja na s. 39, Cw. 1.

15. Zabawy z patyczkami.
N. stuka klockami, a uczniowie uwaznie stuchajg i biora tyle patyczkdow, ile stuknie¢ ustyszeli. Sytu-
acje nalezy powtorzyc¢ kilka razy. Nastepnie uczniowie ukladajg patyczki w szeregu i licza od prawej
do lewej, p6zniej od lewej do prawej strony.
Te¢ samag liczbe patyczkow uktadaja od gory do dotu i przeliczaja w dwie strony. Wyciagaja wniosek,
ze wynik przeliczania si¢ nie zmienia.

16. ,,Budowanie” doméw z patyczkow do liczenia.
17. Wykonanie zadan z wykorzystaniem patyczkow (M. 1,s.29,z. 1,2,3 oraz P. 1, s. 68, ¢w. 21 3).

18. Nauka piosenki Zegary.
Etapy realizacji:
— uczniowie odpowiadajg na pytanie: ,,Co wydarzyto si¢ w domu zegarmistrza?”
— uczniowie rytmicznie, na zasadzie echa wypowiadajg za N. slowa pierwszej zwrotki i refrenu;
— uczniowie wystukujg rytm refrenu nogami — lekki bieg na palcach w trakcie kazdego cyk i marsz
z jednoczesnym tupnigciem (akcentami) na bim, bam, bom;
— uczniowie $piewajac, graja akompaniament na trdjkatach (na kazde cyk) i talerzach (na bim, bam,
bom);
— podczas nauki kolejnych zwrotek uczniowie nasladuja ruchami ciala zegary. W trakcie refrenu
wracaja do $§piewu i1 gry na instrumentach.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Zegary — st. M. Terlikowska, muz.
E. Paltasz.

19. Projektowanie domu z przysztosci (P. 1, s. 67).

20. Podsumowanie pracy na zaj¢ciach:
Wypowiedzi uczniéw o tym, czego si¢ nauczyli i co ich najbardziej zaciekawito.

21.Praca domowa:
Wykona¢ zadanie z karty pracy.
Dodatkowo proponujemy KP nr 14, 15.

Scenariusz 27.

Temat dnia: Gdzie mieszkaja zwierzeta?

Zapis dzienniku: Domy réznych zwierzat. Zapoznanie z wierszem E. Szelburg-Zarembiny Ptaszki.
Wiasciwe zachowanie wobec zwierzat 1 ich domow. Uktadanie wyrazow z liter 1 sylab. Ustne uktada-

nie zdan. Doskonalenie umiej¢tnosci tworzenia zbiorow. Utrwalenie piosenki Zegary. Akompaniament
perkusyjny do piosenki Zegary.

66




-7,
G
‘(oLO
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Uczen:
potrafi zaspiewac piosenke Zegary;
dzieli wyraz na sylaby;
wie, ze nie wolno niszczy¢ ptasich gniazd i innych domow zwierzat;
wypowiada si¢ na temat wystuchanego wiersza i ilustracji;
uktada zdanie z podanym wyrazem;
umie utworzy¢ zbior spetniajacy podany warunek;
zgodnie gra w gr¢ Memory;
estetycznie wykonuje ¢wiczenia graficzne.

Pomoce: obrazki przedstawiajace zwierzeta i ich domy, instrumenty perkusyjne, petla, tekst wiersza

E.

Szelburg-Zarembiny Ptaszki, nagranie piosenki Zegary.

Gra w kolory. Plyta CD1 — piosenka Zegary — st. M. Terlikowska, muz. E. Paltasz.

Przebieg zaje¢:

1.

Utrwalenie piosenki Zegary.

Spiewanie piosenki z podziatem na role (zwrotki — solisci, refren — chor) oraz akompaniamentem
instrumentow perkusyjnych zaproponowanych przez ucznioéw.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Zegary — st. M. Terlikowska, muz.
E. Paltasz.

Swobodne wypowiedzi ucznidow na temat ilustracji (P. 1, s. 69).

Rozmowa z uczniami na temat domow zwierzat na podstawie do§wiadczen uczniow, ilustracji na ta-
blicy i w podreczniku (P. 1, s. 69).

N. przypina do tablicy rysunki réoznych zwierzat (wiewidrka, ptak, lis, slimak, borsuk, kret, pies,
mrowka) i ich domow. Uczniowie dopasowuja rysunki zwierzat do rysunkéw ich domow.
Uswiadomienie, ze dom jest ogromng wartos$cig i jest potrzebny zaréwno ludziom, jak i zwierzetom.

Gra kartonikami na zasadzie gry w Memory.

Uczniowie majg zestaw par obrazkéw (krowa — obora, pies — buda, kury — kurnik, kon — stajnia,
ptak — gniazdo, wiewiorka — dziupla, kret — kopiec, mrowka — mrowisko, szpak — budka). Dzieci
dobierajg pary — zwierze i jego dom. Ukladaja obrazkiem do dotu. Odkrywaja dwie karty. Jezeli jest
para — zabierajg. Jesli nie — dwie karty odkrywa przeciwnik. Uczniowie graja w parach.

. Wykorzystanie kartonikoéw z poprzedniej zabawy do dzielenia wyrazow na sylaby. Uczniowie kolej-

no losujg kartonik i dzielg wyraz na sylaby.

Uktadanie zdan z wyrazami.
Uczniowie losuja kartonik 1 uktadajg zdanie z nazwg zwierzgcia albo jego domu.

Naklejanie sylwetek zwierzat w odpowiednich miejscach obrazka. Wykonanie éwiczenia (Cw. 1,
s. 40, ¢w. 1).

Czytanie przez N. wiersza E. Szelburg-Zarembiny Ptaszki (P. 1, s. 70) ukierunkowane pytaniem:
,,Co zdobyty ptaki do budowy swojego gniazda?”

Wypowiedzi na temat wiersza ze szczegdlnym zwroceniem uwagi na wlasciwe zachowanie wobec
ptasich gniazd i doméw innych zwierzat.

10. Cwiczenia ruchowe.

Nasladowanie ptakéw: uczniowie wyciagaja rece w bok i machajg zamaszyscie, nasladujac szybo-
wanie w powietrzu, nastgpnie kucaja, dtonmi dotykaja do ramion i machaja rekami jak piskleta.

11. Eaczenie sylab w wyrazy (Cw. 1, s. 40, ¢w. 2).
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12. Zabawa ,,Muszla slimaka”.
Uczniowie ustawiajg si¢ w rzedzie, trzymajac si¢ za rece i po kolei od pierwszej osoby zawijajg sig,
tworzac muszle.

13. Cwiczenie graficzne — rysowanie muszli na kartce. Dorysowywanie $limakow.

14. Cwiczenia polegajace na grupowaniu.
N. uktada na podtodze duza petle ze sznurka. Dzieci siedzg w kregu.
W $rodku (w petli) moga ,,zamieszkac™:
— te dzieci, ktore majg spodnie;
— dzieci, ktore majg co$ czerwonego na bluzce;
— dziewczynki;
— dziewczynki, ktore majg spinki we wlosach.
Po kazdym wejsciu do petli pozostate dzieci przeliczajg glosno, ile 0séb tworzy dany zbior. Policzo-
ne dzieci wychodzg i wchodzg nastepne osoby speiniajace kolejny warunek. Wskazywanie czesci
wspodlnej zbiorow — omowienie ¢wiczenia (P. 1, s. 71, ¢w. 1).

15. Grupowanie z wykorzystaniem kartonikow ze zwierzgtami.
Uczniowie tworzg grupe ptakow, zbior zwierzat czworonoznych, zbidr zwierzat z gospodarstwa
wiejskiego.

16. Utrwalenie umiejetnosci rozpoznawania figur geometrycznych — samodzielne wykonanie zadan
M. 1,s.30,z. 1,213).

17. Cwiczenie spostrzegawczo$ci.
Uczniowie siedzg w kregu. N. rozktada przybory szkolne. Uczniowie wymieniajg poszczegolne
przedmioty 1 nadajg im wspolng nazwe.
Wariant [ — jedna osoba si¢ odwraca, N. zabiera rzecz, uczen musi zgadna¢, co znikneto.
Wariant II — wszyscy uczniowie odwracajg si¢ i kto pierwszy zauwazy, jakiego przedmiotu brakuje,
podnosi reke 1 odpowiada.
W kolejnych rundach mozna zabra¢ dwa przedmioty.

18. Praca domowa:
Wykona¢ ¢wiczenia (P. 1, s. 70, ¢w. 3 1 4). Dla chetnych: zagadki matematyczne (P. 1, 71, ¢w. 2).
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VIll. KRAG TEMATYCZNY
Z WIZYTA NA WSI

Scenariusz 28.
Temat dnia: Wiejskie podwoérko

Zapis w dzienniku: Ogladanie 1 nazywanie zwierzat hodowanych na wsi. Rozmowa na temat produk-
tow, jakie otrzymujemy dzieki hodowli tych zwierzat. Kilkuzdaniowe wypowiedzi na temat postgpowa-
nia bohaterow ksigzki J. Grabowskiego Reksio i Pucek. Uswiadomienie niezaleznos$ci liczebno$ci zbioru
od sposobu liczenia. Zagadki stuchowo-glosowe: ¢wiczenia dzwigkonasladowcze. Praca plastyczna:
wykonanie makiety wiejskiego podwoérka. Nauka na pamie¢ wiersza W. Chotomskiej Co stychac na wsi.

Uczen:
e uwaznie stucha tekstu czytanego przez N.;
e ocenia postgpowanie bohaterow;
e dostrzega komizm sytuacji przedstawionej w tekscie;
e rozroznia zwierzeta hodowane przez cztowieka;
e wie, w jakim celu s3g hodowane;
¢ nasladuje i rozpoznaje glosy zwierzat z wiejskiego podworka;
e przelicza elementy w zbiorze roznymi sposobami;
e rozumie, ze liczebnos$¢ zbioru nie zalezy od sposobu liczenia;
e zgodnie wspoltpracuje w grupie, tworzac makiete wiejskiego podworka;
e mOwi z pamigci tekst wiersza.

Pomoce: produkty spozywcze do pokazu (mleko w kartonie, jajko ugotowane na twardo, wedlina 1 ser
hermetycznie zamknigte, Smietana, jabtko, ogorek, kasza lub ryz), tekst opowiadania J. Grabowskiego
Reksio i Pucek oraz tekst wiersza W. Chotomskiej Co stychacé na wsi?, elementy makiety wiejskiego
podworka, akompaniament dowolnych piosenek.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — akompaniamenty piosenek.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie w temat zajec.
N. przynosi mleko w kartonie i kubeczki jednorazowe. Czestuje chetne dzieci mlekiem 1 wyjasnia,
ze mleko jest zdrowe, bo zawiera duzo wapnia, ktéry wzmacnia kosci.

2. Swobodna rozmowa na temat skad si¢ bierze mleko i jakie zwierzeta daja mleko. Uczniowie dzielg
si¢ swoja wiedza 1 doswiadczeniami z pobytu na wsi.

3. Uwazne stuchanie fragmentu ksigzki J. Grabowskiego Reksio i Pucek (rozdzial VI) ukierunkowane
pytaniem: Dlaczego Reksiowi i Puckowi nie udato si¢ napi¢ mleka?

4. Sprawdzenie zrozumienia tresci wystuchanego utworu. Odpowiedz na pytania:
— Dlaczego Reksio 1 Pucek nie napili si¢ mleka?
— Co sadzicie o zachowaniu psiakow?
— Co zrobi¢, aby krowa data nam mleko? Czy trzeba ja drazni€ i straszy¢?

5. Jakie inne zwierzeta zyja na wiejskim podworku? — ogladanie i omawianie planszy demonstracyjnej
lub ilustracji w podreczniku (P. 1, s. 72, 73).
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6. Analiza i synteza gloskowa nazw zwierzat z wiejskiego podwoérka — wykonanie ¢wiczenia 1 na s. 41,
Cw. 1.

7. Przeliczanie, ile na ilustracji jest ptakow, ile innych zwierzat, ile jest wszystkich razem. Uczniowie
licza rzedami: pierwszy rzad zaczyna liczy¢ od krowy, drugi — od kozy, trzeci — od konia i poréwnuja
wyniki. N. uswiadamia uczniom, ze wynik przeliczania nie zalezy od sposobu liczenia.

8. Przeliczanie elementéw zbioréw roznymi sposobami. Wykonanie ¢wiczen pod kierunkiem N. (P. 1,
s. 73, ¢w. 1,21 3).

9. Zagadki stuchowo-gtosowe:

¢ Chetne dziecko nasladuje gtos wybranego zwierzgcia, pozostali uczniowie zgaduja, co to za zwie-
rz¢ 1 wskazuja je na ilustracji w ¢wiczeniach (P. 1, s. 72).

e Uczniowie ustawiajg si¢ w rzedzie. Pierwsza osoba rozpoczyna zabawe. Udaje glos jakiego$ zwie-
rzgcia z wiejskiego podworka. Nastepne dziecko musi powtorzy¢ to, co ustyszato i dotozy¢ kolej-
ny odglos. Uwaga: gdy grupa jest liczna, trzeba podzieli¢ klas¢ na mniejsze zespoty: czes¢ dzieci
wykonuje zadanie, cz¢$¢ kibicuje.

e Zabawa ,,Kto oszukuje?”.

Jedno dziecko wychodzi z sali, pozostate ustalaja, kto bedzie nasladowat gltos dowolnego zwie-
rzatka (oprocz hodowanego na wsi). Wszyscy w takt akompaniamentu $piewaja melodig, nasladu-
jac glosy zwierzat z wiejskiego podworka z wyjatkiem osoby, ktora w tym czasie nasladuje inne
zwierze. Zadaniem dziecka, ktére wroci, jest odnalezienie tej osoby i odgadnigcie, jakie zwierze
ona nasladuje.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — akompaniamenty poznanych piosenek.

10. Po co hodujemy zwierzeta?
N. moze przynie$¢ rozne produkty (mleko w kartonie, jajko ugotowane na twardo, wedling 1 ser
hermetycznie zamknigte, $mietang, jabtko, ogorka, kasze¢ lub ryz) lub umowi¢ si¢ na pokaz w szkol-
nej stotowce. Uczniowie ogladaja 1 nazywaja produkty, wybieraja te, ktore, ich zdaniem, na pewno
nie s3 pochodzenia zwierzgcego. Omawiaja pochodzenie pozostatych produktéw i uktadajg obrazek
przedstawiajacy zwierze, od ktoérego dana rzecz pochodzi.

11. Porzagdkowanie pod kierunkiem N. rysunkow przedstawiajgcych produkty, ktore otrzymujemy dzie-
ki hodowli wybranych zwierzat (Cw. 1, s. 41, ¢w. 2).

12. Zabawa matematyczno-ruchowa.
Uczniowie losujg karteczki z sylwetkami zwierzat do pokolorowania 1 przygotowuja sobie z nich
wizytowki.
e Dzieci chodzg po sali w rytm bebenka, nasladujac zwierze z wizytowki, na sygnal N. odszukuja
osoby, ktore majg to samo zwierze.
e Kolejne grupy ustawiajg si¢ w szeregu i odliczaja, zaczynajac od prawej, potem od lewej strony.
Pozostate dzieci porownuja wyniki.
e Dzieci ustawiajg si¢ od grupy najliczniejszej do najmniej licznej 1 odwrotnie.
Uwaga: po skonczonych zajeciach N. zbiera wizytowki, ktore beda wykorzystywane na kolejnych
zajeciach.
13. Uswiadomienie uczniom niezaleznosci liczebno$ci zbioru od sposobu liczenia — wykonanie zadan
(M. 1,s.31,z.1,2,3,4).

14. Praca plastyczna: wykonanie makiety wiejskiego podworka.
Dzieci sktadaja elementy przygotowane przez N. wedlug instrukcji, z plasteliny lepia brakujace
zwierzgta, warzywa na grzadki itp. w zaleznosci od wiasnych pomystow.

15. Nauka na pamie¢ wiersza W. Chotomskiej Co stychac na wsi.
e Wyraziste czytanie wiersza przez N.
e Omowienie tresci wiersza — odpowiedz na pytania:
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— O jakich zwierzgtach jest mowa w wierszu?
— Ktore z wymienionych zwierzat sa hodowane przez cztowieka?
— Jaka to pora roku?

e Wyszukiwanie na makietach zrobionych przez dzieci zwierzat i zabudowan, o ktérych mowa
W wierszu.

e Powtarzanie kolejnych zwrotek wiersza za N. w r6zny sposob: glosno, cicho, szybko, wolno.

e Rzucanie ,kostka uczu¢”. Powtarzanie kolejnych zwrotek wiersza w konwencji wylosowane;j
kostka uczu¢, np. wesoto, smutno, ze ztoscia, zdziwieniem itp.

e Recytacja wiersza przez chetne dzieci.

15. Podsumowanie pracy na zajeciach:
Utrwalenie najwazniejszych wiadomosci z zaj¢¢: Jakie zwierzeta 1 w jakim celu sag hodowane przez
cztowieka? Rozwigzywanie rebusoéw (P. 1, s. 72, ¢w. 3). Ustalenie, jakie zwierzgta z wiejskiego po-
dworka mieszkaja w oborze, a jakie w kurniku.

16. Praca domowa:
Powtorzy¢ z opiekunami wiersz W. Chotomskiej Co stychac na wsi.

Scenariusz 29.
Temat dnia: Ule taty Uli

Zapis w dzienniku: Recytacja wiersza W. Chotomskiej Co stychac¢ na wsi. Zabawa ,,Zgadnij, jakim
jestem zwierzgciem” — ksztattowanie umiejetnos$ci precyzyjnego zadawania pytan. Wprowadzenie
liter u, U na podstawie wyrazéw ul, Ula. Cwiczenia w ksztattnym pisaniu. Przeliczanie elementow,
poréwnywanie liczebnosci zbiorow — zabawa ,,Ile wart jest domek?”. Ksztattowanie pojecia liczby 1
w aspekcie kardynalnym i porzadkowym. Konkurs na najpickniej udekorowany ul. Cwiczenia rytmicz-
ne — tataizacja.

Uczen:
e precyzyjnie formuluje pytania na okreslony temat;
¢ dokonuje analizy i syntezy gltoskowej i sylabowej wyrazow;
e rozpoznaje i pisze litery u, U;
e poznaje sylaby rytmiczne;
e przelicza elementy w zbiorze;
e pordéwnuje ich liczebnos$¢ na zasadzie przyporzadkowania wzajemnie jednoznacznego;
e identyfikuje liczbg 1 z cyfra;
e wyodrebnia zbiory jednoelementowe;
e starannie wykonuje prac¢ plastyczng.

Pomoce: kartoniki z rysunkami zwierzat hodowanych na wsi, zestaw kart przygotowanych do budowy
domkow z kart, medal przedstawiajacy pszczotle, obrazki, w ktorych nazwie stycha¢ gtoske u.

KPnr 16.

Przebieg zaje¢:

1. Wprowadzenie w temat zaj¢c: recytacja przez chetne dzieci wiersza W. Chotomskiej Co stychac na wsi.
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Zabawa ,,Zgadnij, jakim jestem zwierzeciem” — dzieci siadaja w kregu.

e Wersja I — wybrane dziecko losuje kartonik z rysunkiem przedstawiajacym jedno ze zwierzat
hodowanych na wsi (mozna wykorzysta¢ wizytowki z poprzedniego dnia). Pozostali uczniowie
zadajg pytania, na ktore mozna odpowiadac tylko ,,tak” lub ,,nie”, np. — Czy jest ptakiem? — Czy
daje mleko? Itp.

Zadaniem pozostalych uczniow jest odgadnigcie nazwy wylosowanego zwierzecia.

e Wersja II — N. przykleja uczniom na plecach wizytowki z sylwetkami zwierzat. Uczniowie dobie-
raja si¢ parami i zadaja sobie nawzajem pytania, probujac odgadnaé nazwe zwierzgcia na swoich
plecach. Na pytania mozna odpowiada¢ tylko ,,tak” lub ,,nie”.

e Wersja III — wybrane dziecko losuje kartonik z sylwetka zwierzecia, ktore potem nasladuje
ruchem. Pozostali uczniowie probuja odgadnaé, co to za zwierzg. Moga zadawaé pytania pomoc-
nicze.

Odgadywanie zagadki opowiedzianej przez N.
N. pyta dzieci o zwierzg, ktore ma na mysli. Uczniowie zadaja pytania. N. moze odpowiedzie¢ tylko
»tak” lub ,,nie”. Rozwigzaniem jest pszczota.

Omowienie ilustracji w podreczniku (P. 1, s. 74). Wyszukiwanie na ilustracji rzeczy, w ktorych
nazwie stycha¢ gloske u.

5. Wprowadzenie liter u, U na podstawie wyrazow ul, Ula.

6. Wyszukiwanie w tekscie (P. 1, s. 74) liter u, U. Glo$ne czytanie zdan. (N. zwraca uwage na intonacje
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zdania zakonczonego wykrzyknikiem).

Zabawa ,,Ile wart jest domek?”

Uczniowie dobierajg si¢ parami, otrzymuja przygotowany wczesniej zestaw kart.

Uczniowie rozsypuja swoje karty na stolikach, nastgpnie biorg po 5 kart i uktadaja z nich domek — ul
wedhug instrukcji N. (Domek uktadamy na stosiku pozostatych kart. Dwie karty, z ktérych ma by¢
domek uktadamy na dtuzszych krawedziach, najpierw namiot z dwdch kart, potem zastaniamy dwie-
ma kartami oba wej$cia do namiotu, na koniec ktadziemy dach).

Gdy domek jest gotowy, rozpoczynamy gre. Uczestnicy kolejno wyciagaja ze stosu karty tak, aby
ul nie ulegt zniszczeniu.Gdy dom si¢ rozpadnie, gracze ustalajg, kto zdobyt wiecej kart. Moga je
przelicza¢ lub ustala¢ to przez przyporzadkowanie wzajemnie jednoznaczne, uktadajac rownolegle
karty w dwoch rzedach.

Uwaga: N. zwraca uwagg, aby uczniowie w czasie ustalania kto wygrat, uzywali liczebnikéw po-
rzadkowych: pierwszy, drugi itd.

Ksztaltowanie pojecia liczby 1:

o Wyszukiwanie w klasie zbiorow jednoelementowych, np. jedna tablica, kosz na §mieci itd.
e Prezentacja cyfry 1 — omdéwienie jej cech charakterystycznych (P. 1, s. 75, ¢w. 112).

e Zaznaczanie liczby 1 na chodniczku liczbowym (M. 1, s. 32, z. 4).

e Wykonanie zadan (M. 1, s. 32, z. 1, 2, 3).

Zabawa rytmiczno-ruchowa.

N. na dowolnym instrumencie perkusyjnym gra na zmiang rytm: do marszu — rytmiczne ¢wierénuty
lub do biegania — 6semki. Dzieci maszerujac, powtarzajg sylabe fa, biegajac sylabe ti. Gdy akom-
paniament milknie, wszyscy zatrzymuja si¢ i wypowiadaja krotko stowo sza (w mowie rytmiczne;j
oznaczajace pauze ¢wierénutowa). Nastepnie uczniowie zaczynaja poruszac si¢ zgodnie z akompa-
niamentem, ale tym razem w kolkach o takiej liczbie oséb, jaka wskazuje cyfra podniesiona przez
N. (od 2 do 5). Zabawe powtarzamy kilka razy. Na zakonczenie wskazane jest przedstawienie za-
pisu graficznego ¢wierénuty, 6semki 1 pauzy ¢wierénutowej i dopasowanie do nich figury geome-
trycznej (prostokat pionowy, kwadrat i prostokat poziomy). Na zakonczenie uczniowie z ulozonych
przez N. figur geometrycznych lub zapisanych warto$ci rytmicznych odczytuja sylaby rytmiczne,
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np. zapisane warto$ciami rytmicznymi dwie ¢wiercnuty, dwie osemki, jedna ¢wierénuta lub rysunek

I:I rytmicznie odczytane gltosem jako: ta, ta, ti, ti, ta.

Tataizacja polega na wypowiadaniu ustalonymi sylabami rytmow: sylaba ta oznacza éwierénute,
ti — 6semke.

10. Cwiczenia w ksztattnym pisaniu: pisanie liter u, U (Cw. 1, s. 42) — poprzedzone uktadaniem pozna-
nej litery z wldczki lub drucikéw kreatywnych.

11. Konkurs na najpickniej udekorowany ul: N. oglasza konkurs, uczniowie dekoruja ul (Cw. 1, s. 42, ¢w. 1).
Moga wykorzysta¢ kredki, flamastry, papier kolorowy.

12. Rozstrzygniecie konkursu: uczniowie otwierajag ¢wiczenia na s. 50 i uktadajg je w réznych miej-
scach sali. Poruszaja si¢ przy akompaniamencie muzyki i ogladaja ule ozdobione przez kolegdéw
1 kolezanki. W przerwie muzyki gromadzg si¢ przy ulu, ktéry najbardziej im si¢ podoba. Potem
nastgpuje liczenie os6b zgromadzonych przy poszczegdlnych ksigzkach. Glosowanie powtarzamy
z zastrzezeniem, ze kazdy uczestnik moze wybiera¢ trzy razy, za kazdym razem inny ul. Nie wolno
glosowac na swojg prace. Nagroda za najpigkniej ozdobiony ul jest medal przedstawiajacy pszczole
przygotowany przez N.

13. Podsumowanie pracy na zajeciach: Zabawa: ,,Jakiej sylaby brakuje?”.
N. prezentuje obrazki, w ktorych nazwie stycha¢ gloske u (np. ule, tulipan, buda, cebula, buty, kapu-
sta, karuzela, kulki itp.) 1 wypowiada ich nazwy, pomijajac pierwsza lub ostatnig sylab¢. Uczniowie
zgaduja, jakiej sylaby brakuje.

14. Praca domowa:
Wykona¢ ¢wiczenie z karty pracy.

Dodatkowo proponujemy KP nr 16.

Scenariusz 30.
Temat dnia: Pracowity jak pszczota

Zapis w dzienniku: Zbieranie informacji o zyciu pszczot i sposobie produkowania miodu na podsta-
wie ilustracji oraz informacji przygotowanych przez N. Wypowiedzi oceniajace postgpowanie bohaterki
opowiadania A. Bahdaja Malowany ul. Wyjasnienie powiedzenia ,,pracowity jak pszczota”. Praca pla-
styczna w grupach — malowanie farbami plakatowymi na duzym formacie. Czytanie sylab i tworzenie
wyrazow w zakresie poznanych liter. Ksztattowanie pojecia liczby 2 w aspekcie kardynalnym 1 porzad-
kowym.

Uczen:
e wie, w jaki sposob pszczoty produkujg miod;
e uwaznie stucha tekstu czytanego przez N.;
e wypowiada si¢ na temat tekstu w logicznej i uporzadkowanej formie;
e czyta sylaby i proste wyrazy w zakresie poznanych liter;
o uktada wyrazy z rozsypanki sylabowej;
e identyfikuje liczbg 2 z cyfra;
¢ wyodrgbnia zbiory dwuelementowe;
e wspodlpracuje w grupie podczas planowania i wykonywania pracy plastycznej;
e wyraza ruchem charakter utworu.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

Pomoce: nagranie utworu Pszczotka F. Schuberta, nagranie akompaniamentu dowolnej piosenki, kar-
toniki z sylabami: ma, ta, mo, to, me, te, my, ty, la, lo, le, ka, ko, ke, da, do, de, dy, kul, ki, ki, mi, tek,
wyrazy: ,,Tak” i ,,Nie”, szary papier, farby plakatowe, pacynka oraz duzy worek z rekawiczkami 1 skar-
petkami (pojedyncze sztuki), tekst opowiadania Malowany ul, przygotowane dodatkowe informacje
o0 zyciu pszczo6t i produkowaniu miodu, karty pracy z rozsypankami sylabowymi.

Gra w kolory. Ptyta CD2 — akompaniament do piosenki Zostan przyjacielem Ziemi —muz. J. Pietrzak lub
Mitos¢ matczyna muz. J. Stelmaszczuk.

@

nr 17, 18.

Przebieg zajec:

1.

74

Wprowadzenie w temat zaj¢¢: wystuchanie miniatury programowej F. Schuberta Pszczdtka (dostep-

nych z nagran).

Po wystuchaniu utworu dzieci odpowiadaja na pytania:

— Jak porusza si¢ pszczotka w tym utworze?

— W ktorej czesci utworu pszczotka przestaje zataczaé kota i brzeczy, jakby stata w miejscu? Na po-
czatku, w §rodku, czy na koncu utworu?

Pszczétka to miniatura programowa utrzymana w szybkim tempie o budowie ABA.
W czesciach A skrzypce nasladujg pszczote zataczajgcg w powietrzu kota, w czesci B pszczote
brzeczaca, jakby stata w miejscu. Charakter utworu oddaje zwinno$c¢ i pracowito$¢ pszczoty. For-
tepian petni tu role akompaniamentu, na skrzypcach wykonywana jest melodia gtéwna.

Improwizacja ruchowa do miniatury Pszczotka F. Schuberta.
Dzieci otrzymujg po dwie wstazki z krepiny (z6itg 1 czarng). W trakcie utworu nasladuja pracowitg
pszczotke, oddajac tempo 1 charakter utworu.

. Wystuchanie i omowienie tresci wiersza W. Scistowskiego Rozmowa na kwiatku. N. pokazuje dzie-

ciom ilustracje przedstawiajgce pszczotg oraz baka i czyta wiersz (P. 1, s. 76).
Pytania N.:

— Dlaczego pszczota nie chciata wyjs¢ za baka za maz?

— Co to znaczy, ze kto$ ,,ceni prace”?

— O kim mozemy powiedzie¢, ze ,,zbija baki”?

Zbieranie informacji o zyciu pszczét i sposobie produkowania miodu na podstawie ilustracji w Cw. 1,
s. 43 oraz informacji przygotowanych przez N.

Swobodna rozmowa na temat, co to znaczy ,,pracowity jak pszczola”, o kim mozna w ten sposob
powiedziec.

Zabawa ruchowa ,,Zbieramy sylaby”.

N. rozktada na podtodze kartoniki z sylabami: ma, ta, mo, to, me, te, my, ty, la, lo, le, ka, ko, ke,
da, do, de, dy, kul, ki, ki, mi, tek (moga si¢ powtarza¢). Uczniowie poruszajg si¢ w takt muzyki lub
bebenka. Na sygnal N. biorg po jednej sylabie 1 szukajg osoby, z ktérg moglyby utozy¢ wyraz. Po za-
prezentowaniu wyrazoéw dzieci odktadaja sylaby na podtoge 1 zabawa si¢ powtarza.

Uwaga: Nie wolno bra¢ drugi raz tego samego kartonika.

. Porzadkowanie rozsypanki sylabowej. Utrwalenie dotychczas poznanych liter.

Dodatkowo proponujemy KP nr 17.

Uwazne shuchanie czytanego przez N. opowiadania A. Bahdaja Malowany ul ukierunkowane pyta-
niem: Czy mala pszczotka Bze-Bze byta pracowita jak kazda pszczota?

Ustalenie odpowiedzi na pytanie do tekstu. N. ktadzie naprzeciwko siebie dwa wyrazy: ,, Tak1,,Nie”,
zadaje pytanie: Czy mata pszczétka Bze-Bze byta pracowita jak kazda pszczota? i prosi, aby dzieci
usiadly przy napisie zgodnie z tym, jak uwazajg. Nastepnie grupy probuja uzasadni¢ swdj wybor
oraz przekonac¢ kolegoéw 1 kolezanki do zmiany decyzji.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

10. Praca plastyczna w grupach — malowanie farbami plakatowymi na szarym papierze lub biatych prze-

Scieradtach wnetrza ula pszczotki Bze-Bze.
Uwaga: Po przypomnieniu tresci opowiadania, N. zacheca uczniéw, aby malowali duze elementy
szerokim ruchem, uzywajac grubych pedzli.

12. Rozwigzywanie problemu pacynki.

13.

N. przygotowuje dowolna pacynke i duzy worek z rekawiczkami i1 skarpetkami roztozonymi na po-
jedyncze sztuki. Pacynka prosi dzieci o pomoc. Mama powiedziala jej, Ze jesli chce by¢ pracowita
jak pszczétka, musi uporzadkowaé rzeczy w tym worku, ale nie wie, jak to zrobi¢. N. wysypuje
zawarto$¢ worka 1 kieruje dziataniami dzieci tak, aby same zdefiniowaty, co to znaczy para. Po upo-
rzadkowaniu par dzieci przeliczaja, ile jest pojedynczych sztuk skarpet 1 r¢gkawiczek oraz ile jest par.

Ksztattowanie pojecia liczby 2:

e Wyszukiwanie 1 wskazywanie par (oczy, uszy, buty itp.) (P. 1, s. 77, ¢w. 1).

e Prezentacja zapisu liczby 2. Omowienie cech charakterystycznych — pisanie po $ladzie i samo-
dzielnie w kratkach (M. 1, s. 33).

e Tworzenie zbiorow dwuelementowych (M. 1, s. 33, z. 1, 2).

e Liczenie w aspekcie porzadkowym (M. 1, s. 33, z. 3).

e Zaznaczanie poznanej liczby na chodniczku liczbowym (M. 1, s. 33, z. 4).

e Zapisywanie w zeszycie poznanych cyfr w ustalonym porzadku (P. 1, s. 77, ¢w. 2).

14. Podsumowanie pracy na zaje¢ciach:

Utrwalenie zdobytych wiadomosci — opowies¢ ruchowa przy akompaniamencie muzyki zakonczona
degustacja miodu.

N. wlacza muzyke (akompaniament do piosenki Zostan przyjacielem Ziemi lub Mitos¢ matczyna)
1 snuje opowies¢, ktorag uczniowie inscenizujg ruchem:

Jest wczesny poranek. Mata pszczotka budzi sie do pracy. Otrzepuje swoje skrzydetka, przecigga
sie i z gtosnym bzyczeniem wylatuje z ula. Lata po tgce. Szuka najpiekniejszych kwiatéw o najstod-
szym zapachu. Nagle widzi ten wymarzony kwiat. Siada na nim i zbiera nektar. Uszczesliwiona
wraca do ula, gdzie pieknym tancem pokazuje innym pszczotom droge na take.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD2 — akompaniament do piosenki Zostarn przyjacie-
lem Ziemi lub Mitos¢ matczyna.

15. Praca domowa;

Wykona¢ ¢wiczenie (P. 1, s. 76, ¢w. 4).

Scenariusz 31.

Temat dnia: Gaski, gaski do domul!

Zapis w dzienniku: Zabawy integracyjne: ,,G¢sia mama” oraz ,,Gaski, gaski do domu”.

Ksztaltowanie pojecia liczby 3 w aspekcie kardynalnym i porzadkowym. Oméwienie charakterystycz-
nych cech ptakow na podstawie ilustracji z podrecznika. Wprowadzenie litery g na podstawie wyrazu
gaska. Rozwijanie stuchu fonemowego. Cwiczenia oddechowe.

Uczen:
bawi si¢ zgodnie, przestrzegajac przyjetych zasad;
identyfikuje liczb¢ 3 z cyfra;
wyodrebnia zbiory trzyelementowe; wskazuje co trzeci element w zbiorze;
nazywa ptaki hodowane na wiejskim podworku;
wymienia cechy charakterystyczne omawianych ptakow;
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

rozpoznaje i pisze liter¢ a;

wystuchuje poznang gltoske w wyrazach;
precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia oddechowe;
potrafi wycina¢ po liniach o roznym ksztalcie.

Pomoce: piorka, obrazki przedstawiajace ptaki hodowane przez cztowieka, karty pracy z zadaniami
dodatkowymi — przeliczanie elementéw, dowolne nagranie piosenki.
Gra w kolory. Ptyta CD1 lub CD2 — dowolne nagranie.

KPnr 19.

Przebieg zaje¢:

1.

Wprowadzenie do zajec.

N. zawiesza na tablicy ilustracje przedstawiajaca ges 1 opowiada o ptasim zwyczaju chodzenia ggsie-

g0, potem proponuje zabawe w ,,Ggsiag mame”.

e Dzieci ustawiajg si¢ w rzedzie. Pierwsza osoba z rzedu jest ,,gesig mama”. Zadaniem uczestnikow
jest podazanie za ,,mama” i nasladowanie jej ruchow. Na sygnatl N. pierwsze dziecko przechodzi
na koniec, a jego rol¢ przejmuje kolejne dziecko.

e N. dzieli klas¢ na trzyosobowe zespoty i1 przeprowadza zabawe¢ wedlug tych samych zasad.

Wyodrgbnianie zbiorow dwu- 1 trzyelementowych:
e dzieci wskazuja w klasie, w swoim ubraniu zbiory sktadajace si¢ z dwoch, potem z trzech elementow;
¢ uktadajg dowolne ksztatty najpierw z dwoch patyczkow, potem z trzech.

. Ksztattowanie pojecia liczby 3 (P. 1, s. 79).

e Prezentacja liczby 3, kolorowanie poznanej liczby na chodniczku liczbowym (M. 1, s. 34, z. 4).

e Tworzenie zbiorow trzyelementowych (M. 1, s. 34, z. 1, 2).

e Omowienie cech charakterystycznych zapisu cyfrowego, pisanie po $ladzie 1 samodzielnie w krat-
kach (M. 1, s. 34).

e Uswiadomienie aspektu porzadkowego liczby (M. 1, s. 34, z. 3).

Zabawa grupowa ,,Gaski, gaski do domu”.

N. wyznacza dwie mety. Za jedng stoi mama — gaska, za druga dzieci — gaski, a z boku stoi lis.
Mama wota: Gaski, gaski do domu!

Dzieci: Nie pojdziemy, bo si¢ lisa boimy!

Mama: Gdzie ten lis?

Dzieci: Za gorami, za lasami!

Mama: Czym si¢ zywi?

Dzieci: Korzeniami.

Mama: Co pije?

Dzieci: Pomyje.

Mama: Gaski, gaski do domu!

Dzieci — gaski biegna, lis je tapie. Ktora dotknie, odprowadza na bok. Zabawa powtarza si¢ tak dhu-
go, az wszystkie gaski zostang ztapane.

Omowienie charakterystycznych cech ptakow na podstawie ilustracji (P. 1, s. 78), plansz demonstra-
cyjnych 1 wlasnych doswiadczen dzieci.

Ptaki majg dwa skrzydta i dwie nogi. Ich ciato pokryte jest piérami. Sg jajorodne, to znaczy, ze ich
miode wykluwaijg sie z jaj. Ptaki hodowane przez cztowieka latajg bardzo stabo lub w ogdle nie po-
trafig lata¢. Ich nogi majg palce zakonczone pazurami lub btonami ptawnymi.

Odpowiedz na pytanie: Po co hodujemy gesi?

Ges$ domowa pochodzi od udomowionej ok. 3000 lat p.n.e. gesi gegawy. Jest hodowana dla miesa,
ttuszczu i pierza, ktéry jest bardzo dobrej jakosci.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

7. Zabawa ,,Dmuchanie piorek”.
Kazde dziecko dostaje po jednym pidrku. Na podany sygnat kazdy dmucha w swoje pidrko tak, aby
nie spadto na podloge. Wygrywa to dziecko, ktore najdtuzej utrzyma swoje pidorko w powietrzu. Za-
bawe¢ mozna powtorzy¢ w trzyosobowych zespotach.

8. Wprowadzenie litery 4. Analiza wyrazu gaska. Wyodrgbnienie gloski a jako samogtoski. Odpo-
wiedZ na pytanie: Dlaczego litera g4 nie ma duzego wzoru?

9. Cwiczenie stuchu fonemowego.
N. wypowiada kolejno wyrazy, np. pajak, paczka, maka, mak, baczek, brama, ida, jada itp. Gdy
uczniowie ustyszg w danym wyrazie gloske g, wykonujg umowiony gest, np. uderzajg regkami w tawke.

10. Nauka pisania poznanej litery najpierw w ptaszczyznie pionowej wodzac po $ladzie zapisanym przez
N. na tablicy, potem w plaszczyznie poziomej — palcem po tawce, w zeszycie ¢wiczen: po Sladzie
i samodzielnie w liniaturze (Cw. 1, s. 44).

11. Analiza literowa wyrazow — samodzielne wpisywanie w odpowiednim miejscu litery a (Cw. 1, s. 44,
cw. 1).

12. Podsumowanie pracy na zajeciach: Zabawa ,, Tylko ptaki”.
Dzieci losujg obrazki z sylwetkami zwierzat, poruszajg si¢ w takt muzyki —dowolne nagranie, w prze-
rwie muzyki wykonujg polecenia N., np.: Tylko ptaki wydaja gtos, Tylko ptaki podskakujg trzy razy.
Uwaga: przy kazdym powtorzeniu uczniowie wymieniajg si¢ wizytowkami.
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 lub CD2 — dowolne nagranie.

13. Praca domowa:
Wykona¢ zadania — przeliczy¢ elementy.

Dodatkowo proponujemy KP nr 19.

Scenariusz 32.
Temat dnia: Maluchy z wiejskiego podwoérka

Zapis w dzienniku: Inscenizacja wiersza H. Lochockiej Na podworku koto bramy. Utrwalenie nazw
dorostych i mtodych zwierzat hodowlanych. Wprowadzenie pojgcia ssaki. Oméwienie ich cech charak-
terystycznych. Wprowadzenie litery ¢ na podstawie wyrazu ge§. Zabawa sluchowo-ruchowa z elemen-
tami ¢wiczen ortofonicznych ,,Gdzie moja mama, gdzie mdj tata?” Wprowadzenie znakow: réwna sie,
mniejszos$ci 1 wiekszoSci.

Uczen:
e inscenizuje ruchem tre$¢ wiersza;
e weciela si¢ w okreslone role;
e wymienia nazwy zwierzat z wiejskiego podworka;
¢ nasladuje glosy zwierzat z wiejskiego podworka;
e zna cechy charakterystyczne ssakow;
e rozpoznaje i pisze liter¢ ¢;
e wystuchuje poznang gltoske w wyrazach;
e zna i stosuje w praktyce znaki: ,,ro6wna si¢”, ,,mniejszosci” i ,,wiekszosci”.

Pomoce: karteczki z sylwetkami zwierzat hodowanych przez czlowieka, pacynka, szes$¢ jabtek, arkusze
szarego papieru na plakaty, tekst wiersza H. Lochockiej Na podworku koto bramy, karty pracy z zada-
niami na rozpoznawanie litery ¢, akompaniament do piosenki Nasza babcia.

s
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Gra w kolory CD1 — akompaniament do piosenki Nasza babcia, muz. F. Leszczynska.

@x

nr 20, 21.

Przebieg zajec¢:

1.

9.
10.

I1.

78

Wprowadzenie w temat zaje¢. Kolorowanie obrazka (M. 1 s. 35, z. 2).
Odpowiedz na pytanie: Jakie zwierzatko urodzito si¢ ostatnio w zagrodzie?

Omowienie ilustracji (P. 1, s. 80) — wymienianie nazw mtodych zwierzat i ich mam; analiza i synteza
gloskowa i sylabowa tych nazw.

Zabawa stuchowo-ruchowa z elementami ¢wiczen ortofonicznych ,,Gdzie moja mama, gdzie moj
tata?”.

Kazde dziecko losuje karteczke przedstawiajaca zwierze hodowlane doroste lub mtode. Wszyscy
poruszaja si¢ po sali w takt muzyki. Gdy akompaniament milknie, dzieci nawotuja si¢, nasladujac
glos zwierzatka z obrazka. Wygrywaja ci, ktorzy najszybciej odnajda swoja ,,rodzing”. Podczas po-
wtorzen nalezy wymienia¢ si¢ obrazkami.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory CD1 — akompaniament do piosenki Nasza babcia — muz.
F. Leszczynska.

Wprowadzenie pojecia ssaki. Oméwienie ich cech charakterystycznych.

Ssaki, kiore sg hodowane przez ludzi, majg cztery nogi zakonczone pazurami lub kopytami. Ich
ciata pokryte sg sierscig. Sg zyworodne, to znaczy ze ich mtode przychodzg na swiat w wyniku
porodu. Nowonarodzone ssaki ssg mleko matki.

Prawie wszystkie ssaki trzymane w gospodarstwie hodowlanym majg nogi zakonczone kopytami.
Wyijatkiem jest krolik, ktérego tapy zakonczone sg pazurami.

. Tworzenie plakatow pogladowych: ptaki, ssaki z wykorzystaniem wizytowek z punktu 3. N. przygo-

towuje dwie plansze z napisami: ,,Ssaki”, ,,Ptaki”. Uczniowie przyklejaja wizytowki z sylwetkami
zwierzat na odpowiedniej planszy, za kazdym razem uzasadniajagc swoj wybodr. Na koniec doryso-
wuja (bezposrednio na planszy lub na kartce, ktora potem zostanie doklejona) inne zwierzeta, ktore
pasuja do wybranej grupy.

Uwaga: jako ciekawostke N. moze zaprezentowa¢ uczniom dziobaka i kolczatke — zwierzeta posia-
dajace zaréwno cechy ssakow, jak 1 ptakow.

Zabawa ruchowa ,,Zwierze¢ta do zagrody™.

N. dzieli klase na dwie grupy. Jedna z nich tworzy duze koto. Pozostali uczniowie stoja na zewnatrz
kota. Na hasto: ,,zwierzeta do zagrody” probuja wbiec do ,,zagrody” pod uniesionymi rekami dzieci
z kota, co starajg im si¢ uniemozliwi¢ uczniowie z drugiego zespotu. Dziecko, ktére zostanie uwig-
zione w ,,zagrodzie” dochodzi do kota. Zabawa trwa do momentu, gdy zostanie tylko jedno dziecko,
ktore nie jest w kole. Potem nastgpuje zamiana rol.

Wprowadzenie litery e.
Poréwnanie wymowy 1 zapisoOw 2 wyrazoéw: gaska — geS. Zwrdcenie uwagi na drugg litere w tych
wyrazach.

Prezentacja graficznego zapisu gloski ¢. Wystuchiwanie wprowadzanej gloski w srodgtosie 1 wyglo-
sie (P. 1, s. 80). Odpowiedz na pytanie, dlaczego nie ma wielkiego wzoru pisanego tej litery.

Pisanie po $ladzie i samodzielnie w liniaturze (Cw. 1, s. 45).

Analiza gloskowa nazw obrazkoéw. Wpisywanie w odpowiednie miejsca modelu wyrazu litery ¢
(Cw. 1,s.45, ¢w. 1).

Odczytywanie sylab, faczenie ich w wyrazy i zapisywanie w liniaturze (Cw. 1, s. 53, ¢w. 2).
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12. Inscenizacja wiersza H. Lochockiej Na podworku koto bramy.

13.

N. przygotowuje opaski na glowe z nazwami lub sylwetkami zwierzat wystepujacych w wierszu
(klacz i zrebig, krowa 1 cielatko, owca 1 jagnigtko, §winia 1 prosigtko, kundel podworkowy). Czyta
wiersz, a chetne dzieci przedstawiajg jego tres¢. Potem nastgpuje zmiana 0osob wystepujacych.

Wprowadzenie znakow: réwna si¢, mniejszosci i wiekszosci.

Rozwigzanie problemu pacynki. N. przynosi pacynke lub sylwetke wybranego zwierzgcia przyklejo-
ng na wykataczke, 6 jablek i paski papieru, na ktorych utozy znaki matematyczne. Animujac pacyn-
ke, przedstawia dzieciom problem. Pacynka ma podzieli¢ si¢ z mniejszym kolega jabtkami, ale nie
wie, jak to zrobi¢. Gdy dzieci w naturalny sposob zaproponuja podziat po tyle samo dla kazdego (N.
zwraca uwage, ze mozna podzieli¢ po tyle samo, przeliczajac elementy lub odktadajac dla kazdego
po jednym az do wyczerpania), pacynka dasa si¢ i méwi, ze taki podziat jest niesprawiedliwy, bo
wigkszy powinien dosta¢ wiecej. Uczniowie grupuja jabtka tak, aby po stronie pacynki byto wiece;.
N. proponuje, aby mtodszy kolega dostal wigcej. Dzieci uktadaja odpowiednio jabtka, na co pacynka
glos$no protestuje. Na koniec N. pyta ucznidow, co sadza na temat sprawiedliwos$ci przy takim podzia-
le i wprowadza znaki:

Gdy obie strony majg po tyle samo jabtek, wtedy obie buzie sg usmiechniete jak znak réwna sie,
ktéry oznacza, ze po jednej i drugiej stronie jest tyle samo.

Gdy z jednej strony jest wiecej, wtedy szeroko otwiera sie pyszczek w tym kierunku, gdzie jest wie-
cej jedzenia i kiétnia gotowa. N. pokazuje odpowiednio utozone znaki mniejszosci i wiekszosci.
Uwaga: po skonczonej zabawie pacynka dziekuje uczniom za rozwigzanie problemu i ,,chowa si¢”.

14. Odtworzenie sytuacji matematycznej z zabawy z wykorzystaniem liczmandw 1 zapisu symboliczne-

15.

4o
V \

16.

17.

go na tablicy. Na koniec uczniowie glosno odczytuja zapisy.

Samodzielnie wykonanie zadan (M. 1, s. 35, z. 1, 2) zakonczone wspdlnym sprawdzeniem pracy
i glosnym odczytaniem zapis6w matematycznych.
Dodatkowo proponujemy KP nr 20.

Podsumowanie pracy na zajeciach:

Uczniowie siedzg na krzesetkach w kregu, losuja kartki z nazwami zwierzat (krowa, ciele, ges, ga-
ska, $winia, prosie, kura, kurczatko) czytaja je samodzielnie lub z pomocg N. N. wypowiada zdania,
po ktorych odpowiednie zwierzeta wymieniajg si¢ miejscami. Na haslo: ,,wiejskie podworko” wszy-
sCy zamieniajg si¢ miejscami.

e Zamieniajg sie miejscami wszystkie ssaki.

e ... wszystkie ptaki

e ... zwierzeta, ktore rodzg sie z jaj.

e ... ktore dajg mleko.

e ... zwierzeta hodowane dla pior.

e ... zwierzeta hodowane dla miesa.

Praca domowa:
Wykona¢ ¢wiczenia z karty pracy.
Dodatkowo proponujemy KP nr 21.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

Scenariusz 33.
Temat dnia: Ptasie plotki

Zapis w dzienniku: Wyjasnienie, czym jest plotka i jak powstaje na podstawie zabawy integracyjnej
,Plotka”, tekstu J. Tuwima Ptasie plotki oraz wtasnych doswiadczen dzieci. Wprawki dramowe: insce-
nizowanie w zespotach ktotni ptakow z wiejskiego podworka. Wprowadzenie poje¢: samogtoska, spot-
gloska. Rozwigzywanie zagadek o zwierzgtach — utrwalenie wiadomosci. Ksztattowanie pojecia liczby
4 w aspekcie kardynalnym 1 porzadkowym. Praca plastyczna: wykonanie z balonikow sylwetek zwierzat
z wiejskiego podworka.

Uczen:
e rozumie pojecie ,,plotka”;
e potrafi przewidzie¢ jej negatywne skutki;
e wypowiada si¢ na temat tre$ci wiersza;
e wspoélpracuje w grupie podczas odgrywania scenek dramowych;
¢ identyfikuje poznane litery jako samogtoski lub spotgloski;
e rozpoznaje liczbe 4 w dwoch aspektach 1 umie jg zapisac;
e tworzy zbiory czteroelementowe;
e rozwigzuje zagadki;
e wykonuje przestrzenng pracg¢ plastyczng zgodnie z instrukcjg.

Pomoce: niebieskie kartoniki — litery: d, 1, t, k, m; czerwone kartoniki — litery: a, g, e, ¢, u, y, 1,
pitka, batuta dla dyrygenta, kostka z zaklejonymi oczkami 5 1 6, baloniki, papier samoprzylepny, karty
pracy z rysunkami zwierzat hodowlanych (kura, kaczka, kon, $winia, kura, krowa) oraz zagadki o tych
zwierzetach, nagranie dowolnych piosenek oraz piosenki Maty marsz.
Gra w kolory. Ptyta CD1 — akompaniamenty dowolnych piosenek oraz piosenki Maly marsz —
st. M. Terlikowska, muz. E. Paltasz.

Wyprawka — karta 6 (kartoniki czerwone 1 niebieskie).

Przebieg zajec¢:

1. Wprowadzenie w temat zaj¢c: zabawa integracyjna ,,Plotka” (KLANZA).
Na kartce podzielonej na trzy czesci uczniowie rysuja wizytowki wedlug wskazéwek N.: najpierw
swoj portret bez podpisywania, potem symbolicznie to, co lubig robié, jako trzeci obrazek — to, co
lubig jes¢. Z gotowymi wizytdwkami dzieci chodza po klasie i opowiadaja sobie wzajemnie, co nary-
sowaly. Za kazdym razem wymieniajg si¢ kartkami. Po pewnym czasie siadaja w kregu i prezentuja
klasie wizytowke, ktora akurat trzymaja w reku. Wiasciciel wizytowki ocenia, czy przekazywane
informacje sg prawdziwe.

2. Wyjasnienie, czym jest plotka i jak powstaje — swobodna rozmowa w kregu.

3. Uwazne sluchanie tekstu J. Tuwima Ptasie plotki (P. 1, s. 82) ukierunkowane pytaniem: Co byto
przyczyng kiétni ptakow z podworka?

4. Omowienie treSci wiersza. Odpowiedz na pytania:
— Jakie ptaki braly udziat w ktotni?
— Jakie plotki byly jej przyczyng?
— Co sadzicie o zachowaniu ptakow?
5. Wprawki dramowe: inscenizowanie w trzy-, czteroosobowych zespotach ktétni ptakéw z wiejskiego
podworka.
e Po dobraniu si¢ w mate grupki uczniowie przygotowuja krociutkie scenki przedstawiajace kidtnie
zwierzat. N. sugeruje dzieciom, aby rozegraty scenkg tak, jak ich zdaniem powinna zakonczy¢ si¢
taka ktotnia.
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e W drugiej czesci grupy losuja kartoniki z literami (niebieskie kartoniki — litery: d, 1, t, k, m; czer-
wone kartoniki — litery: a, g, e, ¢, u, y, 1) 1 przedstawiaja swoje scenki jeszcze raz, tylko ze teraz
zwierzeta porozumiewaja si¢, wypowiadajac jedynie wylosowang gloske.

Dodatkowo proponujemy Wyprawka — karta 6 (kartoniki czerwone i niebieskie).

Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Omowienie scenek 1 zaproponowanych zakonczen ktétni pod katem wychowawczym. Wskazanie
karteczek z literami, za pomoca ktérych latwiej byto si¢ ktoci¢ — grupowanie ich na tablicy.

Porzadkowanie rozsypanki literowej (Cw. 1, s. 46, ¢w. 1). Okre$lenie cech charakterystycznych sa-

moglosek (gloski, ktére mozna wypowiada¢ dlugo i zadna inna gloska nie ,,dokleja si¢” do tego

dzwigku).

e Wykonanie ¢wiczenia (P. 1, s. 82, ¢w. 3). Uzasadnienie odpowiedzi na pytanie: Czy z samoglosek
mozna utozy¢ wyrazy?

Kolorowanie pol ze spotgtoskami w ukrytym obrazku (Cw. 1, s. 46, ¢w. 2). Okreslenie cech charak-
terystycznych spotgtosek (gloski, przy wymowie ktorych stycha¢ jeszcze inng gloske).

Zagadki o zwierzgtach — utrwalenie wiadomosci zdobytych w kregu Z wizytg na wsi. N. czyta przy-
gotowane zagadki (o krowie, owcy, psie, indyku, kocie, kogucie, kaczce itp.), uczniowie podaja
rozwigzania i wskazujg na planszy demonstracyjnej dane zwierze. Mowia dodatkowo czy to ptak,
czy ssak, jak si¢ nazywa jego mlode, po co jest hodowane przez cztowieka, jak nazywa si¢ pomiesz-
czenie, w ktorym mieszka.

Zabawy muzyczne:

e Zabawa z elementami ¢wiczen emisyjnych.
Wszyscy stoja w kregu. Chetne dziecko wchodzi do $rodka kota 1 rzuca pitke kolejno do dwdch
0soOb. Pierwsza z tych osob wypowiada dowolng spolgtoske, druga samogtoske. Na utworzone;j
z nich sylabie uczniowie $piewajg melodie znanych piosenek. Zabawe powtarzamy kilka razy.
Urozmaiceniem moze by¢ $§piewanie melodii na kilku sylabach (kazdy zesp6l na innej sylabie) wg
wskazowek dziecka — dyrygenta. Nauczyciel wprowadza pojecie: dyrygent.

e Spiewanie melodii piosenki Malty Marsz — nasladujac glosy zwierzat z wiejskiego podworka.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — akompaniamenty poznanych piosenek oraz

piosenki Maty Marsz — st. M. Terlikowska, muz. E. Paltasz.

Zabawa kostka z zaklejonymi oczkami 5 i 6. N. rzuca kostka, uczniowie tacza si¢ w grupy zgodnie
z liczbg oczek na kostce 1 wykonujg zadanie:

1 |Udajg wybranego ptaka z wiejskiego podworka.
2 |W dwuosobowych grupach nasladujg jedng ze zwierzecych rodzinek.

3 | W trzyosobowych grupach tworzg zaprzeg konny z jednym pasazerem i poruszajg si¢ po sali.

4 |'W czteroosobowych grupach tworzg brame prowadzaca na wiejskie podworko.

Uwaga: przy powtorzeniach dzieci wykonuja te same zadania, ale dobierajg si¢ w inne grupy.

Ksztattowanie pojecia liczby 4:

e Prezentowanie zapisu cyfrowego liczby 4 (P. 1, s. 83).

e Kolorowanie odpowiedniego pola na chodniczku liczbowym (M. 1, s. 36, z. 4).
e Tworzenie zbioréw czteroelementowych (M. 1, s. 36, z. 1).

e Uswiadomienie aspektu porzadkowego liczby (M. 1, s. 36, z. 2).

e Pisanie cyfry 4 po $ladzie i samodzielnie w kratkach (M. 1, s. 36).

Zabawa kostka — dopetnianie do czterech:

e N. rzuca kostkg z zaklejonymi oczkami 5 i1 6. Uczniowie wykonuja tyle podskokow, przysiadow,
pajacykow itd., ile wskazuje liczba oczek.

¢ N. rzuca kostka z zaklejonymi oczkami 5 1 6. Uczniowie wykonuja tyle ruchow, aby dopetni¢ liczba
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

oczek na kostce do 4, np. kostka pokazuje 2, uczniowie dwa razy skacza, co razem daje cztery.
14. Dopetnianie liczby oczek domina (M. 1, s. 36, z. 3).

15. Zabawa ,,Wedrujacy balonik”: potrzebny balonik 1 dowolny podktad muzyczny.
Uczniowie siadajg w kole blisko siebie. Podajg sobie kolejno balonik. Gdy zakonczy si¢ cata runda,
powigkszaja troche koto 1 znowu podaja balonik. Przy kolejnej rundzie powigkszajg koto i ktadg si¢
na brzuchu, starajac si¢ podawac balonik z rak do ragk, coraz bardziej wyciggajac ramiona i nogi.

16. Praca plastyczna: wykonanie z balonikow sylwetek zwierzat z wiejskiego podworka.
Uczniowie nadmuchujg baloniki i mocno je zawigzuja. Z papieru samoprzylepnego doklejajg czgséci
ciata wybranego zwierzecia (nogi, uszy, oczy, grzebien, dzidb lub ryjek itp.).

17. Podsumowanie pracy na zajg¢ciach:
Utrwalenie zdobytych wiadomosci.

Dodatkowo proponujemy KP nr 22.

18. Praca domowa:
Wykona¢ ¢wiczenie z karty pracy.
Przynies¢ na nastepng lekcje: rozne pudetka, rolki po papierze toaletowym, patyczki, plastikowe
butelki itp.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

IX. KRAG TEMATYCZNY
ZWIERZETA W MIESCIE

Scenariusz 34.
Temat dnia; Plac zabaw Poli

Zapis w dzienniku: Wprowadzenie liter p, P na podstawie wyrazoéw pudel i Pola. Analiza i synteza wy-
razow. Wypowiedzi uczniéw na temat spedzania czasu wolnego na placu zabaw. Przedstawianie glosem
zmian tempa. Okre$lanie budowy utworu typu ABAB. Wprowadzenie znaku + jako efektu doliczania.
Grupowe wykonanie makiety wymarzonego placu zabaw. Zapoznanie z piosenka Na cztery i na szesc.

Uczen:
e umie pisac liter¢ p 1 prawidtowo 1aczy ja z innymi literami w wyrazach;
e rozrdznia litery p, d;
e czyta ze zrozumieniem tekst 1 umie odpowiedzie¢ na pytania z nim zwigzane;
e poprawnie przepisuje zdania;
e rozumie istot¢ dodawania, wie, co oznacza znak +;
e potrafi znalez¢ szczegoty roznigce dwie ilustracje;
¢ zna zasady bezpiecznej 1 zgodnej zabawy na placu zabaw;
e umie utozy¢ zdanie z rozsypanki wyrazowej,
e wie, jak nalezy zachowac si¢ w stosunku do nieznanych psow,
e potrafi zgodnie 1 aktywnie wspotpracowaé w grupie;
e cickawie 1 estetycznie wykonuje z kolegami makietg placu zabaw;
¢ zna terminy muzyczne: tempo i dynamika;
e probuje Spiewac piosenke Na cztery i na szesc,
e rozpoznaje przedmioty za pomoca dotyku.

Pomoce: przedmioty, ktorych nazwy zaczynajg si¢ na litere¢ p, duze pudto, kasztany, przyniesione przez
uczniow materiaty do wykonania makiety, kartoniki z r6znymi znakami (>, +, *, <, x), kwadraty 1 pro-
stokaty z warto$ciami nut, liczmany, karty pracy z ¢wiczeniami na rozpoznawanie liter p. d, P, utwor
Polka oraz nagranie piosenki Na cztery i na szesc.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — utwor Polka — muz. R. Dziekanski oraz piosenka Na cztery i na szes¢ —
st. D. Gellner, muz. K. Kwiatkowska.

(@) KP nr 23.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie w temat zajec.

N. przed zajeciami rozktada w réznych miejscach sali przedmioty, ktoérych nazwy zaczynaja si¢
gloska p. Moga to by¢ nastepujace rzeczy: parasol, pitka, poduszka, pompka, pomidor, puszka, po-
marancza, papryka, perfumy, pedzel, pierScien, pidro, pietruszka, podkowa, por, portmonetka, pot-
misek, prezent, puzzle. N. méwi dzieciom, ze zamieniajg si¢ w poszukiwaczy przedmiotow, ktorych
nazwy zaczynaja si¢ gloska p. Przedmiotow powinno by¢ przynajmniej tyle, ile jest dzieci w klasie.
Uczen, ktory znajdzie odpowiedni przedmiot, siada na swoim miejscu. Gdy wszystkie rzeczy zo-
stang znalezione, uczniowie wktadaja je do duzego pudia z naklejong drukowang litera p. Pudlo
z przedmiotami begdzie wykorzystane w podsumowaniu zajec.

2. Wypowiedzi ucznidéw na temat ilustracji zamieszczonej w podrgczniku (P. 1, s. 84).
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3. Wyodrgbnienie wyrazéw podstawowych pudel i Pola. Wprowadzenie liter p, P. (patrz: Wprowadza-
nie liter).

Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

4. Cwiczenia w pisaniu litery p, P i polaczen: pe, op, (Cw. 1, s. 47).

5. Wykonanie ¢wiczenia 1 na s. 47, Cw. 1 — zamalowywanie miejsca spotgtoski p na niebiesko w wy-
razach: lupa, pajac, papuga, syrop.

6. Glosne czytanie tekstu Pudel Poli (P. 1, s. 84).

7. Sprawdzenie stopnia zrozumienia tresci przeczytanego tekstu, ukierunkowane pytaniami:
— Jak ma na imi¢ pudel Poli?
— Jak si¢ nazywa kot Eli?
— Co dziewczynki kupig dla Kitka, a co dla Pimpka?

8. Wyszukiwanie w tekscie (P. 1, s. 84) liter p i uktadanie liczman6éw. Poréwnanie liczebnosci i wspolne
sprawdzenie poprawnosci wykonanego zadania.

9. Czytanie wiersza 1. Panek Po zabawie (P. 1, s. 85). Rozmowa na temat wiersza nawigzujaca do do-
$wiadczen uczniow.

10. Rozmowa z uczniami na temat spedzania czasu wolnego przez Pole na placu zabaw. Zwrdcenie
szczegdlnej uwagi na bezpieczenstwo podczas zabaw, a takze na zgodng zabawe z innymi dzie¢mi.
Wymyslanie zasad dotyczacych zgodnej zabawy (P. 1, s. 85, p. 2).

11. Uwrazliwienie dzieci na wlasciwe zachowanie w przypadku zaczepiania przez obcg osobe (P. 1,
s. 85, p. 4). Odgrywanie scenek dramowych pokazujacych wtasciwe zachowanie w takiej sytuacji.

12. Wyszukiwanie 7 szczegotow, ktorymi roznig si¢ obrazki (P. 1, s. 85, p. 1).

13. Zabawa ruchowa ,,W takt muzyki” (utwor Polka).
Polka ma budowe ABAB. Uczniowie maszeruja po obwodzie kota lub biegaja w rozsypce zgodnie
z akompaniamentem (A — marsz, B — bieg). Nastepnie N. przypomina, ze nalezy maszerowacé w ryt-
mie ¢wierénut (sposrod utozonych na stoliku kartek z roznymi warto$ciami rytmicznymi jedna osoba
wskazuje kwadrat z ¢wierénutg), a biega¢ w rytmie 6semek (wskazanie prostokata z 6semka).
Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — utwor Polka — muz. R. Dziekanski.

14. Cwiczenia w dzieleniu wyrazéw na sylaby, wskazywanie rysunkéw, w ktorych nazwie stychaé syla-
be pa (P. 1,s. 86, p. 1).

15. Samodzielne utozenie przez ucznidw zdania z rozsypanki wyrazowej i zapisanie go w zeszycie (P. 1,
s. 86, p. 2).

16. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat zdje¢ pséw (P. 1, s. 86, p. 3). Rozwigzanie i ukladanie zaga-
dek. Wyszukanie informacji dotyczacych ras psow ze zdje¢. Uwrazliwienie dzieci na odpowiednie
zachowanie w kontaktach z nieznajomymi psami.

17. Przygotowanie do wprowadzenia znaku dodawania.
N. opowiada tre$¢ zadania i jednocze$nie przypina na tablicy ilustracje:
Pola kupita dla Pimpka 2 duze puszki karmy i 1 matg puszke.
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

Uczniowie uktadaja pod duzymi puszkami kartonik z cyfra 2, a pod malg puszka — z cyfra 1. Migdzy

cyframi umieszczamy kartonik z litera I.

N. zadaje pytanie: lle to jest razem?

e N. przypina 3 mate budy dla pséw i 1 duza bude. Uczniowie uktadaja tres¢ zadania i podpisuja
odpowiednimi kartonikami.

18. Wprowadzenie znaku ,,+”.
Wykorzystanie ilustracji na tablicy. Migdzy cyfry pod puszkami i budami dla psow nalezy przypia¢
znak dodawania, zastepujac nim liter¢ i. Omowienie ilustracji (P. 1, s. 87).

2 + 1 =3

19. Laczenie dzialania z odpowiednim obrazkiem. Wykonanie zadania (M. 1, s. 37, z. 1).

20. Zabawa ,,Szukamy plusa”.
Uczniowie siedza w kregu. W $rodku lezg kartoniki z r6znymi znakami, np.: +, >, <, *, x. Kartoniki
sa odwrdcone strong ze znakami do dotu. Uczniowie losujg po kolei kartonik, jezeli kto$ odkryje
kartke ze znakiem dodawania, wtedy cata grupa wstaje i wykonuje okreslone ¢wiczenie, np.: 3 pod-
skoki. Za kazdym razem kartoniki nalezy doktadnie wymieszac.

21. Cwiczenia na dodawanie z wykorzystaniem materialu konkretnego. Kazdy uczen ma 4 kamienie.
N. mowi: Wez jeden kamyk. Dotoz jeszcze 2. lle teraz jest kamykdéw?;
Wez 2 kamyki. lle musisz dotozy¢, zeby$ miat 47

22. Wklejanie paska o odpowiedniej dlugosci, tak zeby zapetnione byly wszystkie 4 pola. Wykonanie
zadania 2 (M. 1, s. 37).

23. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ilustracji. Uktadanie 1 zapisanie w zeszycie dziatania do ilu-
stracji (P. 1,s.87,p. 1).

24. Wspolne ukladanie i zapisanie w zeszycie dziatan do rysunkow (P. 1, s. 87, p. 2).

25.Zabawa kasztanami.
Uczniowie bawia si¢ w kilkuosobowych grupkach. Kazda grupa ma rozrzucone wokoét kasztany.
Dzieci kolejno pstrykaja palcami dowolnym kasztanem. Celem jest ,,zbicie” innego kasztana. Zbity
kasztan staje si¢ punktem tego dziecka, ktore celnie pstrykngto. Na koniec uczniowie podliczaja
zdobyte kasztany. Wygrywa ten, kto ma ich najwigce;.

26. Wprowadzenie piosenki Na cztery i na szesc.

Omowienie tresci 1 charakteru piosenki.
Cwiczenia rytmiczne z przerwa w muzyce: w trakcie zwrotek jedno klaniecie na kazda pauze, pod-
czas refrenu dwa szybkie klasnigcia.
Nauka refrenu i1 [ zwrotki metodg ze stuchu (recytacja i §piew fragmentami ze zmianami tempa i dy-
namiki).
Spiewanie piosenki z akompaniamentem — potrzasanie tamburynem z jednoczesnym unoszeniem
instrumentu w gore 1 opuszczaniem w dot. W czasie kazdej pauzy uderzenie w tamburyn, a podczas
refrenu dwa uderzenia na kazdg przerwe¢ w muzyce.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Na cztery i na szes¢ — st. D. Gellner,
muz. K. Kwiatkowska.

27. Sylabowa zabawa ruchowa.
Uczniowie chodzg po sali 1 wstuchuja si¢ w wypowiadane przez N. sylaby. Gdy ustysza sylabe po,
wtedy podskakuja.

28. Opowiadanie o swoim wymarzonym placu potaczone z wykonaniem ilustracji (P. 1, s. 85, p. 3) lub
przygotowanie makiety wymarzonego placu zabaw.
Uczniowie pracuja w grupach, wykorzystujac materialy zgromadzone w klasie (domy mozna zrobi¢
z pudetek, tawki z patyczkow, piaskownice z pudelek, drzewa z rolek po papierze toaletowym, tek-
tury, plastikowych butelek itp.)
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

29. Podsumowanie zajec:
a) Omowienie wykonanych ilustracji lub makiet.
b) Wykorzystanie pudta z przedmiotami, ktérych nazwy zaczynaja si¢ literg p. Dzieci z zastoniety-
mi oczami odgaduja nazwy przedmiotéw wycigganych z pudta.

30. Praca domowa:
Wykona¢ zadanie 3 na s. 37, M. 1.
Wykona¢ ¢wiczenia z karty pracy.
Przynies$¢ ksigzki, czasopisma, albumy o psach.

Dodatkowo proponujemy KP nr 23.

Scenariusz 35.
Temat dnia: M6j przyjaciel pies

Zapis w dzienniku: Utrwalenie liter p, P. Swobodne wypowiedzi na temat: W jaki sposob pies pomaga
cztowiekowi? Rozmowa na temat: Jak nalezy opiekowac¢ si¢ psem? Doskonalenie dodawania w zakre-
sie 4. Poréwnywanie za pomocg znakéw: <, >. Wypetnianie konturu psa réznymi technikami. Utrwale-
nie piosenki Na cztery i na szes¢. Cwiczenia rytmiczne z pauza.

Uczen:
e probuje wypowiadac si¢ logicznie, pelnymi zdaniami, odwotujac si¢ do swoich doswiadczen i zdoby-
tych wiadomosci;
¢ potrafi w ciszy i1 skupieniu wystucha¢ wiersza i udzieli¢ odpowiedzi na pytania dotyczace jego tresci;
e wie, w jaki sposob nalezy opickowac si¢ psem;
e rozumie, dlaczego pies jest przyjacielem czlowieka,
e porownuje wielkosci liczb i uzywa znakow <, >, =;
e korzysta z mozliwo$ci wyboru techniki plastyczne;;
e starannie wypelnia kontur psa wybranym materiatem plastycznym;
e potrafi przedstawi¢ czynno$¢ za pomoca ruchu;
e umie zaspiewac pierwsza zwrotke piosenki Na cztery i na szesc.

Pomoce: dowolne nagranie piosenki Pies na medal (st. W. Chotomska), albumy, ksigzki i czasopisma
o psach (przyniesione przez uczniéw), tekst wiersza F. Kobrynczuka Pudelek, materiaty do pracy pla-
stycznej — w zalezno$ci od wyboru techniki, klocki, kredki, pudetka i kartki z konturem psa, instrumenty
perkusyjne, kartki z zamowieniami dla schroniska — do zabawy z punktu 10, nagranie piosenki Na cztery
i na szesc.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Na cztery i na szes¢ — st. D. Gellner, muz. K. Kwiatkowska oraz
nagranie wiersza F. Kobrynczuka Pudelek.

Przebieg zajec¢:
1. Wprowadzenie w temat zajec.

Swobodna rozmowa na temat piosenki Pies na medal.
2. Prezentacja przyniesionych materiatow na temat psow.

3. Wielozdaniowe wypowiedzi uczniéw na temat: ,,W jaki sposob pies pomaga czlowiekowi?” na pod-
stawie wlasnych spostrzezen 1 ilustracji (P. 1, s. 88). Zwrocenie szczegdlnej uwagi na to, ze psy moga
by¢ grozne. Rozmowa na temat wlasciwego zachowania wobec psow wiasnych 1 obcych.

4. Kolorowanie §ladow psich tap z napisang sylaba pa (Cw. 1, s. 48, éw. 1).
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Gra w kolory. Scenariusze zaje¢ do podrecznikéw i éwiczen, klasa 1, semestr 1, cz. 1

5. Wykonanie éwiczenia (Cw. 1, s. 48, éw. 2). Przypomnienie o pisowni imion wielka liters.

Rozmowa na temat: Jak nalezy opiekowac si¢ psem?
N. kieruje rozmowa w ten sposob, aby w wypowiedziach dzieci pojawily si¢ informacje o odpowied-
nim odzywianiu psa, miejscu do spania, o szczepieniach ochronnych, wizytach u weterynarza.

7. Obliczanie, ile cukierkéw maja w dtoniach dzieci przedstawione na zdjeciach (P. 1, s. 89, p. 1).

8. Wspolne ustalenie odpowiedzi na pytania (P. 1, s. 89, p. 2 1 3) — rysowanie odpowiedniej dtugosci

9.

10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.

paskoéw 1 zapisanie do nich dziatan w zeszycie.
Przerysowanie do zeszytu szlaczka wedhug podanego wzoru (P. 1, s. 89, p. 4).

Zabawa w skojarzenia.
Uczniowie siedzg w krggu 1 po kolei podaja sobie maskotke — psa. Osoba, ktora trzyma psa, odpo-
wiada jednym stowem na pytanie: ,,Jaki moze by¢ pies?”.

Zabawa matematyczna ,,Zamowienie dla schroniska” — na podstawie zabawy ,,Cukiernia realizuje
zamoOwienia”.

Na poczatku N. rozmawia z uczniami o schroniskach dla bezdomnych zwierzat. Na jednej tawce
przygotowane sa klocki — puszki z karma i kredki — kos$ci. N. dzieli uczniow na zespoty po trzy oso-
by. Przygotowuje tyle pudelek, ile jest grup. N. jest kierownikiem sklepu, a uczniowie pomagaja mu
zrealizowaé zamowienia z réznych schronisk. Zamowien musi by¢ tyle, ile grup. N. musi wcze$niej
przygotowac karteczki z zamowieniami dla kazdej grupy, np.:

Schronisko Nr 1 zamawia 6 kosci i 6 puszek.
Schronisko Nr 2 zamawia 5 kos$ci 1 5 puszek.

Kazda grupa dostaje pudetko, kartonik z zamoéwieniem, kartonik z liczba puszek 1 kosci. Uczniowie
podchodza do tawki i wybieraja klocki i kredki, przeliczaja, wktadaja do pudetka. N. prosi o ponow-
ne przeliczenie. Nastgpnie mowi:

Kto zrealizowat zamdéwienie na 6 kosci i 6 puszek niech potozy kartonik z liczbg 6 oraz kartke z za-
moéwieniem schroniska? Nalezy podobnie postapi¢ tak z kazda grupa. Na koniec mamy zgromadzo-
ne paczki dla schroniska.

Ukladanie zadan z tre$cig o psach z wykorzystaniem ilustracji, liczman6éw lub maskotek. Uczniowie

nadal siedzg w kregu. Najpierw opowiada N., mowiac:

e W kolejce do weterynarza staty dwa psy (ustawia je albo przypina). Po chwili doszedt jeszcze
jeden (dotgcza). lle pséw czeka w kolejce?

e Piotrek ma jednego psa. Jego kolega ma trzy psy. lle pséw majg razem Piotrek i jego kolega?

Uktadanie maskotek w dwoch koszykach i poréwnywanie liczebno$ci. Wstawianie znakdéw: <, > lub
= mi¢dzy koszykami.

Uzupehienie zadan matematycznych (M. 1, s. 38, z. 1, 2, 3).

Scenki dramowe.
Jedno z dzieci za pomocg ruchu przedstawia czynno$¢ zwigzang z opieka nad psem, pozostali ucznio-
wie zgaduja, co to za czynnos¢.

Zapoznanie uczniow z wierszem F. Kobrynczuka Pudelek.

Zaprezentowanie ilustracji pudla przed wizyta u fryzjera i po wizycie u fryzjera. Rozpoznawanie
glosow w wierszu. Rozmowa na temat, kto recytuje wiersz (Ile 0s6b? Kobieta czy mezczyzna? Kto
wciela si¢ w role pudelka, Burka, narratora?).

Na zakonczenie zabawa polegajaca na nasladowaniu gloséw w scenkach dramowych, np. grozny
pies, ptaczace dziecko itp.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — wiersz F. Kobrynczuka Pudelek.

. Sprawdzenie stopnia zrozumienia wystuchanego wiersza poprzez zadawanie pytan:

— Jak nazywaly pudla inne psy?
— Kogo przypominat pudel po wizycie u fryzjera?
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18.,,M9j przyjaciel pies” — praca plastyczna.
Uczniowie otrzymuja kartki z konturem psa. Wypetniaja kontury w dowolny sposéb, np. plasteling
(poprzez rozcieranie jej na kartce), kulkami zrobionymi z krepiny, welna, watg lub wydzieranka
z papieru kolorowego.

19. Utrwalenie I zwrotki piosenki.

Uczniowie sg ustawieni na obwodzie kota (na zmiang dziecko z klawesami i z trojkatem). W trakcie
zwrotek wszyscy maszerujag w prawg strong¢ po obwodzie kola i graja na instrumentach (rytmiczne
¢wierénuty na klawesach 1 uderzenie na pauzg w trojkat). Podczas refrenu uczniowie trzema krokami
wchodza do $rodka kota 1 wychodza kolejno na zmiang dzieci z klawesami i trojkatami, grajac dwa
razy na kazda przerwe w muzyce.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Na cztery i na szes¢ — st. D. Gellner,
muz. K. Kwiatkowska.

20. Podsumowanie pracy na zaj¢ciach:
a) Omowienie prac plastycznych.
b) Przypomnienie, w jaki sposdb nalezy opiekowac si¢ psem.

21.Praca domowa:
Wykona¢ zadanie 4 na s. 38, M. 1.

Scenariusz 36.
Temat dnia: Kocie psoty

Zapis w dzienniku: Wprowadzenie liter I, L.. Uzupelnianie zdan brakujacymi wyrazami. Czytanie wy-
razé6w z nowo poznang literg. Ksztaltowanie pojecia liczby 5. Zabawa ,,Miauczacy kotek™. Nauka kolej-
nych zwrotek piosenki Na cztery i na szesc.

Uczen:
e 7zna i pisze liter¢ I — poprawnie laczy ja z innymi literami;
e umie wypowiedzie¢ si¢ na temat wystuchanych wierszy;
e potrafi uzupetni¢ zdania brakujacymi wyrazami;
e rozpoznaje liczbe 5, potraf i jg zapisac;
e wie, jakie sg roznice w zachowaniu oraz wygladzie psoéw 1 kotow;
e przestrzega w zabawie ustalonych regut;
e potrafi wezu€ si¢ w przydzielong role;
e umie zaspiewac druga i trzecig zwrotke piosenki;
e estetycznie wykonuje prace plastyczng.

Pomoce: trzy pitki, kartki z napisanymi literami 1, £, plastelina, rysunki kotow, litery do utozenia kocich
imion, kartki z cyframi 2 do 6, kostki do gry, kartki z narysowanymi kotami, nagrania z rytmiczng mu-
zyka, tekst wiersza J. Tuwima Kotek, karty pracy z zaszyfrowanym zdaniem, zagadka o kocie, nagranie

piosenki Na cztery i na szesc.
Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Na cztery i na szes¢ — st. D. Gellner, muz. K. Kwiatkowska.

KP nr 24.

Przebieg zajec¢:

1. Nauka dwoch kolejnych zwrotek piosenki Na cztery i na szesé.
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Uczniowie powtarzaja piosenke za N., tupigc w czasie kazdej pauzy. Nastepnie trzy osoby otrzymujg
pitki. Wszyscy maszeruja po calej sali i §piewaja piosenke. Osoby z pitkg uderzaja pitkami o podto-
ge na kazda przerwe w muzyce. Z chwilg zatrzymania nagrania rzucaja pitke do najblizszej osoby.
Zabawg powtarzamy tyle razy, by kazdy otrzymat pitke.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Na cztery i na szes¢ — st. D. Gellner,
muz. K. Kwiatkowska.

2. Zabawa przy piosence.
Kazdy losuje kartonik z cyfra; 2—6. Uczniowie, $piewajac piosenke, maszeruja w trakcie pierwszej
zwrotki po obwodzie kota w prawg strong, w czasie drugiej zwrotki w lewa strong, a podczas trzeciej
w rozsypce. W czasie refrendw zatrzymuja si¢ i podnosza kartki z odpowiednimi cyframi zgodnie ze
stowami piosenki.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Na cztery i na szes¢ — st. D. Gellner,

muz. K. Kwiatkowska.

3. Wprowadzenie w temat zaje¢ poprzez rozwigzanie zagadki o kocie.

Moge sta¢ na ptocie i wesoto mrugaé. Znacie mnie i piosenke, ktéra jest niedtuga. (kot)
4. Swobodne wypowiedzi uczniéw na temat ilustracji (P. 1, s. 90).
5. Wprowadzenie liter pisanych 1, L.

6. Cwiczenia dloni i palcow.
Uczniowie przedzieraja kartke z bloku rysunkowego na dwie cz¢sci. Jedng czes$¢ kartki ktadg na
prawej rece 1 bez pomocy drugiej reki probuja zwina¢ kartke w kule. To samo ¢wiczenie wykonujg
lewa reka. Nastepnie wszyscy na hasto N. pstrykaja w kulki, ktére ladujag w réznych miejscach sali.
Na kolejne hasto uczniowie, poruszajac si¢ na czworakach, muszg zebra¢ wszystkie kulki i wyrzucié
do kosza.

7. Wylepianie liter 1, L plasteling.
Uczniowie otrzymujg kartke z napisanymi literami 1 robigc ,,wezyki” z plasteliny wylepiajg ksztatt liter.

8. Pisanie liter i sylab w liniaturze (Cw. 1, s. 49).
Przed przystapieniem do pisania, uczniowie wodza palcem po ksztalcie litery.

9. Laczenie rysunkoéw z literami wystepujacymi w ich nazwie. Kolorowanie tych, w ktorych gloska
1 jest na poczatku (Cw. 1, s. 49, ¢w. 1).

10. Stuchanie czytanego przez N. tekstu, ukierunkowane poleceniem, aby zapamigta¢ imiona kotow
(P. 1, 5. 90).

11. Sprawdzenie stopnia zrozumienia tresci przeczytanego tekstu poprzez odpowiedzi na pytania:
— Jakie imiona maja mate kotki?
— Jak si¢ nazywa tata kotow?
— Jak ma na imi¢ mama kociakow?
— Ile tatek majg Pytek i Mitek?

12. Glosne czytanie tekstu przez ucznidw.

13. Cwiczenia i zabawy ruchowe.
¢ Nasladowanie kociego chodu, picie mleka, mycie, robienie kociego grzbietu.
e Zabawa ,,Miauczacy kotek” — wszystkie dzieci siedzg w kregu. Jedno dziecko wychodzi z sali.
W tym czasie wyznaczamy ucznia, ktory bedzie miauczat jak kot. Uczniowie ktada si¢ na podto-
dze 1 zastaniajg twarze. Po powrocie wyznaczona osoba odgaduje, kto miauczy.

14. Uktadanie kocich imion i naklejanie na kartce. Wykonanie portretow kociej rodziny.

15. Wykorzystanie rysunkéw czterech kotow z poprzedniego polecenia do wprowadzenia liczby 5.
Uczniowie podpisuja koty poznanymi liczbami. N. poleca dorysowac jeszcze jednego kota. Wpro-
wadza liczbg 5. Uczniowie ¢wiczg pisanie cyfry (M. 1, s. 39), a nastgpnie podpisuja piatego kota na
swoim rysunku.
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Gra w kolory. Scenariusze zajeé¢ do podrecznikow i éwiczen, Klasa 1, semestr 1, cz. 1

16. Wypowiedzi uczniéw na temat zdjec¢ przedstawiajacych liczbe 5 jako nominal na monecie, godzine
na zegarze czy liczb¢ wyrzuconych oczek na kostce (P. 1, s. 93).

17. Cwiczenia w przeliczaniu do 5 — podawanie odpowiedzi do pytan (P. 1,s. 93, p. 1i2).
18. Wykonanie zadania 1 na s. 39, M. 1.

19. Tworzenie zbioréw zgodnych ze wskazaniem liczby poprzez dorysowanie lub skreslanie elementéw
(M. 1,s.39,2.2).

20. Zabawa ,,Kto ma wigcej 5.
Uczniowie graja w parach. Rzucaja na zmiane kostky. Za kazdym razem, jak wyrzuca 5 oczek,
zdobywaja punkt. Dziecko, ktore zdobedzie 5 punktéw konczy gre. Punktami moga by¢ patyczki,
ewentualnie uczniowie rysuja kreski na kartce.

21. Gra ,,Pitki dla kotkow™.
Uczniowie grajag w parach. Kazda para ma kostke z zaklejong $cianka pokazujaca sze$¢ oczek i kart-
ke z narysowanymi 10 kotkami — pitkami. Na kotach napisane sg dwukrotnie liczby od 1 do 5. Kazdy
uczen wybiera jedng kolorowg kredke. Dzieci na zmiang¢ rzucaja kostkg. Zamalowuja swoim kolo-
rem to pole, na ktérym jest liczba oczek wyrzucona w danym rzucie. Zaklejona $cianka na kostce
oznacza strate kolejki. Jezeli pole jest juz zamalowane, rzuca kostkg przeciwnik. Wygrywa ta osoba,
ktora bedzie miata wigcej pitek pomalowanych swoim kolorem.

22. Wypowiedzi uczniéw na temat wiersza D. Gellner /dzie kot ukierunkowane pytaniami:
— Czy koty chodza w kapciach?
— Jak sadzisz, dlaczego poetka tak napisata? (P. 1, s. 91, p. 1).

23. Cwiczenia w jak najcichszym poruszaniu si¢ po sali (P. 1, s. 91, p. 2).

24. Zabawa ,,Co pigte dziecko wymysla ¢wiczenie”.
Uczniowie stoja w kregu. Odliczaja kolejno do 5. Dziecko, na ktére wypadta liczba 5, pokazuje,
jakie éwiczenie gimnastyczne maja wszyscy wykonaé. Cwiczenie powinno by¢ takie, aby mozna je
bylo wykona¢ w miejscu. Nastepnie odliczamy ponownie do 5, zaczynajac od osoby wymyslajace;j
¢wiczenie 1 kolejna osoba pokazuje ¢wiczenie.

25. Zapoznanie ucznidow z tre$cig wiersza J. Tuwima Kotek.

26. Wprawki dramowe: ,,Rozmowa kotow o kocich marzeniach”.
Uczniowie w parach prowadza rozmowe, wczuwajac si¢ w role kotow.

27.Rozmowa z uczniami: jak nalezy opiekowac si¢ kotem — na podstawie historyjki obrazkowej (P. 1,
s. 92, p. 2). Uktadanie i przedstawienie przez ucznidw, co moze mowi¢ dziewczynka do swojego
kota.

28. Odczytanie zaszyfrowanych zdan.

Dodatkowo proponujemy KP nr 24.

29. Zabawa z kostka.
N. przygotowuje duza kostke z zaklejong $cianka pokazujaca sze$¢ oczek. Uczniowie spaceruja po
sali w rytm muzyki. N. rzuca kostka i dzieci taczg si¢ w grupy po tyle osob, ile wskazuje liczba oczek
na kostce. Dzieci, ktdre nie moga utworzy¢ grupy, stoja i klaszcza w rytm muzyki. Uczniowie tancza
w grupach, dopoki N. nie wylaczy muzyki i nie rzuci kostka ponownie. Gdy wypadnie zaklejona
$cianka — wszyscy uczniowie tworzg jedno koto.

30. Podsumowanie pracy na zajgciach:
a) Omowienie roznic i podobienstw w wygladzie i zachowaniu kota i psa (porownanie wydawanych

odgtoséw, ulubionych potraw, sposobu poruszania si¢, budowy ciata) (P. 1, s. 91, p. 3).

b) Wykonanie ¢wiczenia (P. 1, s. 92, ¢w. 1).

31.Praca domowa:
Wykona¢ polecenie (P. 1, s. 92, p. 3) i zadanie (M. 1, s. 39, z. 3).
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Scenariusz 37.

Temat dnia: Nasi milusinscy

Zapis w dzienniku: Swobodne wypowiedzi ucznidow o zwierzetach domowych. Rozmowa na temat
opieki nad zwierzetami. Cwiczenia w gloskowaniu. Zapoznanie z réznymi sposobami mierzenia. Lepie-
nie figurek zwierzat z plasteliny. Utrwalenie piosenki Na cztery i na szes¢. Uklad taneczny do piosenki
Na cztery i na szes¢. Ukladanie 1 zapisanie wyrazow z rozsypanek sylabowych.

Uczen:
posiada wiadomosci na temat zwierzat domowych;
wie, jak nalezy dbac¢ o zwierzeta;
poprawnie przepisuje zdania, pami¢tajac o wielkiej literze na poczatku;
poréwnuje dlugosci przedmiotdw;
dokonuje analizy wyrazow;
rozumie pojecie ,,ssaki”;
potrafi ulepi¢ z plasteliny wybrane zwierzatko, dba o porzadek na stanowisku pracy;
umie zaspiewac piosenke 1 zatanczy¢ uktlad;
bierze udzial w zabawach aktywnie i zgodnie z zasadami.

Pomoce: ilustracje roznych zwierzat domowych, plastelina, kartki z nazwami zwierzat, kartki, kredki,
sznurki, tekst bajki o mierzeniu — A. M. Orazi: Mierze, waze, porownuje..., nagranie piosenki Na cztery
i na szesc.

Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Na cztery i na szes¢ — st. D. Gellner, muz. K. Kwiatkowska.

Przebieg zajec:

1.

Wprowadzenie w temat zajec.

Ogladanie rysunkow réznych zwierzat domowych (pies, kot, chomik, §winka morska, kanarek, pa-
puga, krolik). Swobodne wypowiedzi ucznidow o zwyczajach tych zwierzat na podstawie wlasnych
spostrzezen (P. 1, s. 94).

Wypowiedzi uczniéw na temat swoich zwierzat (imi¢ zwierzgcia, opis wygladu, zwyczajow 1 sposo-
bow opieki) (P. 1, s. 94, p. 1-3).

Laczenie rysunkoéw zwierzat z modelami gtoskowymi ich nazw. Zakreslanie zwierzat, ktore nie
moga byé hodowane w domu (Cw. 1, s. 50, ¢w. 1).

Wspdlne czytanie sylab, taczenie ich w wyrazy i zapisanie w liniaturze — wykonanie ¢wiczenia
(Cw. 1, 5. 50, ¢w. 2).

Zabawa ,,Zgadnij, jakie to zwierzg”.

Jeden uczen wybiera ilustracje zwierzgcia. Pozostali uczniowie musza odgadnaé, jakie zwierzg wy-
bral. Zadaja pytania tak sformulowane, zeby uczen mogt odpowiedzie¢: tak lub nie. Na podstawie
uzyskanych odpowiedzi dzieci odgaduja, o jakie zwierz¢ chodzi. Nastgpnie kolejni uczniowie wy-
bieraja rysunki i odpowiadaja na pytania.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat zwierzat, ich sposobu karmienia i wychowania mtodych —
podanie kilku przyktadéw ssakow (P. 1, s. 94, p. 4).

Lepienie z plasteliny ulubionego zwierzatka domowego.

8. Zabawa ,,Gluchy telefon”.

Uczniowie siadaja w kregu. Jedna osoba wymysla zdanie, ale takie, Zeby byta w nim nazwa zwie-
rz¢cia domowego. Uczniowie przekazuja sobie po kolei zdanie, szepczac je do ucha. Ostatnia osoba
wypowiada je na glos.
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9. Przepisanie zdan z tablicy do zeszytu.
N. zapisuje na tablicy zdania (wyrazy podzielone na sylaby). Uczniowie zapisuja zdania catymi wy-
razami. Przyktadowe zdania:
E —la ma ko —ta.
Da — ta mu mle — ka.

10. Zabawa ze $§piewem ,,Chor zwierzat” (KLANZA).
Kazde dziecko losuje kartke z nazwa zwierzgcia. Nastepnie uczniowie wydaja odgtosy takie, jakie
wydaje wylosowane zwierzg. Dzieci tacza sie w grupy (45 oséb). Kazda grupa oddzielnie $piewa
znang piosenke gtosem wylosowanego zwierzgcia.

11. Wystuchanie bajki o mierzeniu — A. M. Orazi: Mierze, waze, porownuje...

12. Porownanie tre$ci wystuchanej bajki z komiksem zamieszczonym w podrecznik (P. 1, s. 95). Udzie-
lenie odpowiedzi na pytania zapisane pod komiksem.

13. Wypowiedzi uczniéw na temat sposobow mierzenia. Cwiczenia praktyczne dotyczace pomiarow
— N. rysuje na podtodze lini¢ 1 mierzy ja stopami — dzieci glo$no licza, ile stop dtugosci ma linia.
Po6zniej najmniejsze dziecko odmierza stopami dtugos$¢ linii, a pozostali licza. Rozmowa z uczniami
o tym, dlaczego ston czut si¢ poszkodowany i1 w jaki sposdb nalezy mierzy¢, zeby byto doktadnie.

14. Cwiczenia z zastosowaniem sznurkow.
N. pokazuje uczniom dwa roéwne sznurki. Dzieci stwierdzaja, ze sg tej samej dlugosci. Z jednego
sznurka N. robi kokardke. Ktadzie jg obok drugiego sznurka i pyta: ,,Czy sznurki sg tej samej dtu-
gosci?” Jezeli sa w grupie dzieci, ktore majg watpliwosci, nalezy przeprowadzi¢ wiele ¢wiczen tego
typu.

15. Mierzenie przyborow, fawek, wysokosci krzesetek za pomocg sznurkow.
Uczniowie maja réznej dlugosci sznurki i wykonuja pomiary, np. tawki. Porownuja swoje wyniki,
ktore sa rozne z powodu nierdéwnych sznurkéw. Warto porozmawiaé z uczniami, ze im krotszy sznu-
rek tym wiekszy wynik pomiaru.

16. Liczenie, z ilu patyczkow utozone sa weze i porownanie dtugosci (M. 1, s. 40, z. 1).
17. Liczenie kratek 1 okreslanie dtugosci kredek (M. 1, s. 40, z. 2).

18. Utrwalenie piosenki.
Omowienie 1 graficzne przedstawienie budowy piosenki, np. pierwsza zwrotka — chmurka, refren
— cyfra 4, druga zwrotka — stoneczko, refren — cyfra 4, trzecia zwrotka — gwiazda, refren — cyfra 4.
Uczniowie $§piewaja piosenke z podziatem na role, klaszczac w czasie przerw: pierwszg zwrotke
$piewa solista, druga — duet, trzecig — tercet, refren — chor (omoéwienie pojec: solista, duet, tercet,
chor).
Uktad taneczny do piosenki Na cztery i na szesc.

Wersja pierwsza — latwiejsza.

Uczniowie ustawiajg si¢ na obwodzie kota na przemian dziewczynka, chtopiec.

1 zwrotka — marsz po obwodzie kota w prawg strong, trzymajac si¢ za rece.

2 zwrotka — marsz po obwodzie kota w lewg strone.

3 zwrotka — marsz w koéteczku w parach.

Refreny — dziewczynki trzema krokami wchodzg do $rodka kota, zatrzymuja si¢ i dwa razy klaszcza,
po czym ten sam ruch powtarzajg tylem, wracajac na swoje miejsca. Chtopcy w tym czasie wykonujg
trzy kroki w miejscu 1 klaszczg réwno z dziewczynkami. W drugiej czesci refrenu tancerze zamie-
niajg si¢ rolami.

Wersja druga — trudniejsza.

Ustawienie: dwa kota wspotsrodkowe (dziewczynki w kole zewnetrznym).

1 zwrotka — rytmiczny marsz w dwoch kotach w przeciwnych kierunkach. Pod koniec pary stajg
plecami do siebie.
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Refren — chlopcy wykonuja trzy kroki do $rodka kota i dwa razy klaszcza, po czym trzema krokami
wracajg tylem na swoje miejsca i dwa razy klaszcza. Dziewczynki wykonujg te same ruchy w prze-
ciwnym kierunku (pary, stojac plecami do siebie, oddalajg si¢ 1 zblizaja).

2 zwrotka — koteczka w parach. W trakcie kazdej pauzy zmiana kierunku ruchu.

Refren — ruch ten sam, z tym ze dzieci w parach stoja twarzami do siebie.

3 zwrotka — marsz po obwodzie duzego kota w ustawieniu dziewczynka — chlopiec.

Refren — na zmiane¢ dziewczynki i chtopcy trzema krokami wchodza do $rodka kota i wychodza,
klaszczac dwa razy w czasie przerw w muzyce.

Dodatkowo proponujemy Gra w kolory. Ptyta CD1 — piosenka Na cztery i na szes¢ — st. D. Gellner,
muz. K. Kwiatkowska.

Podsumowanie pracy na zajeciach:

Zorganizowanie wystawki ulepionych zwierzat.

Uczniowie pod kierunkiem N. grupuja ulepione zwierzatka. Kazdy rodzaj zwierzatka ustawiany
jest na oddzielnej podstawce. Sytuacje t¢ wykorzystujemy do zadan matematycznych. N. poleca
uczniom, zeby policzyli, ile jest zwierzat kazdego rodzaju, ktérych jest najwigcej, a ktorych naj-
mniej. Przyktadowo mozna policzy¢, ile jest razem chomikow 1 zotwi.

20. Praca domowa:

Wykona¢ zadanie (M. 1, s. 40, z. 3).
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