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ROZKtAD MATERIAtU NAUCZANIA

Tresci ksztatcenia i wymagania szczegdtowe do informatyki dla klasy 5
(podrecznik Informatyka, kl. 5, wydanie |l zmienione)

Tytut
w podreczniku

Numer

i temat lekcji
(zapis w dzienniku)

Tresci nauczania
w podreczniku

Oczekiwane osiggniecia ucznia

Procedury osiggania
celow

Tresci nauczania
w podstawie
programowej

Dziat 1. Rozwigzywanie probleméw. W swiecie programowania

1.1
Rozwigzujemy
problemy z wy-
korzystaniem

Temat 1.
Rozwigzujemy
problemy

z wykorzysta-

Rozwigzywanie problemdw z uwzglednie-
niem kolejnych etapow prowadzacych do
uzyskania wyniku koncowego. Pojecia:
dane, szukane, analiza danych i szukanych,

Uczen:

wymienia przyktady probleméw, z kto-
rymi spotyka sie na co dzien,
wymienia i porzgdkuje kolejne etapy pro-

Rozwigzanie przez ucznidw plataniny sylabo-
wej wprowadzajgcej do tematu zajec. Roz-
mowa zainspirowana pytaniami nauczyciela
na temat problemadw, z jakimi uczniowie

I.1a, I.2a, 1.3, 11.33,
.23, IV.2

komputera niem komputera. | sortowanie. Omoéwienie przyczyn, kiedy wadzace do rozwigzania sytuacji zadanio- | spotykaja sie na co dzieri. Omowienie eta-
(1 godz.) rozwigzanie problemu jest utrudnione lub wej, pow postepowania prowadzacych do roz-
niemozliwe do realizacji. Cwiczeniazza- | — rozumie pojecia: dane, szukane, analiza | wigzania problemu. Cwiczenia polegajace na
stosowaniem praktycznych sytuacji pro- danych, analiza szukanych, sortowanie, | porzadkowaniu etapéw rozwigzania dane;j
blemowych, dla ktdrych nalezy znalez¢ — rozumie, kiedy rozwigzanie sytuacji pro- | sytuacji zadaniowej. Praca w grupach me-
rozwigzanie z uwzglednieniem kolejnych blemowej jest niemozliwe, toda diamentowego rankingu polegajacego
etapow. Wyszukiwanie okreslonych ele- | _ rozwigzuje problem praktyczny — rysuje | @ analizie zagadnien: Kiedy rozwiqgzanie za-
mentéw w uporzadkowanym zbiorze ele- plan swojej drogi do szkoty w edytorze | dania matematycznego jest niemozliwe?
mentow. grafiki Paint z wykorzystaniem linii siatki. | W jakich sytuacjach lepiej jest odstqpic od
rozwigzania problemu lub poszukac innych
rozwigzan? Wykonanie ¢wiczenia z podrecz-
nika polegajgcego na odnalezieniu najkrot-
szej trasy wycieczki rowerowej ze szkoty do
lesniczéwki na podstawie narysowanego
planu. Praca z komputerem polegajaca na
rozwigzaniu problemu — narysowaniu planu
swojej drogi do szkoty w edytorze grafiki Pa-
int z wykorzystaniem linii siatki. Omdwienie
przyktadow sortowania elementéow w
2
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INFORMATYKA (wydanie Il zmienione), klasa 5

zbiorze uporzagdkowanym i nieuporzadko-
wanym.

1.2 Temat 2. Poznanie zasad pracy w arkuszu kalkula- | Uczen: Rozmowa wprowadzajgca do lekcji — rozwig- | 11.3c, 1.4
Poznajemy ar- Poznajemy arkusz| cyjnym Excel oraz poje¢: kolumna, wiersz, |— zna podstawowe pojecia zwigzane zanie rebusu z podrecznika. Pokazanie
kusz kalkula- kalkulacyjny. komorka, adres komdrki, pasek formuty. z arkuszem kalkulacyjnym: kolumna, i omodwienie wygladu i podstawowych na-
cyjny (1 godz.) Poznanie sposobu pracy w arkuszu kalku- wiersz, komorka, adres komorki, pasek rzedzi arkusza kalkulacyjnego Excel. Wyja-

lacyjnym Excel: edycja danych, wprowa- formuty, $nienie pojec¢: kolumna, wiersz, komdrka,

dzanie i kasowanie danych. Dopasowywa- | — wie, na czym polega edycja danych oraz |adres komdrki, pasek formuty. Pokaz i wyja-

nie szerokosci komorki do wprowadzonych wprowadzanie i kasowanie danych, $nienia nauczyciela zwigzane z tematem,

danych. Wstawianie wierszy i kolumn — potrafi dopasowac szerokoé¢ komérki do | @ nastgpnie praca uczniéw z komputerem

w arkuszu. Wykonanie w tabeli arkusza wprowadzonych danych, wstawia¢ wier- |z wykorzystaniem Excela. Wykonanie planu

planu lekcji. Zaznaczanie komorek, obra- sze i kolumny w arkuszu, lekcji w tabeli arkusza. Zastosowanie obra-

mowanie i cieniowanie. — umie wykona¢ w tabeli arkusza plan lek- | mowania i cieniowania.

cji,
— potrafi zaznacza¢ komdérki, wykonac ob-
ramowanie i cieniowanie tabeli arkusza.
1.3 Temat 3.—4. Poznanie znaczenia pojecia bilans — po- Uczen: Rozmowa wprowadzajaca do tematu zajec. |l.13, 1.2a, 1.3, 11.3c,
Rozwigzujemy Rozwigzujemy réwnywanie wydatkéw z dochodami. Two-|— rozumie, co to jest bilans, Odczytanie hasta z podrecznika (modut Po- |11.4, I11.2d
problemy w ar- | problemy rzenie tabeli wedtug wzoru, scalanie i wy- |- korzysta z arkusza kalkulacyjnego jako dejmij temat). Wyjasnienie, do jakich zasto-
kuszu kalkulacyj- | w arkuszu kalku- | srodkowanie komérek. Stosowanie auto- narzedzia do rozwigzywania probleméw, |sowan stuzy arkusz kalkulacyjny Excel, co to
nym lacyjnym. sumowania. Nadawanie liczbom formatu |- wie, jak korzystaé z wybranych funkcji ar- | jest bilans oraz jak samodzielnie skalkulo-
(2 godz.) walutowego (zt), obliczanie bilansu konco- kusza kalkulacyjnego, wac swoje wydatki, aby sprawdzié, jaki jest

wego.

— potrafi wykona¢ tabele z danymi w arku-
szu wedtug wzoru, scali¢ i wysrodkowac
komérki,

— stosuje autosumowanie, nadaje liczbom
format walutowy (zt),

— oblicza bilans koricowy.

stan finanséw. Pokaz z instruktazem nauczy-
ciela, a nastepnie ¢wiczenia praktyczne: wy-
konanie tabeli wedtug wzoru, scalanie i wy-
srodkowywanie komérek, stosowanie auto-
sumowania, nadawanie liczbom formatu
walutowego (zt), obliczanie bilansu kornco-
wego, wykonywanie obramowania i cienio-
wania tabeli, okreslanie jego stylu, koloru,
stosowanie réznych formut matematycz-
nych, np. Sumy, lloczynu, Maksimum, Mini-
mum, Sredniej.
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INFORMATYKA (wydanie Il zmienione), klasa 5

1.4 Temat 5. Poznanie sposobu wstawiania wykreséw | Uczen: Wprowadzenie do zaje¢ — burza mdézgdw na |1.23, I1.3c, 11.4,
Prezentujemy Prezentujemy w arkuszu kalkulacyjnym Excel. Tworzenie| — wie, co to jest wykres i na czym polega temat: Czy graficzne prezentowanie okreslo- | 111.2d
dane i wyniki dane i wyniki czytelnego wykresu. Formatowanie wy- wstawianie wykreséw w arkuszu kalkula- | nych tresci, wynikdw czy danych jest bar-
w postaci wykre- | w postaci wykre- | kreséw — poznanie sposobu takiego for- cyjnym, dziej czytelne dla odbiorcy niz przekaz
sow sOw. matowania wykresow, aby wyekspono- |- potrafi wstawi¢ czytelny wykres, stowny lub tekstowy? Wyjasnienie pojecia
(1 godz.) wac okreslone dane lub wyniki. — umie sformatowac¢ wykres, wykres. Pokaz sposobu wstawiania wykre-
— wie, ze wykresy mozna tworzy¢ do da- séw do danych i obliczer. Cwiczenia prak-
nych lub wynikéw. tyczne: tworzenie w arkuszu kalkulacyjnym
tabeli z ocenami wedtug wzoru, wstawianie
wykresu Kolumnowego Grupowanego, okre-
slanie koloréw dla poszczegdlnych stupkéw
wykresu, nadawanie tytutu wykresowi.
1.5 Temat 6. Praca w $rodowisku Scratch, Uczen: Rozmowa wprowadzajgca i odczytanie hasta |1.2b, Il.1a, Il.1b,
Uczymy sie Uczymy sie przez |Zapoznanie z akcjg Godzina Kodowania. — zna zasady pracy w $rodowisku Scratch, |z rozsypanych liter: kodowanie (modut Po- | 11.2, 11.4, 11l.2c,
przez zabawe zabawe w $rodo- | Programowanie lotu ptaka zgodnie ze — potrafi zaprojektowac zdarzenia i przewi- | dejmij temat). Wyjasnienia nauczyciela, co  |IV.1,V.1, V.2
w $rodowisku wisku Scratch. wskazéwkami z sekcji Krok po kroku. Pro- dywad ich skutki, to jest Godzina Kodowania. Przypomnienie
Scratch (1 godz.) gramowanie w Srodowisku Scratch: zda- |~ wie, jak korzysta¢ z réznych kategorii zasad pracy w srodowisku Scratch, oméwie-
rzenia z wykorzystaniem podwodnych mo- bloczkéw w érodowisku Scratch, nie sposobu zaprogramowania lotu ptaka.
tywow (grupa 1), animacje z dialogiem po- | — rozumie, jakie mozliwosci daje progra- Cwiczenia praktyczne przy komputerach —
miedzy kilkoma duszkami (grupa Il). mowanie. programowanie lotu ptaka zgodnie ze wska-
zéwkami nauczyciela. Praca w grupach: pro-
gramowanie w srodowisku Scratch: zdarze-
nia z wykorzystaniem podwodnych moty-
wow (grupa 1), animacje z dialogiem pomie-
dzy kilkoma duszkami (grupa I1).
1.6 Temat 7.-8. Praca z mapg pojeciowa. Tworzenie rysun- | Uczen: Rozmowa wprowadzajgca do tematu. Omoé- |1.2b, Il.1a, Il.1b,
Programujemy | Programujemy kéw w srodowisku Scratch — sztorm na — tworzy wihasne rysunki w srodowisku wienie mapy pojeciowej z podrecznika. Po- |I11.2, 1.4, lll.2¢c, IV.1,

z uzyciem wta-
snych rysunkéw

z uzyciem wta-
snych rysunkow.
(2 godz.)

morzu z wykorzystaniem animacji tta
sceny oraz muzyki. Realizacja programu,
w ktérym dzien stopniowo zmienia sie
w noc. Programowanie gry — zgadywanki
ortograficznej z opcjg zliczania punktow.
Tworzenie nowej zmiennej.

Scratch,

— wie, jak zaprogramowac gre z uzyciem
opcji zliczania punktow,

— potrafi stosowaé wtasciwe instrukcje dla
osiggniecia danego efektu konncowego,

— wie, jak korzystaé z opcji pisania w $ro-
dowisku Scratch,

kaz czynnosci potaczony z objasnieniami na-
uczyciela — programowanie sztormu na mo-
rzu z wykorzystaniem animacji tta sceny.
Cwiczenia praktyczne przy komputerach —
programowanie sztormu na morzu z wyko-
rzystaniem animacji tta sceny, dofgczanie
muzyki, testowanie dziatania programu. Pre-
zentowanie projektéw na forum klasy.

V.1, V.2
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INFORMATYKA (wydanie Il zmienione), klasa 5

— wie, jak zaprezentowac wtasny projekt.

Omdéwienie, pokaz, a nastepnie ¢wiczenia
praktyczne zwigzane z projektem, w ktérym
dzien stopniowo zmienia sie w noc. Progra-
mowanie gry — zgadywanki ortograficznej,
w ktorej gracz otrzymuje punkt za kazdg po-
prawng odpowiedz.

1.7

Tworzymy i te-
stujemy pro-
gramy w srodo-
wisku Scratch

Temat 9.-10.
Tworzymy i testu-
jemy programy

w $rodowisku
Scratch.

(2 godz.)

Programowanie gry z wykorzystaniem
zmiennej czas. Stosowanie instrukcji dla
zmiennej czas. Programowanie z wykorzy-
staniem opcji Pisak. Wykonanie projektu
domku.

Uczen:

— zna zasady pracy w srodowisku Scratch,

— szuka rozwigzan probleméw programi-
stycznych,

— umie zaprogramowac prostg gre pole-
gajacg na pokonaniu labiryntu na czas,

— wie, jak zaprogramowac duszka, aby na-
rysowat domek w srodowisku Scratch.

Rozmowa wprowadzajgca na temat: Czy

w srodowisku Scratch mozna kazdego
duszka wprawic¢ w ruch? Na czym polega
animacja tta sceny? Burza mézgoéw zwia-
zana z rysunkiem. Wyjasnienia nauczyciela
zwigzane ze stosowaniem samouczkéw,
przypomnienie, jak stosowac zmienng
punkty, poznanie zmiennej czas. Praca

w grupach — ¢wiczenia praktyczne — zapro-
gramowanie prostej gry, w ktorej nalezy po-
kona¢ labirynt w jak najkrétszym czasie.
Stosowanie opcji Pisak. Praca w parach —
tworzenie projektu, w ktérym za pomoca
otowka zostaje narysowany domek. Praca
w grupach: grupa | — zaprogramowanie ry-
sunku sktadajacego sie tylko z kwadratéw

o dowolnym kolorze; grupa Il — zaprogra-
mowanie rysunku sktadajacy sie tylko z pro-
stokatéw o dowolnym kolorze. Wnioski
podsumowujace.

Podsumowanie
dziatu 1

Temat 11.

Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Rozwigzywanie problemdéw. W $wiecie programowania. (1 godz.)

Dziat 2. Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowej

2.1
Opracowujemy
projekt o

Temat 12.-13.
Opracowujemy
projekt o

Wypowiedzi inspirowane rysunkiem
z podrecznika. Poznanie pojeé: automa-
tyczna aktualizacja, zapora sieciowa.

Uczen:

Rozmowa inspirowana obrazem z podrecz-
nika i pytaniami:

1.2b, ll.13, 1.1b,
1.2, 11.4, 11l.2c,
l.2d, v.2

1.2a, 1.3, 11.33,
11.3d, 1ll.2a, IV.2,
V.1, V.3
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bezpieczenstwie

bezpieczenstwie

Sprawdzanie stanu zapory sieciowej

— zna pojecia: automatyczna aktualizacja,

— Jak mozna zinterpretowac przedstawionq

komputera komputeraida- |w komputerze. Praca z infografikg na te- zapora sieciowa, program antywirusowy, grafike?
i danych nych. mat zabezpieczania danych przechowywa- | — wie, jakie czynniki wptywajg na wtasciwe |— Czy faricuch i ktédka zapewnig kompute-
(2 godz.) nych w komputerze. Praca nad projektem zabezpieczenie komputera wraz z opro- rowi bezpieczeristwo?
na jeden z podanych tematéw. Prezenta- gramowaniem, Burza mézgdw dotyczaca tresci prezento-
cja efektow pracy na forum klasy. — rozumie i wyjasnia, dlaczego warto dba¢ | wanych za pomocg obrazu. Wyjasnienia,
o komputer i przechowywane pliki, w jakim celu pobierane sg przez komputer
— dostrzega konieczno$é dbania o kompu- |automatyczne aktualizacje, dlaczego warto
teri pliki, stosowac zapore sieciowa, co zawierajg
— we wspotpracy z rowiesnikami realizuje obecnie stosowane programy antywiru-
projekt w formie krétkiej prezentacji na | sowe. Analiza infografiki z podrecznika pre-
temat bezpieczenstwa komputera i da- | zentujacej: Jak zabezpieczy¢ dane przecho-
nych. wywane w komputerze? Interpretowanie ry-
sunkéw i zapiséw ujetych w infografice.
Praca w grupach nad realizacjg projektu po-
legajacego na wykonaniu prezentacji na je-
den z podanych tematéw. Prezentacja efek-
téw pracy grup.
2.2 Temat 14. Informacje na temat stosowania nowo- Uczen: Rozmowa wprowadzajgca inspirowana ob- |l.1b, 111.2a, 11l.2c,
Korzystamy Korzystamy czesnych Zrédet informacji. Poznanie po- |- porzadkuje zrodta informacji z uwzgled- |razem z podrecznika i pytaniami: Jak mozna |IV.3,V.2, V.3

z nowoczesnych
zrédet informa-
cji

z nowoczesnych
zrédet informacji.
(1 godz.)

jec: przekaz multimedialny, przekaz inte-
raktywny, otwarte zasoby edukacyjne.
Przyktady zrédet informacji nowej gene-
racji. Wyszukiwanie haset w stownikach

i encyklopediach internetowych. Korzy-
stanie z otwartych zasobdw edukacyj-
nych.

nieniem ich charakterystycznych cech
oraz segreguje ich zalety i wady,

— zna korzysci wynikajace ze stosowania
nowoczesnych zrédet informacji,

— rozumie pojecia: przekaz multimedialny,
przekaz interaktywny, otwarte zasoby
edukacyjne,

— umie korzystac z internetowych encyklo-
pedii, stownikéw i innych zasobéw multi-
medialnych,

— wie, na czym polega przestrzeganie praw
autorskich,

— realizuje projekt we wspdtpracy z rowie-
$nikami.

Zinterpretowac przedstawiongq grafike? Czy
elektroniczna forma zdobywania i przecho-
wywania informacji zdominowata forme
tradycyjng? Burza mdzgow dotyczaca tresci
prezentowanych za pomocg obrazu. Pozna-
nie pojec¢: przekaz multimedialny, przekaz
interaktywny. Wypowiedzi uczniéw na te-
mat infografiki z podrecznika o Zrédtach no-
wej generacji. Wyjasnienia nauczyciela, jak
skutecznie wyszuka¢ hasto w przyktado-
wych zasobach internetowych: encyklopedii
multimedialnej lub stowniku ortograficznym
oraz co to sg otwarte zasoby edukacyjne.
Cwiczenia praktyczne polegajgce na wyszu-
kiwaniu okreslonych zasobdw w internecie.
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2.3

Tworzymy opra-
cowania

z wykorzysta-
niem aplikacji
komputerowych

Temat 15.-16.
Tworzymy opra-
cowania z wyko-
rzystaniem aplika-
cji komputero-
wych.

(2 godz.)

Informacje o mozliwosciach tgczenia
efektédw pracy z réznych aplikacji kompu-
terowych. Umiejetnosci zwigzane z wy-
korzystywaniem mozliwosci komputera

i aplikacji w réznych zawodach. Wstawia-
nie symboli. Respektowanie prawa au-
torskiego i poszanowanie wtasnosci inte-
lektualnej. Praca w grupach nad tworze-
niem prezentacji multimedialnej na je-
den z podanych tematéw z wykorzysta-
niem materiatéw przygotowanych w in-
nych aplikacjach. Wstawianie plikéw
dzwiekowych do prezentacji multime-
dialnej.

Uczen:

wie, jak wykorzysta¢ mozliwosci aplikacji
komputerowych do utworzenia prezen-
tacji multimedialnej na dany temat,
umie nagrywacd dzwiek i wstawiac plik
dzwigkowy do prezentacji,

potrafi wykona¢ prezentacje multime-
dialng na dany temat,

zna mozliwosci programu PowerPoint,
wie, na czym polega ochrona wtasnosci
intelektualnej i przestrzeganie praw au-
torskich,

realizuje projekt we wspotpracy z rowie-
$nikami.

Rozmowa wprowadzajaca na temat odczy-
tanego hasta z wyrazéw napisanych wspak.
Burza mézgdéw na temat mozliwosci aplika-
cji PowerPoint. Zaprezentowanie wzorco-
wej prezentacji multimedialnej na dany te-
mat. Rozmowa z uczniami dotyczaca wyko-
rzystywania plikéw utworzonych w réznych
aplikacjach do tworzenia prezentacji, ele-
mentéw, ktére mozna wstawiac z innych
aplikacji, np. do edytora grafiki, edytora
tekstu, programu do tworzenia prezentacji
multimedialnych, zawoddéw, w ktérych te
umiejetnosci mogg znalez¢ zastosowanie.
Praca w grupach nad tworzeniem prezenta-
cji multimedialnej na jeden z podanych te-
matow. Zadaniem ucznidw jest wykorzysta-
nie materiatéw przygotowanych w innych
aplikacjach, np. Paint, Microsoft Word, Re-
jestrator dzwieku. Pokaz — jak wstawic
dzwiek do prezentacji. Cwiczenia prak-
tyczne ucznidw.

2.4

Kopiujemy zdje-
ciaifilmy do
wtasnych opra-
cowan

Temat 17.
Kopiujemy zdje-
cia i filmy do
wtasnych opra-
cowan.

(1 godz.)

Informacje na temat przechowywania
i przeglagdania zdjeé i sposobow kopiowa-
nia. Nosniki pamieci. Pojemnosci kart pa-
mieci. Przegladarki plikdw graficznych.

Uczen:

wie, na czym polega kopiowanie plikéw,
potrafi kopiowac pliki graficzne i filmowe
do komputera,

dostrzega korzysci wynikajace z umiejet-
nosci kopiowania plikéw,

rozumie koniecznos¢ respektowania
prawa do ochrony wizerunku wtasnego.

Rozmowa kierowana na temat przechowy-
wania i przegladania zdjec i sposobdéw ko-
piowania. Wyjasnienie pojecia kopiowanie
plikdw. Pokaz i wyjasnienie, jak kopiowac
zdjecia i filmy bezposrednio z karty pamieci
do komputera lub z uzyciem kabla USB.
Informacja na temat pojemnosci kart pa-
mieci. Cwiczenia praktyczne uczniéw: wy-
szukanie w internecie informacji o kartach
pamieci typu flesz, poréwnywanie wielkosci
kart pamieci, formutowanie wypowiedzi na
temat pozyskanych informacji o kartach pa-
mieci. Cwiczenia praktyczne w kopiowaniu

I1.3a, 11.3b, 11.3d,
1.4, 111.1a, 111.23,
l.2d, IvV.2, V.4,
V.1,V.2

.13, I11.1b, 111.2d,
V.1, V.2
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plikow filmowych i zdjec¢ z karty pamieci
typu flash do komputera.

2.5 Temat 18. Powszechne sposoby komunikacji za po- | Uczen: Rozwigzanie rebusu wprowadzajgcego do 11.3b, 11l.2a, I11.2b,
Komunikujemy | Komunikujemy |srednictwem internetu. Pojecia: komu- — zna pojecia: komunikator, wideokonfe- | tematu lekcji. Rozmowa z uczniami na te- V.1, V.1
sie za pomocga sie za pomoca nikator, wideokonferencja, portal inter- rencja, portal internetowy, serwis inter- | mat powszechnych sposobéw komunikacji
nowych techno- | nowych techno- | netowy, serwis internetowy, czat, forum netowy, czat, forum dyskusyjne, za posrednictwem internetu. Wyjasnienie
logii informacyj- | logii informacyj- |dyskusyjne. Mapa pojeciowa na temat — wie, jakie sg sposoby komunikacji pojeé: komunikator, wideokonferencja, por-
nych nych. komunikacji w internecie. Zalety i wady w sieci, tal internetowy, serwis internetowy, czat,
(1 godz.) komunikacji internetowej. Pojgcia: portal | — zna zalety i wady komunikacji interneto- |forum dyskusyjne. Rozmowa z uczniami na
spotecznosciowy, serwis internetowy, fo- wej, temat komunikacji w internecie — analiza
rum dyskusyjne. — korzysta z wybranych ustug interneto- mapy pojeciowej. Wypowiedzi uczniéw na
wych, temat zalet i wad komunikacji internetowej.
— wyszukuje w internecie informacje Wyjasnienie pojec: portal spotecznosciowy,
o obecnie uzywanych komunikatorach, | Serwis internetowy, forum dyskusyjne.
— zapisuje w edytorze tekstu notatke
z wykorzystaniem wyszukanych w inter-
necie informacji,
— umie przesta¢ notatke pocztg elektro-
niczna.
2.6 Temat 19. Woyjasnienie, na czym polega przygoto- Uczen: Rozmowa wprowadzajgca o tym, co to jest |[Il.3a, 11.4, 11123,
Opracowujemy |Opracowujemy |wanie infografiki. Cechy i znaczenie info- |- zna pojecie infografika, infografika. Pokaz i rozmowa na temat przy- |11l.2d, IV.2, V.1

infografike na
temat stosowa-

infografike na te-
mat stosowania

grafiki w przekazie informacji. Prezento-
wanie okreslonych tresci w formie tek-

— rozumie, dlaczego przekaz tgczacy tek-
sty, obrazy i symbole jest dla odbiorcy

gotowanych przyktadowych infografik. Cwi-
czenia praktyczne w grupach — zaprezento-

nia nowych nowych techno- |stéw i obrazow w postaci przygotowane;j bardziej zrozumiaty, wanie wspdlnie z kolezankami i kolegami
technologii in- | logii informacyj- |infografiki. — dostrzega korzysci pracy w grupie, w edytorze grafiki Paint korzysci wynikajg-
formacyjnych nych. — umie wykona¢ infografike na podany te- | cych ze stosowania nowych technologii
(1 godz.) mat, w formie infografiki na jeden z podanych te-
— docenia korzyéci ptynace ze wspétpracy | Matow. Prezentacja efektow pracy grup na
7 réwieénikami. forum klasy. Wydruk infografik i wspdlne
przygotowanie na duzym formacie klaso-
wego plakatu sktadajacego sie z wydruko-
wanych prac pod tytutem Korzysci wynika-
jgce ze stosowania nowych technologii.
8
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Podsumowanie
dziatu 2

Temat 20.-21.

Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowej. (2 godz.)

Dziat 3. Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe

3.1 Temat 22. Wstawianie tabel w edytorze tekstu Mi- Uczen; Rozszyfrowanie hasta znajdujacego sie I1.3b, 11.4, 111.23,
Opracowujemy | Opracowujemy | crosoft Word. Okreslanie liczby wierszy — wie, jak wstawié tabele w programie Mi- | w podreczniku (modut Podejmij temat). I.2d, v.1, v.2
zestawienie zestawienie i kolumn tabeli. Wstawianie wierszy i ko- crosoft Word, Rozmowa na temat tresci, ktére mozna za-
szkolnych wyda- | szkolnych wyda- |lumn oraz ich usuwanie. Zmiana szeroko- | — umie: wstawié¢ nowy wiersz do tabeli, mieszcza¢ w tabelach. Pokaz z objasnie-
rzen. Tworzymy | rzen. Tworzymy | sci wiersza i kolumny. Wstawianie tekstu nowa kolumne, usunaé wiersz, zmieni¢ | hiami jak: wstawic tabele w programie Mi-
i formatujemy ta{ i formatujemy ta- | oraz clipartéw do komérek tabeli. miana szeroko$¢ kolumny lub wiersza, scali¢ crosoft Word, wstawi¢ nowy wiersz tabeli
bele bele. orientacji pisania w komorce tabeli. Pro- komarki, i nowa kolumne, usunaé wiersz, zmienié
(1 godz.) jektowanie tabeli szkolnych wydarzen. — potrafi pisa¢ w danej komdrce tabeli szerokosé¢ kolumny lub wiersza, scali¢ ko-
oraz wstawic clipart, morki, rozpoczac pisanie w danej komorce
— wie, jak sie umieszcza napisy w orienta- | tabeli. Cwiczenia praktyczne — wykonanie
cji pionowej. tabeli wedtug wzoru.
3.2 Temat 23. Zaznajomienie z pojeciami: fotomontaz, Uczen: Rozmowa na temat hasta z rozwigzanego 11.33, 11.3b, 11.4,
taczymy ele- taczymy ele- grafika komputerowa. taczenie goto- — zna pojecia: fotomontaz, grafika kompu- | rebusu z podrecznika. Zaznajomienie z poje- | I11.23, 111.2d, V.1,
menty graficzne | menty graficzne |wych elementéw w spdjny obraz. terowa, ciami: fotomontaz, grafika komputerowa. V.2

w spéjny obraz

w spdéjny obraz.
(1 godz.)

Umieszczanie przygotowanej grafiki
w dokumencie tekstowym.

— korzysta z obrazéw z darmowych kolek-
cji,

— tworzy fotomontaz z gotowych elemen-
téw obrazow,

— wie, na czym polega poszanowanie
prawa autorskiego, i go przestrzega.

Pokaz z instruktazem wyjasniajgcy, w jaki
sposéb mozna wykonac¢ fotomontaz z uzy-
ciem gotowych elementéw pochodzacych

z réznych obrazéw. Cwiczenia praktyczne
przy komputerach —tgczenie gotowych ele-
mentéw w spdjny obraz. Pokaz z instrukta-
zem nauczyciela, jak wstawié przygotowany
fotomontaz do edytora tekstu oraz jak za-
projektowaé dyplom z uzyciem przygotowa-
nego obrazu.
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33 Temat 24. Postugiwanie sie aplikacjg internetowa Uczen: Rozmowa wprowadzajgca zainspirowana I1.3a, 11.4, lll.1b,
Projektujemy Projektujemy dy- | podczas wykonywania ¢wiczenia polegaja- | — wie, do czego stuzy generator dyplo- odczytanym hastem z podrecznika (modut  |lIl.2a, I1l.2¢, 111.2d,
dyplom z wyko- | plom z wykorzy- |cego na tworzeniu dyplomu. Korzystanie mow, Podejmij temat). Oméwienie wygladu wzor- | V.1
rzystaniem in- | staniem interne- |z internetowego generatora dyplomow. — poznaje internetowg aplikacje cowego dyplomu oraz umieszczenia na nim
ternetowego towego genera- | Zastosowanie dostepnych w generatorze z uzyciem filmu instruktazowego, poszczegolnych elementdw. Pokaz z in-
generatora tora. szablonéw. Wprowadzenie do pdl teksto- | — postuguje sie internetowa aplikacjg do | struktazem mozliwosci internetowego ge-
(1 godz.) wych odpowiednich informacji. Ozdobie- wykonania dyplomu, neratora dyplomoéw oraz przedstawienie
nie dyplomu dostepnymi w galerii genera- | — korzysta z dostepnych w generatorze k}olejnych krokéw podczas pracy z aplikacja.
tora obrazkami oraz wczesdniej przygoto- szablondéw i narzedzi, Cwiczenia praktyczne przy komputerach —
wang przez siebie grafika. Zapisanie pliku | _ \wpisuje w polach tekstowych odpo- zaprojektowanie dyplomu z wykorzysta-
z dyplomem na komputerze i wydrukowa- wiednie informacje, wybierajac rodzaj, | hiem przygotowanej grafiki. Ocena prac
nie dyplomu. rozmiar, kolor czcionki, uczniéw — powotanie komisji sktadajacej sie
— do dekoracji dyplomu wykorzystuje ob- |2 kilku uczniow, ktéra wybierze najtadniej-
razki dostepne w galerii generatora oraz |S2€ i najbardziej interesujace prace oraz
wczesniej przygotowang przez siebie uzasadni swoj wybor.
grafike,
— doskonali dbatos¢ o estetyke projektu,
— zapisuje plik z dyplomem na kompute-
rze i drukuje dyplom.
34 Temat 25. Wady i zalety dawnego oraz wspétcze- Uczen: Rozmowa na temat pisania tradycyjnego I1.3b, 11.4, 111.2a,
Redagujemy ar- | Redagujemy ar- |snego redagowania tekstéw. Wstawianie | — rozumie, do czego stuzy edytor tekstu, (recznego) i pisania za pomocg komputera — | 111.2d, IV.2, IV.3,
tykuty do ga- tykuty do gazetki |inicjatéw. Przygotowywanie w grupach — poprawnie redaguje i formatuje teksty, |zalety i wady obu sposobéw. Pokaz z obja- |V.1,V.2
zetki szkolnej — | szkolnej — pro- artykutéw do gazetki szkolnej. Odpo- — pisze teksty na zadany temat ze zwréce- | $nieniamii samodzielne ¢wiczenia prak-
projekt gru- jekt grupowy. wiednie formatowanie tekstéw. Przygo- niem uwagi na odpowiedni styl wypo- tyczne — wstawianie inicjatu. Objasnienie,
powy (1 godz.) towanie krzyzowki. wiedzi, na czym bedzie polegata realizacja projektu
— uzywa narzedzi programu Microsoft grupowego. Cwiczenia praktyczne — przygo-
Word, towanie w grupach artykutéw do szkolnej
— sprawdza pisownie i gramatyke, gazetki. Pokaz z instruktazem, jak wykona¢
— stosuje zasady poprawnego pisania tek- krzyzéwke, a nastepnie praca uczniéw na
stow, komputerach.
— dba o estetyczny wyglad dokumentu,
— umie wspotpracowac w zespole.
10
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3.5 Temat 26. Informacje wyjasniajace, ze czasopisma Uczen: Rozmowa wprowadzajgca z wykorzysta- 11.3a, 11.3b, 11.4,
Tworzymy szate | Tworzymy szate |z kolorowymi obrazkami lub zdjeciami — potrafi wstawi¢ grafike do dokumentu niem pytan (modut Podejmij temat). Praca |lIl.2d, IV.1, IV.2,
graficzng ga- graficzng gazetki |bardziej przyciggajg uwage niz prasa za- tekstowego, z podrecznikiem — zwrdcenie uwagi na na- |V.1,V.2
zetki szkolnej szkolnej. wierajgca tekst bez ilustracji. Umieszcza- | — zna sposoby formatowania grafiki, stepujace kwestie: czasopisma z koloro-
(1 godz.) nie grafiki wykonanej w edytorze grafiki — wie, jak zmienié tto strony dokumentu wymi obrazkami lub zdjeciami bardziej
Paint w dokumencie tekstowym. Zmiana tekstowego, przyciggajg uwage niz prasa zawierajaca
koloru strony. Stosowanie efektéw wy- — potrafi umiesci¢ tekst na tle wykonanym | tekst bez ilustracji, pokaz gazety wypetnio-
petnienia strony. Umieszczanie tekstu na w edytorze grafiki, nej samym tekstem i gazety z ilustracjami,
tle wykonanym w edytorze grafiki. — doskonali dbatos¢ o estetyke prac. grafika wstawiona do tekstu powinna byc
dopasowata do tresci i nie przystaniac tek-
stu, stosowanie zbyt wielu koloréw i zdo-
bien odwraca uwage od tresci artykutu.
Omdéwienie, a nastepnie ¢wiczenia prak-
tyczne — przygotowanie w grupach (jak na
poprzedniej lekcji) w edytorze grafiki
ilustracji do artykutu przeznaczonego do
szkolnej gazetki.
3.6 Temat 27. Woyjasnienie, co to jest broszura informa- | Uczen: Wypowiedzi ucznidw o tym, w jaki sposéb |[11.3b, I1.4, 111.2a,
Projektujemy Projektujemy cyjna i jakie elementy moze zawierad. — ustala plan pracy i etapy dziatari podczas | mozna zaprezentowac innym, co sie dzieje |lll.2d, IV.2, V.2
broszure infor- | broszure infor- Woybieranie projektu strony. Wstawianie prac nad tworzeniem broszury informa- | w szkole, jakie s zajecia pozalekcyjne oraz
macyjng macyjng o szkole |tta i przygotowywanie tekstéw do bro- cyjnej, W czym uczniowie osiggajg sukcesy. Pokaz
o szkole — projekt gru- szury. Wstawianie i formatowanie pola — umie przygotowac broszure w edytorze | przyktadowych broszur. Burza mézgow na
powy. tekstowego. tekstu, temat elementéw zawartych w broszurach.
(1 godz.) — stosuje odpowiednie ustawienia strony, | Pokaz z instruktazem, jak tworzy¢ bro-

— zna sposob wstawiania w edytorze tek-
stu strony tytutowej,

— doskonali umiejetnosci redagowania
i formatowania tekstow,

— wstawia pola tekstowe, wpisuje w nich
teksty oraz je formatuje,

— zapisuje dokument i dopisuje zmiany,

— dba o odpowiedni wyglad opracowywa-
nego dokumentu.

szure. Zwrdcenie uwagi uczniow, ze prace
nad tworzeniem broszury nalezy rozpoczgc
od ustawienia stron i marginesow. Wyja-
$nienie, jak wstawic tto i przygotowac tekst
do broszury, przypomnienie, jak sformato-
wad zdjecie lub obraz, omdwienie, jak
wstawic pole tekstowe i napisa¢ w nim
tekst oraz jak rozmiesci¢ elementy na stro-
nie. Cwiczenia praktyczne — tworzenie bro-
szury. Sprawdzenie i ocena prac.
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3.7 Temat 28. Wstawianie do broszury ozdobnych napi- | Uczen: Rozmowa wprowadzajgca na temat odszy- |11.3a, I.3b, 1.4,
Wstawiamy Wstawiamy sow WordArt oraz zdjeé i obrazéw. Roz- — wie, jak odpowiednio rozmiesci¢ ele- frowanego hasta z podrecznika (modut Po- |lll.13, Ill.1b, V.2,
i formatujemy |i formatujemy mieszczanie elementéw graficznych menty graficzne i wstawi¢ obramowa- dejmij temat). Pokaz i objasniania nauczy- |V.1,V.2
ozdobne napisy, | ozdobne napisy, |i wstawianie obramowania. Naktadanie na nie, ciela: wstawienie do broszury ozdobnych
obrazy i zdjecia |obrazyizdjecia. |siebie elementow graficznych. Stosowanie | — stosuje opcje réznego zawijania tekstu, | napisow WordArt oraz zdjec lub obrazkéw,
(1 godz.) stylow graficznych obrazéw. — potrafi umieszczaé zdjecia w wybranym | rozmieszczenie wszystkich elementéw we-
miejscu na stronie, dtug wtasnego pomystu i odpowiednie ich
— stosuje rézne style graficzne obrazéw, formatowanie, stosowanie efektéw wizual-
— zna spos6b odpowiedniego naktadania | "Y¢h, np. cienia, odbicia, poswiaty, wygta-
na siebie obrazéw, dzonych krawedzi, skosu lub obrotu 3-W,
— stosuje rézne narzedzia edytora tekstu. naktadanie obrazéw i zdje¢ na siebie. Cwi-
czenia praktyczne wykonywane przez
uczniow.
3.8 Temat 29. Informacje na temat znaczenia terminu Uczen: Burza mdzgdw na temat znaczenia terminu |11.3d, 11.4, lll.1a,
Ja i moje zainte- | Ja i moje zainte- |autoprezentacja. Planowanie i tworzenie | — umie rozplanowac prace zwigzane autoprezentacja. Rozmowa dotyczgca pla- | Ill.1b, l1.2d, V.1,
resowania —au- | resowania —au- |prezentacji multimedialnej — wstawianie z przygotowaniem autoprezentacji, nowania pracy nad prezentacjg. Cwiczenia |V.2
toprezentacja w | toprezentacja zdjecia jako tta, korzystanie z opcji przyci- | — korzysta z podstawowych narzedzi pro- | praktyczne przy komputerach —tworzenie
PowerPoint w PowerPoint. nania, stosowanie efektéw, naktadanie gramu do tworzenia prezentaciji, prezentacji multimedialnej. Instruktaz nau-
(1 godz.) zdje¢, pisanie w polach tekstowych. Usta- | — projektuje slajd tytutowy, dodaje nowe | czyciela podczas pracy uczniéw. Pokaz wy-
wianie czasu przejscia slajdow, zapisywa- slajdy, konanych prezentacji. Wybér najlepiej wy-
nie prezentacji. — ustawia zdjecia jako tta, konanych prac.
— wstawia nowe slajdy,
— ustawia czas przejscia slajdow,
— rozplanowuje uktad tresci i obrazow na
slajdach,
— doskonali umiejetnosci zapisywania
efektéw pracy i dopisywania zmian,
— stosuje animacje do wstawionych obiek-
tow i przejsé slajdow,
— wyswietla pokaz.
3.9 Temat 30. Tekst i grafika jako wazne elementy pre- Uczen: Burza mdzgow zwigzana z interpretacjg po- |[11.3d, I1.4, 1ll.13a,
Tto, muzyka Tto, muzyka zentacji multimedialnej. Zasady tworze- — umie zaplanowac prace zwigzane z przy- | wiedzenia Szczegdty tworzq catosé. Roz- ll.1b, l1l.2d, V.1,
i grafika —wazne |nia prezentacji. Stosowanie ciekawych gotowaniem autoprezentacji, korzysta z | mowa z uczniami wyjasniajaca, ze tekst V.2
rozwigzan w prezentacji — wstawienie réznych narzedzi programu PowerPoint, |i grafika sg podstawowymi elementami
12
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i grafika — elementy auto- | ruchomych obrazkéw, najczesciej humo- | — wstawia tta do slajdow, prezentacji multimedialnej, jednak wzboga-
wazne elementy | prezentacji. rystycznych (nazywanych animowanymi — dotacza muzyke do prezentaciji, cenie jej dzwiekiem i animacjg lub filmem
autoprezentacji | (1 godz.) gifami), odpowiednie naktadanie grafiki, — dba o szczegdty podczas tworzenia pre- | Sprawi, ze stanie sig bardziej atrakcyjna dla
stosowanie tta, muzyki, narracji. Odpo- zentaciji. odbiorcéw. Wyjasnienie, ze tta kolejnych
wiednie formatowanie wstawianych slajdéw powinny by¢ spéjne. Planowanie
obiektéw. dalszych prac nad prezentacjg: dobér
i wstawianie odpowiedniego tta, muzyki
i grafiki. Cwiczenia praktyczne uczniéw. Pre-
zentacja i ocena prac.

Podsumowanie |Temat 31.
dziatu 3 Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe. (1 godz.)

tacznie 31 godz. + 2 godz. do dyspozycji nauczyciela
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